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A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D’UN JEU VIDEO PAR VOUS-MEME OU 
PAR VOTRE ENFANT

I. Précautions à prendre dans tous les cas pour l’utilisation d’un jeu vidéo
Evitez de jouer si vous êtes fatigué ou si vous manquez de sommeil.
Assurez-vous que vous jouez dans une pièce bien éclairée en modérant la luminosité de 
votre écran.
Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d’être connecté à un écran, jouez à bonne 
distance de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.
En cours d’utilisation, faites des pauses de dix à quinze minutes toutes les heures.

II. Avertissement sur l’épilepsie
Certaines personnes sont susceptible de faire des crises d’épilepsie comportant, le cas 
échéant, des pertes de conscience à la vue, notamment, de certains types de stimulations 
lumineuses fortes : succession rapide d’images ou répétition de fi gures géométriques 
simples, d’éclairs ou d’explosions. Ces personnes s’exposent à des crises lorsqu’elles jouent 
à certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors même qu’elles n’ont pas 
d’antécédent médical ou n’ont jamais été sujettes elles-mêmes à des crises d’épilepsie.
Si vous même ou un membre de votre famille avez présenté des symptômes liés à 
l’épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez 
votre médecin avant toute utilisation.
Les parents se doivent également d’être particulièrement attentifs à leurs enfants lorsqu’ils 
jouent avec des jeux vidéo. Si vous-même ou votre enfant présentez un des symptômes 
suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de 
l’orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, 
il faut cesser immédiatement de jouer et consulter un médecin.

Qu’est-ce que le système PEGI ?
Le système de classifi cation par catégorie d’âge PEGI a été conçu pour éviter que 
les mineurs soient exposés à des jeux au contenu inapproprié à leur groupe d’âge. 
VEUILLEZ NOTER qu’il n’indique pas le niveau de diffi culté du jeu. Ce système de 
classifi cation, comprenant deux parties, permet aux parents et aux personnes qui 
achètent des jeux vidéo pour des enfants de faire un choix avisé et approprié à l’âge du 
joueur. La première partie est une évaluation de l’âge :-

La seconde partie présente des icônes décrivant le type de contenu du jeu. Selon le jeu, 
il peut y avoir plusieurs descripteurs de contenu. L’évaluation de l’âge refl ète l’intensité 
de ce contenu. Les descripteurs de contenu sont les suivants :-

Pour plus d’informations, rendez-vous sur http://www.pegi.info et pegionline.eu

AVERTISSEMENT Avant de jouer à ce jeu, veuillez lire le manuel d’utilisation 
Xbox 360® ainsi que les manuels des accessoires pour obtenir toutes les informations 
importantes relatives à la santé et à la sécurité. Veillez à conserver tous les manuels 
pour une utilisation future. Pour les manuels de console de remplacement et 
d’accessoires, rendez-vous sur le site www.xbox.com/support.

2) Retourner ce produit multimédia dans son emballage d’origine, accompagné de l’original de 
la preuve d’achat, d’une brève description du défaut rencontré et des coordonnées complètes 
de l’Utilisateur. 

Si le délai de garantie est dépassé, joindre au pli un chèque ou un mandat postal de 15 Euros 
par produit multimédia, libellé à l’ordre d’Ubisoft. 

Important : 

• Il est conseillé de procéder à cet envoi par «Colissimo suivi» ou par lettre recommandée 
avec accusé de réception, à l’adresse suivante : 

Support Technique Ubisoft, TSA 90001, 13859 Aix-en-Provence Cedex 3. 

• Aucun produit multimédia ne sera échangé s’il n’est pas accompagné de son numéro 
d’accord de retour et de sa preuve d’achat. 

L’Utilisateur reconnaît expressément que l’utilisation du produit multimédia est à ses propres 
risques.

Le produit multimédia est fourni en l’état et sans garantie autre que celle prévue plus haut. 
L’Utilisateur assume tous les frais de réparation et/ou correction du produit multimédia.

Dans les limites imposées par la loi, Ubisoft rejette toute garantie relative à la valeur 
marchande du produit multimédia, la satisfaction de l’Utilisateur ou son aptitude à répondre à 
une utilisation particulière.

L’Utilisateur assume tous les risques liés à une perte de profits, une perte de données, des 
erreurs, une perte d’informations commerciales ou autre résultant de la possession du produit 
multimédia ou de son utilisation.

Certaines législations ne permettant pas la limitation de garantie ci-dessus mentionnée, il est 
possible que celle-ci ne s’applique pas à l’Utilisateur.

PROPRIÉTÉ
L’Utilisateur reconnaît que l’ensemble des droits relatifs à ce produit multimédia, à ses 
éléments, à son emballage et à son manuel, ainsi que les droits relatifs à la marque, les droits 
d’auteur et copyrights, sont la propriété d’Ubisoft ou de ses concédants et sont protégés 
par la réglementation française ou autres lois, traités et accords internationaux relatifs à la 
propriété intellectuelle. Toute documentation associée à ce produit multimédia ne peut être 
copiée, reproduite, traduite ou transmise, en tout ou partie et quelle que soit la forme, sans le 
consentement préalable écrit d’Ubisoft.
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PoUr AccÉDer AU MANUeL DU JeU
L’utilisateur ne peut accéder au manuel qu’à partir de la Base de données, dans le menu 
Pause. Non seulement le manuel te permet d’obtenir rapidement et facilement les réponses 
dont tu as besoin, mais il sera impossible de l’abîmer ou de le perdre ! L’intégration de cette 
fonctionnalité est une nouvelle étape dans la politique d’Ubisoft pour aider à préserver les 
ressources naturelles de notre planète.

coMMANDes UN JoUeUr

ProfiL PAssif vs. ProfiL Actif
Par défaut, Ezio est en mode Profil passif, ce qui lui permet d’effectuer des actions basiques, 
comme parler, interagir ou marcher. 

Pour passer en mode Profil actif, maintenez ^. Ezio pourra alors effectuer des actions plus 
agressives, comme sauter, saisir ou encore entamer une course libre.

Selon le contexte, les touches permettent d’effectuer différentes actions :

Au sol : Profil passif

Assassiner (lorsque les lames secrètes sont sélectionnées) X

Marcher LS

Interagir X, Y, B ou A (voir les indications à l'écran)

Parler Y

Ramasser arme / corps B

Lâcher B

Écarter B

Verrouiller L

Vision d'aigle Maintenir Y

Désarçonner B

Assassiner la cible _

Attaque spéciale Maintenir X pour préparer l'attaque, puis relâcher

Se synchroniser Appuyer sur Y en étant perché sur un point 
d'observation

Roue des armes Maintenir 

Inventaire rapide touches directionnelles

coMMANDes UN JoUeUr

Signaux d’Assassin

Verrouiller

Déplacement

Carte

Inventaire rapide

Roue des armes

Profil actif

Main armée

Main libre

Tête

Jambes

Regarder

Pause
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Voler A près d'un citoyen

Appeler cheval Y

Monter à cheval B

Au sol : Profil actif

Assassiner (lorsque les lames secrètes sont sélectionnées) ^ + X

Course et course libre ^ + L

Interagir ^ + X, Y, B ou A (voir les indications à l'écran)

Parler ^ + Y

Saisir ^ + B

S'accrocher ^ + B lors d'une chute

Plaquer au sol B en courant près d'une cible

Verrouiller ^ + L

Vision d'aigle ^ + Maintenir Y

Désarçonner ^ + B

Assassiner la cible Verrouiller un garde, puis appuyer sur ^ + _

Attaque spéciale ^ + maintenir X, puis relâcher pour attaquer

Bousculer En courant, maintenir B

Sprinter En courant, maintenir A

Monter à cheval ^ + B près d'un cheval

En combat : Profil passif  

Coup de pied A

Attaquer X

Tirer Sélectionner une arme longue portée, puis maintenir X

Provoquer Y

Saisir B

Combo Appuyer plusieurs fois sur X

Appeler des renforts Appuyer sur _

Attaque spéciale Maintenir X puis relâcher
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En combat : Profil actif   

Provoquer ^ + Y

Appeler des renforts ^ + _

Contrer ^ + X

Esquiver ^ + A

Riposte défensive ^ + B

Lancer Saisir un garde ou citoyen, et appuyer sur B

Coup de tête Saisir un garde ou citoyen, et appuyer sur Y

Coup de genou Saisir un garde ou citoyen, et appuyer sur A

Frapper Saisir un garde ou citoyen, et appuyer sur A

Désarmer Appuyer sur ^ + X lorsque les poings sont sélectionnés

Factions    

Recruter Verrouiller une faction (mercenaires, courtisanes, 
voleurs), et appuyer sur Y

Avancer Y

S'arrêter Y

Utiliser Faction Verrouiller une cible et appuyer sur Y

Dans l’eau : Profil passif    

Nager L

Plonger X

Vision d'aigle Maintenir Y

Assassiner X

In water: High Profile 

Nage rapide ^ + L + A

À cheval : Profil passif (assis)

Descendre de cheval B

Attaquer (et Assassiner) X

Dégainer arme X

Cabrer Sélectionner les poings sur la roue des armes et appuyer 
sur X

Marche L + maintenir X

Vision d'aigle Maintenir Y

Assassiner X
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À cheval : Profil actif (assis)

Attaquer (et Assassiner) ^ + X

Dégainer arme X

Se mettre debout ^ + appuyer sur A

Galoper ^ + maintenir A

Désarçonner ^ + B près d'un garde à cheval

Vision d'aigle ^ + maintenir Y

À cheval : Profil actif (debout)

Rester debout Maintenir ^

Assassiner ^ + X

Sauter Maintenir ^ pour se préparer à sauter. Le saut est 
automatique, mais il est possible d'appuyer sur A pour le 
déclencher au moment choisi.

Désarçonner ^ + B près d'un garde à cheval

Vision d'aigle ^ + maintenir Y

Plaquer au sol ^ + B

Se rasseoir Relâcher ^

Spécial - Parachute 

Parachute Assassiner : X

Lâcher le parachute B

Vision d'aigle Maintenir Y

Appeler cheval Y

Déplacement L

Regarder C

Spécial - Mitrailleuse

Viser C

Tirer ^

Spécial - Bateau (canon naval) Utiliser le bateau :

Ramer B

Monter A

Vision d'aigle Maintenir Y

Diriger L
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Spécial - Bateau (canon naval) Dans le bateau (assis aux commandes du canon) :  

Tirer ^

Ramer B

Vision d'aigle Maintenir Y

Viser C ou L

Spécial - Char

Viser C

Tirer ^

Déplacement L

Spécial - Canon 

Viser C ou L

Tirer ^

Monter B

Descendre B

coMMANDes MULtiJoUeUr

Utiliser la capacité 1

Concentrer l’attention sur le 
personnage sélectionné et le verrouiller 

(Maintenir) Activer la visée précise, 
relâcher pour verrouiller le personnage

Se déplacer

Afficher la liste des 
joueurs

Changer de cible (modes de jeu par 
équipe ou proposant plusieurs cibles) 

Utiliser la capacité 2

(Maintenir) Passer en mode Profil actif

Assassiner

Écarter (profil passif), 
bousculer (profil actif)
Humilier votre poursuivant

Marche rapide (Profil 
passif), Grimper / Sauter / 
Sprinter (Profil actif)

Regarder

Menu pause
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UPLAY
Reçois des récompenses exclusives, obtiens de l’aide si tu es bloqué dans le jeu, découvre les 
dernières news ainsi que beaucoup d’autres avantages en rejoignant la communauté Uplay 
d’Ubisoft.

WWW.UPLAY.COM
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Xbox LIVE® vous connecte à plus de jeux, plus de fun. Pour en savoir plus, rendez-vous sur 
www.xbox.com/live.

Connexion
Avant de pouvoir utiliser Xbox LIVE, vous devez raccorder votre console Xbox 360 à une 
connexion à large bande ou haut débit et vous inscrire pour devenir membre du service 
Xbox LIVE. Pour savoir si Xbox LIVE est disponible dans votre région et pour de plus amples 
renseignements sur la connexion au service Xbox LIVE, rendez-vous sur le site www.xbox.
com/live/countries.

Contrôle parental
Ces outils flexibles et faciles d’utilisation permettent aux parents et aux tuteurs de décider à 
quels jeux les jeunes joueurs peuvent accéder en fonction de la classification du contenu du 
jeu. Les parents peuvent restreindre l’accès aux contenus classés pour adulte. Approuvez qui 
et comment votre famille interagit avec les autres personnes en ligne sur le service Xbox LIVE 
et fixez une limite de temps de jeu autorisé. Pour plus d’informations, rendez-vous sur le site 
www.xbox.com/familysettings.
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