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A\ WARNUNG

Lesen Sie das Xbox 360™ Handbuch und die Handblicher zu samtlichen
Peripheriegeraten, bevor Sie dieses Spiel spielen, um wichtige Sicherheits-
und Gesundheitsinformationen zu erhalten. Bewahren Sie alle Handbiicher zur

spateren _E|n5|chtnahme auf. Um Ersatzhandbucher anzgfordern, besuchen Sie Folge 'I'om CIancv’s Ralnbow slx® vegas
die Website www.xbox.com/support, oder kontaktieren Sie den Kundensupport -
(nahere Informationen finden Sie innen auf der hinteren Umschlagseite). auf den nachsten Level!

Wichtige Gesundheitsinformationen
zum Verwenden von Videospielen

Photosensitive Anfélle
(Anfalle durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kdnnen bestimmte visuelle Einfliisse

(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen A Fryas =
vorkommen) zu photosensitiven Anfallen fiihren. Diese kénnen auch bei werde letZt MIthIeu und melde dlch unter
Personen auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie www.rainbowsixgame.com an!

0. A. vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer
Sachverhalt vorliegt, der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen
Anfalle” wahrend des Ansehens von Videospielen hervorrufen kann.

Derartige Anfélle kénnen mit verschiedenen Symptomen einhergehen, z. B.
Schwindel, Veranderungen der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht,
Zuckungen oder Schiittelbewegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust,
Verwirrung oder voriibergehendem Bewusstseinsverlust. Im Rahmen von
Anfallen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schuttelkrampfe kénnen ferner
zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoRRen gegen in der Nahe befindliche

Gegenstande flihren.
e Powered by DemonWare

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel sofort DeMoNWARE
abbrechen und arztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten
und diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit,
dass derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groRer als bei
Erwachsenen. Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfalle
kann durch die folgenden VorsichtsmafRnahmen verringert werden:

Unreal® is a registered trademark of Epic Games, Inc. Unreal® Engine™ 2,
Copyright 1998 — 2006, Epic Games™, Inc. All rights reserved.

» VergroRern Sie die Entfernung zum Bildschirm.

» Verwenden Sie einen kleineren Bildschirm. Uses Bink Video. © 1997-2006 by RAD Game Tools, Inc.

- Spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer. VIDEO

* Vermeiden Sie das Spielen bei Mudigkeit.
© 2006 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Persistent Elite Creation, Ubisoft,

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen the Ubisoft logo, Ubi.com and the Soldier Icon are trademarks of Ubisoft Entertainment
oder anderen Anféllen gelitten haben, sollten Sie zun&chst arztlichen Rat in the U.S. and/or other countries. Rainbow Six, Red Storm and Red Storm logo are
einholen, bevor Sie die Videospiele verwenden. trademarks of Red Storm Entertainment in the U.S. and/or other countries. Red Storm

Entertainment, Inc. is a Ubisoft Entertainment company.
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XBOX LIVE

Spielen Sie gegen alle und jeden, jederzeit und tberall auf Xbox Live®. Erstellen
Sie Ihr Profil (Ihre Spielerkarte). Chatten Sie mit Freunden. Laden Sie Inhalte vom
Xbox  Live-Marktplatz herunter. Senden und empfangen Sie Sprach- und
Videonachrichten. Verbinden Sie sich und werden Sie Teil der Revolution.
Verbindung

Bevor Sie Xbox Live benutzen konnen, miissen Sie lhre Xbox an einen Breitband-
Internetanschluss anschliefen und sich anmelden, um ein Xbox Live-Mitglied zu
werden. Fiir mehr Informationen tiber den Verbindungsaufbau und ob Xbox Live
in lhrer Region verfligbar ist, finden Sie auf: www.xbox.com/live.

Familieneinstellungen

Diese einfachen und flexiblen Tools ermoglichen Eltern und Betreuern auf
Basis der Inhaltsbewertung selbst zu entscheiden, zu welchen Spielen junge
Spieler Zugang erhalten. Weitere Informationen finden Sie auf:
www.xbox.com/familysettings.

EINLEITUNG

Rainbow verfolgt die internationale Terroristin Irena Morales. Sie entdecken,
dass sie eine viel gréBere Bedrohung ist als befiirchtet.

EINZELSPIELER-STEUERUNG
ﬂ Feuer

E In Deckung

Einsatzregeln

ED sichtmodus
Halten: Sichtmodus-Meni

0 Waffe wechseln
Halten: Waffenmeni

Nachladen
Halten: Waffenoptionen

vt

S

D)

Bewegen
Driicken: hocken

BACK

; :
o ﬁ) STAGs
RON

d

B
A

Granate werfen

Interaktion /
Team Bewegen-Nach

Terrorist markieren
Halten: taktische Karte O 3
Team Halten / Umsehen
Neu formieren Driicken: zoomen
(@) Xbox Guide
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Bewegen/Hock

L

Sie konnen lhr X
Umgebung. Je nachde
bewegen Sie sich schnel

d
Hocken !

Bewegen

Sie konnen den Charakt 'i
indem Sie auf @ driicken.
verbessern oder dem Gegner el
Schauen/Zoomen
Schauen

Mit 8 kénnen Sie sich umschauen.
Zoomen

Durch einen Druck auf @ aktivieren
genaueres Schiefen. So kénnen Sie auch ' Gegn
Deckung sind. y

CHARAKTE

4

Team Rainbow

y \
In Tom Clancy’s Rainbow Six® Vegas kontrollieren Sie ein
Rainbow-Agenten. /e

Logan Keller % y
Gruppenleiter s
Sie spielen als Logan Keller, Gruﬁ)e eiter des Team Rainbow und der Mann, de* \
mitten in der Action steckt. S ol ¢ ‘I&, o A

]
¥
¢ a

‘4

Alpha Team ) W

it \‘. ] N g
Gabriel Nowak N
Elektronik- u spezialist
Schlagfertig%d;l nschaftlich ist
Aufklarung.
Kan Akahashi
Experte fiir schwere Waffen & Sprengstoffe

Der alte Mann des Teams, Kan, ist die Stimme der Vernun
Sie rufen miissen, wenn Sie groBe Locher in Tiiren benétige
Bravo Team
Jung Par.k Y o~y
Elektronik- & Aufklarungsspezialist | «'9

Respektvoll und still ist Jung ein Xperte
Informationen, damit Sie wissen, was lauft.

Michael Walter
Expe_ffte fur schwere Waffen & Sprengstoffe
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Unterstiitzungspersonal

Auf lhren Missionen werden Sie von zwei wichtigen Offizieren begleitet, die
enorm wichtig fiir lhren Gesamterfolg sind:

Joanna Torres
Informations-Offizier
Obwohl Joanna immer im Hubschrauber bleibt, ist sie extrem wichtig fiir den

Erfolg der Operation und gibt lhnen die benétigten Informationen, um weiter zu
kommen.

Brody Lukin
Hubschrauber-Pilot

lhr Hubschrauber-Pilot Brody bringt Sie ohne in Schwei8 auszubrechen in die
heilesten Gebiete und er ist bekannt dafiir, den einen oder anderen Witz zu
reilen.

TAKTISCHES INTERFACE

Bewegen nach

Durch das Zeigen auf einen Ort und anschlieBendes Driicken von @
bekommen Sie Zugang zum wichtigsten Werkzeug lhres Arsenals, dem Bewegen
Nach-Befehl. Mit einem Tastendruck schicken Sie nicht nur Ihr Team an den
angegebenen Ort, sondern dieses fiihrt auch noch die Standardaktion fiir den
jeweiligen Ort aus.

¢ Boden/Winde: Hinbewegen.

e Tur: An der Ttire aufreihen.

e Computer: Den Computer hacken.

* Sprengsatz: Sprengsatz entscharfen.

¢ Abseil-Punkt: Bereitmachen zum Abseilen.

¢ Leiter: Neben der Leiter stehen und zum Klettern bereitmachen.

e Fast Rope-Punkt: Bereitmachen zum schnellen Abseilen mit dem Fast Rope.
e Teammitglied KO: Verletztes Teammitglied heilen.

¢ Lafettenwaffe: Lafettenwaffe benutzen.

Halten/Neu formieren

Durch Druck auf das Steuerkreuz befehlen Sie Ihrem Team entweder die Position
zu halten, oder sich bei Ihnen neu zu gruppieren. So haben Sie das Team schnell
zu lhrer Verfiigung und Sie konnen lhre Befehle anpassen.

Taktisches Interface

Sobald Sie das Team an ein interaktives Ziel schicken, erscheinen die Symbole
des taktischen Interface auf Ihrem Bildschirm, die nun anzeigen, welche
Aktionen fiir das Team verfiigbar sind. Indem Sie links, rechts oder oben auf dem
Steuerkreuz drucken, konnen Sie dem Team befehlen, eine bestimmte Aktion
auszuftihren. Lesen Sie auch den Abschnitt ,Spiel-Interface: Befehls-Symbole”
fur eine genauere Erlauterung.
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Sprachbefehl :\ﬂ
Benutzen Sie da \
h A i\
die moglichen Be
Move To (Vorriicken)
Hold (Halt) y
Regroup (Neu formieren
Infiltrate (Infiltrieren)
Assault (Angriff)
Tag (Markieren)

SchielRen
v

Gerit benutzen
@. Wenn Sie einen Sprengsatz benu
Zinder zu aktivieren.

Aktion/Interaktion w7

v
Indem Sie auf @ driicken, kénnen Sie mit besti
Abseilpunkten interagieren. Das Wissen dartibel
interagieren konnen, gibt lhnen eventuell
Ortes.

Sicht-Modus/Sicht-Modus Menii ‘ 7
q / * e P

Sicht-Modus w e ¢ '6

Indem Sie B driicken, aktivieren Si ) e e hl%s Sichtgerat. Y " )

e NSG: Mit dem Nachtsichtgerét konn )

« Wairmebild: Die Warmebrille ¢

unkeln sehen.

A
nesignaturen und

erméglicht lhnen, durch Rauch ) der hen. AuRerdem 0 P
kénnen Sie leichter Sprengfallen entdecke Nande sehen, die
eine bestimmte Di icht tiberschreite é | N

Sicht-Modg

Um ein anderes e h
Sichtgerat-Meni aufzurufen. Hier kénner it ue
Sichtgerat auswahlen, das am besten zur jeweiligen Situa pass
Nachladen/Waffenoptionen
Nachladen

(X] o

Waffenoptionsmenii

Bestimmte Situationen verlangen auch ei
Waffenoptionsmeni aufzurufen, halten Sie
Auswahl mit dem Steuerkreuz. Hier sir
Waffe: g

e Laser: Die Laservisiereinrichtung ermoglicht
Zielfernrohr.

s Clancy's
RAINBOWS!

| VEGAS
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¢ Schalldampfer: Mit dem Schalldampfer kénnen Sie ein Ziel eliminieren, ohne
die in der Nahe befindlichen Feinde zu alarmieren. Allerdings wird die
Schadenwirkung der jeweiligen Waffe reduziert.

¢ Feuerrate: Hier konnen Sie zwischen Einzelschuss, Drei-Kugel-Feuersto und
voll-automatischem Feuer wihlen.

Waffenwechsel/Inventar

Waffen nehmen

Halten Sie @ gedriickt, um Waffen vom Boden aufzuheben. So stellen Sie sicher,
dass Sie immer bewaffnet sind. Munition heben Sie automatisch auf, aber nur die
Munition fiir die Waffen in lhrem Inventar.

Waffenwechsel

Durch Driicken von 0, konnen Sie schnell zwischen lhren beiden Primarwaffen
wechseln.

Inventar-Menii

Um das Inventar-Meni aufzurufen, halten Sie 0 gedriickt.

Dann benutzen Sie das Steuerkreuz, um:

e Durch die Waffen zu schalten, indem Sie Oben/Unten wihlen.
e Durch die Gerate zu schalten, indem Sie Links/Rechts driicken.

Terroristen markieren / Taktische Karte
Terroristen markieren

AUF DEM WEG ZUR TOR
INFILTRATION |

Um lhnen zu helfen, Ihren Angriff mit Ihren Teammitgliedern zu planen und zu
koordinieren, konnen Sie zwei Terroristen als Hauptziele markieren. Um dies zu
tun, zielen Sie auf einen Terroristen und driicken auf . Jetzt erscheint ein rotes
Symbol tiber seinem Kopf. Das bedeutet fiir hr Team, dass es sich vor allem um
die markierten Terroristen zu kiimmern hat, wahrend Sie sich um Nachzigler
kiimmern kénnen.
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Hierbei handelt es sich um eine essenzielle taktische Fertigkeit, die lhnen zwei
Hauptvorteile in einem Feuergefecht bietet... Das Uberraschungselement und
die Kontrolle der Situation. Das Markieren von Terroristen bietet Ihnen die
folgenden taktischen Vorteile:

e Sie brauchen sich nicht um dieselben Ziele zu kimmern wie lhr Team.

e Sie konnen sich jetzt um eine spezielle Bedrohung kiimmern, wie einen
Terroristen, der eine Bombe bewacht, oder einen Geiselnehmer.

¢ Das Markieren funktioniert auch wahrend der Benutzung der Snake-Cam, was
lhnen wiederum hilft, Ihre Sturmtaktik besser zu planen.

e Sie konnen lhr Team benutzen, um Terroristen abzulenken, wahrend Sie diese
umgehen.

e Sie konnen lhr Team vor potenziellen Hinterhalten schiitzen, wahrend es sich
um seine Ziele kiimmert.

e Markierte Terroristen werden auf allen Karten angezeigt, daher konnen Sie
deren Bewegung leichter verfolgen.

¢ Sie konnen auch mitten im Feuergefecht Ziele festlegen, was lhnen mehr
Kontrolle und Raum fiir Improvisation lasst.

Taktische Karte
Durch Halten von € kénnen Sie die taktische Karte aufrufen. Durch Loslassen

der Taste entfernen Sie die Karte wieder. Die Karte zeigt nicht nur die Umgebung,
sie zeigt auch Navigations-Punkte wie Leitern, Tiren und Abseilpunkte sowie
lhren nachsten Sammelpunkt. AuBerdem koénnen Sie auch Feinde sehen, die von
lhrem Team gesehen werden, was die Karte zu einem wertvollen Aufklarungs-

Werkzeug macht.
In Deckung gehen

In Deckung gehen ist essenziell fiir Ihr Uberleben. Damit kénnen Sie sich hinter
Objekten und Wanden verstecken und um Ecken herum oder iiber Objekte
driiber spahen, ohne sich der Gefahr auszusetzen. So kénnen Sie die Situation
genau bewerten und voraus planen, lhr Team dirigieren oder einen Feuerteppich
legen, um den Gegner in Schach zu haltén. Durch Ziehen und Halten des [ nahe
einer Wand oder einer anderen Deckung, schaltet die Kamera auf eine
Beobachterperspektive auf Ihren Charakter um. Lassen Sie den B wieder los, um
zurlick in die Ego-Perspektive zu gelangen.

Einsatzregeln

Indem Sie auf €83 driicken, kénnen Sie Ihr Team besser taktisch kontrollieren, da
Sie zwischen Sturm- und Infiltrationsmodus wihlen kénnen.

Pause
Um das Spiel zu pausieren, driicken Sie auf !,3

MENU

Der Menii-Bildschirm bietet Ihnen die folgenden Optionen:

Profilerstellung und -Auswabhl

Bevor Sie in die Welt der Terrorbekampfung im Rainbow-Stil eintauchen, miissen
Sie zuerst ein Profil erstellen oder eines auswadhlen. Ihr Profil enthdlt alle
wichtigen Daten in Bezug auf lhre Erfahrung und den Spielfortschritt sowie alle

-~
CRAINBOWS
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eventuellen personalisierten Einstellungen. lhre Freunde konnen ihre
personalisierten Einstellungen fiir die Split-Screen Action ebenfalls speichern
und laden.

Hauptmenii

Vom Hauptment finden Sie den Weg durch das Spiel. Die hier verfligbaren
Optionen sind:

» Fortsetzen: Ein existierendes, gespeichertes Spiel fortsetzen.

¢ Einzelspieler: Diese Option bringt Sie in das Herz des Tom Clancy’s Rainbow
Six® Vegas Einzelspielererlebnisses im Story-Modus. Mit dieser Option starten
Sie ein neues Spiel, anstatt ein gespeichertes zu laden.

e Multiplayer: Hier finden Sie den Multiplayer-Modus, der es lhnen erméglicht,
mit anderen Spielern iiber Xbox Live oder System Link zu spielen.

¢ Xbox Live: Wenn lhr System eine Verbindung entdeckt, konnen Sie sich bei
Xbox Live anmelden.

SPIEL-INTERFACE

IN DECKUNG GEHE
SIE HINTER DER Ni
MAUER IN DEC

KLETTRRN

Taktisches Interface

Das taktische Interface gibt lhnen mehr Kontrolle Giber das Team und macht es
zu einem wichtigen Werkzeug bei der Uberwachung, Planung und Ausfiihrung
der Angriffe.

Im taktischen Interface werden 3 Hauptkomponenten dargestellt, die Ihnen
dabei helfen, schnelle und effiziente Entscheidungen zu fallen:

e Team-Status: Zeigt die aktuellen Aktionen des Teams an.

¢ Einsatzregeln: Zeigt den Team-Modus an, entweder Sturm oder Infiltration.

* Befehls-Symbole: Zeigt die aktuell verfiigbaren Befehle je nach Umgebung an.
Team-Status

Der Team-Status zeigt lhnen genau, was lhr Team gerade macht. Sie wissen also
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genauer, was es tut und was Sie ihm am besten fir Befehle geben kénnen.
Einsatzregeln

Die Einsatzregeln erméglichen lhnen zu entscheiden, ob das Team sich leise und
unbemerkt bewegen soll, oder ob die Action laut, hart und schnell sein soll.

e Sturm: In diesem Modus feuert das Team auf alle Feinde, die entdeckt werden.
Der Feind wird getroffen, bevor er reagieren kann, allerdings alarmiert man so
auch weitere Feinde.

e Infiltration: Manchmal verlangen die Umstinde heimliche Aktionen. Dann

montiert das Team Schalldimpfer auf den Waffen und kampft nur, wenn es
angegriffen wird. Das ist zwar langsamer, aber auch viel sicherer.

Befehls-Symbole

Die Befehls-Symbole ermoglichen spezielle Aktionen, welche die Einsatzregeln
des Teams nicht brechen. Nachdem Sie das Team an einen Einsatzort geschickt
haben, benutzen Sie das Steuerkreuz, um die gewiinschte Team-Aktion zu
wihlen, auch wenn Sie selbst nicht beim Team sind.

EINSATZREGELN: INFILTRATION

Team-Status Oben Links Rechts
Tiire Offnen & saubern Offnen, Offnen,
Rauchgranate & Blendgranate &
saubern saubern
Tiire offen Eindringen & Rauchgranate & Blendgranate &
saubern saubern saubern
Abseilen Durch Fenster Nach oben Nach unten
eindringen bewegen bewegen

EINSATZREGELN: STURM
Spieler Interface

Team-Status Oben Links Rechts
Tiire Offnen & saubern Aufbrechen & Offnen,
saubern Splittergranate &
saubern
Tiire offen Eindringen & Gasgranate' & Splittergranate &
sdubern saubern sdubern
Abseilen Durch Fenster Nach oben Nach unten
eindringen bewegen bewegen

Spieler Interface-Fenster

Das Spieler Interface-Fenster enthdlt spezifische Informationen zu Ihrem
Charakter, unter anderem:

Waffeninformation

e Feuerrate: Voll-automatisch, FeuerstoB, Einzelschuss
* Verbleibende Munition im Waffenmagazin

¢ Verbleibende Munition in Reservemagazinen

e Waffenname und Symbol
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Gerdt

Name des gewdhlten Gerats
Verbleibende Anzahl

Taktische Karte
Bild-in-Bild
Joanna versorgt Sie wahrend lhrer Missionen mit einem Live-Informationsfeed,

den Bild-in-Bild-Einblendungen, Ihrem Informationsfenster zu einsatzrelevanten
Geschehnissen.

WAFFEN & GERATE

Waffen

Sie haben Zugang zu den folgenden Waffen. Wie jedes andere Werkzeug in
lhrem Arsenal ist auch die Waffenwahl ein weiterer Aspekt der Taktik, die Ihnen
groflere Kontrolle in einer Situation erlaubt.

Pistolen: Pistolen sind niitzlich, wenn Sie keine Zeit haben, die Primarwaffe
nachzuladen, oder um beim Abseilen zu schieBen.

Maschinenpistole: Diese Nahkampfwaffe kombiniert das automatische Feuer
eines Maschinengewehrs mit der Munition und Handhabung einer Pistole.

Leichtes Maschinengewehr: Diese Unterstiitzungswaffe generiert starkes
automatisches Feuer, allerdings auf Kosten eines hoheren Gewichts und
grolReren Munitionsverbrauchs.

Sturmgewehr: Benutzen Sie diese Waffe, um Gegner durch die starkere
Durchschlagskraft im offenen Gelande zu neutralisieren.
Scharfschitzengewehr: Mit dieser Waffe konnen Sie einzelne, sehr prazise
Schisse tUber grollere Distanzen abgeben als mit allen anderen Waffen.
Schrotgewehr: Als beste Nahkampf- und Defensivwaffe dient Ihnen das
Schrotgewehr mit seiner niedrigen Penetrationsgeschwindigkeit und der
extrem hohen Durchschlagskraft.

10
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Gerite

Ein Soldat ist nur so gut wie seine Werkzeuge und sein Training. Rainbow ist stolz
darauf, in beiden Aspekten das Beste zu bieten. Sie haben Zugang zu den
folgenden Werkzeugen.

Splittergranate: Das ist Ihre Standard-Handgranate, die gestaltet wurde, um ihr
Ziel mit den bei der Explosion freigesetzten Hochgeschwindigkeits-Splittern
zu zerfetzen.

Rauchgranate: Diese Granate gibt eine groSe Wolke grauen Rauchs ab, der
lhre VorstoBe versteckt.

Blendgranate: Diese Granate produziert einen blendenden Blitz und
ohrenbetaubenden Knall, der den Gegner verwirrt und desorientiert, ohne
schwere Verletzungen zu verursachen. Dies ist das beste Werkzeug, um einen
Raum mit Geiseln zu stirmen.

Tirladung: Benutzen Sie diesen Sprengsatz an Tiiren. Eine Sprengladung wird
eine Tir effektiv zerstoren und eine eventuell direkt dahinter postierte Wache
toten.

C4: Dieser Sprengstoff ist bekannt fur seine Haltbarkeit und Stabilitat. Er
explodiert nicht, auch wenn er getroffen, geschnitten oder dem Feuer
ausgesetzt wird. Er explodiert nur durch den Gebrauch eines ferngesteuerten
Ziinders.

Tranengas: Mit dieser Granate erzeugen Sie eine Wolke von Reizstoffen,
welche die Augen und das Atmungssystem von jedem auller Gefecht setzen,
der sich in Reichweite befindet.

Brandbombe: Diese todlichen Granaten produzieren extreme Hitze durch
Auslosung einer chemischen Reaktion. Ein einziger brennender Partikel kann
sich durch die Haut, Muskeln oder sogar Knochen fressen.

MULTIPLAYER

Multiplayer-Steuerung

m In Deckung gehen m Feuer

BB Sicht-Modi

Gerat wechseln

0 Waffenwechsel/
Ausriistungsmen(i

& Nachladen/Waffenoption

Bewegen/hocken < /_\ \ [1Y Interaktion

3 Pausenment

Nach oben o. unten
schauen / Zoomen

(@) Xbox Guide
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Multiplayer-Modi
Tom Clancy’s Rainbow Six® Vegas unterstitzt drei verschiedene Multiplayer-Modi:
XBOX LIVE: Online iiber den Xbox Live Service spielen.

GETEILTER BILDSCHIRM: Mit Freunden auf lhrer Xbox 360 Konsole im Split-
Screen Modus spielen.

SYSTEM LINK: Xbox 360 Konsolen miteinander verbinden, um im lokalen
Netzwerk zu spielen.

Sie kénnen mit bis zu 15 anderen Leuten im Xbox Live oder System Link
Netzwerk spielen.

Bei Xbox Live anmelden

Wenn Sie Xbox Live wahlen, erscheint das Fenster Xbox Live Anmeldung. Wenn
Sie Split-Screen spielen, kénnen Sie und ein Gast auf einer einzigen Xbox 360
spielen. Nachdem Sie sich angemeldet haben, kann jeder Spieler seine Identitat
bearbeiten und modifizieren.

Sobald Sie sich angemeldet haben, konnen Sie Rainbow Six Vegas Multiplayer
spielen.

P.E.C.

Persistent Elite Creation oder P.E.C. erlaubt es lhnen, eine Online-ldentitit zu
erstellen und lhren Fortschritt von Match zu Match zu speichern. Ob Sie ein
Spiel gewinnen oder verlieren, Sie gewinnen Erfahrung, mit der Sie lhren
Charakter mit der Zeit verbessern und mehr Optionen freischalten kénnen, um
lhren Charakter noch mehr zu individualisieren. Hinweis: Sie benétigen 300 KB
um dieses Feature benutzen zu kénnen.

Charakter-Erstellung

In der Charakter-Erstellung konnen Sie einen einzigartig ausschauenden
Charakter fiir alle Online-Sessions erstellen. Sie konnen auch eine Xbox 360
Kamera benutzen, um lhr Gesicht zu fotografieren und dann Ihrem Charakter zu
geben, womit Sie noch direkter in das Spiel eintauchen.

Beforderungs-System

Das Beforderungssystem verleiht Ihnen Erfahrungspunkte, mit denen Sie mit der
Zeit einen neuen Rang oder auch neue Ausristungsgegenstinde freischalten
konnen.

* Punkte: Nach jedem Match erhalten Sie automatisch Erfahrungspunkte, die fir
lhren Rang wichtig sind. Wichtige Faktoren hierbei sind die Lange des Matches, die
Anzahl der beteiligten Spieler und nattirlich ob Sie gewonnen oder verloren haben.

o Range: Ihr Charakter beginnt mit dem Rang des Rekruten, aber sobald genug
Erfahrung gesammelt wurde, beginnt der Aufstieg auf der Karriereleiter bis hin
zum Elite-Agenten.

® Freischalten von Ausriistung: Mit jedem neuen Rang schalten Sie auch ein
neues Ausriistungspaket fir lhren Charakter frei, welches Waffen und neue
Kleidungsoptionen enthilt.

Ausstattung

¢ Ausriistungs-Vorlagen: Diese sind ein schneller und leichter Weg, um eine
Rolle im Spiel anzunehmen. Die Berufe sind z.B. Sprengstoffexperte, Aufklarung,
Sturm oder Scharfschiitze.
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¢ Panzerung: Die Panzerung ist die Art des Korperpanzers, die Ihr Charakter
wahrend des Spiels tragt. Diese beeinflusst Ihre Beweglichkeit, schiitzt Sie aber
vor Verletzungen. Die Panzerung gibt es in den Kategorien Leichte Panzerung
(leichter Schutz, leichte Behinderung), Mittlere Panzerung (mittlerer Schutz und
Behinderung) und Schwere Panzerung (sehr guter Schutz aber starke
Behinderung).

¢ Kleidung: Sie konnen aus einer grofen Auswahl von Kleidung im Militar- und
Soldnerstil wahlen, um Ihrem Charakter ein einzigartiges Aussehen zu verleihen.
Je hoher Sie im Rang aufsteigen, desto mehr Kleidung wird verfligbar.

Ein Spiel spielen

Nachdem Sie lhre Identitat gewahlt haben, sind Sie bereit, online zu spielen. Tom
Clancy’s Rainbow Six® Vegas bietet zwei verschiedene Online-Spieltypen:

e Mitspieler-Suche: Diese Spiele haben keinen Einfluss auf lhre TrueSkill-
Bewertung und keine Begrenzung, d.h. jeder Spieler, egal mit welcher Erfahrung
und welchem Rang, kann beitreten.

* Ranglisten-Spiel: Diese Spiele beeinflussen ihre TrueSkill-Bewertung und
benutzen diese auch, um Sie gegen Spieler antreten zu lassen, die etwa gleich
stark sind.

Schnelles Spiel

Damit springen Sie so schnell wie méglich ins Spiel hinein.

Eigenes Spiel

Die Option ,Eigenes Spiel” ermoglicht Ihnen die Suche nach und Auswahl von
einem besonderen Spieltyp.

Ein Spiel erstellen

Die Erstellung eines Spiels ermoglicht es lhnen, mehrere Bedingungen zu
individualisieren, wenn Sie ein Spiel als ,Host” leiten. Das beinhaltet die Auswahl
der Karte oder Karten, auf denen gespielt wird, die Spielzeit, Anzahl von Runden,
Spieleranzahl, ob Team-Kills bestraft werden oder nicht, Waffenbeschrankungen
u.v.a.

Spieltyp

Feind-Modi

Ob alleine, als Team oder als Clan, Sie kimpfen immer mit anderen Spielern
darum, mehrere Ziele auf verschiedenen Karten zu erreichen.

e Angriff & Verteidigung: Zwei Teams kampfen um die Kontrolle eines Objekts:
Das eine Team greift an, wahrend das andere verteidigt.

e Team Scharfschiitze: Zwei Teams jagen sich gegenseitig, um herauszufinden,
wer die meisten Kills landen kann. Respawn ist aktiviert.

o Team-Uberleben: Zwei Teams versuchen, sich gegenseitig auszuschalten. In
diesem Modus ist Respawn deaktiviert. Das Team, das am Ende noch
tiberlebende Soldaten hat, gewinnt.

¢ Bergung: Zwei Teams kdmpfen darum, Behdlter mit biologisch riskantem Inhalt
zu finden und diese zu ihrem Teamlager zu bringen, um Punkte zu machen.

¢ Uberleben: Kein Respawn, keine zweite Chance und keine Gnade... In diesem
Match ohne Regeln gewinnt der letzte Uberlebende.

* Scharfschiitze: Ein Kampf ohne Regeln mit aktiviertem Respawn. Der Spieler
mit den meisten Kills gewinnt das Spiel.
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Kooperative Modi

Die kooperativen Modi ermoglichen es lhnen, mit anderen Spielern zusammen
gegen einen gemeinsamen Feind zu kdampfen, namlich die computergesteuerten
Terroristen des Spiels. Diese zwei Modi stehen zur Verfligung:

¢ Team-Story: Sie und drei andere Spieler kaimpfen sich gemeinsam als Elite-
Rainbow-Agenten durch die Story, um Vegas zu retten.

e Team-Terroristenjagd: Sie und ein Spielerteam kooperieren, um alle
Terroristen auf der Karte zu finden und zu eliminieren.

Erfolge

Erfolge sind Auszeichnungen, die Ihnen wihrend des Spiels fiir das Erreichen
spezieller Meilensteine verliehen werden. Einige Erfolge feiern bestimmte Dinge,
wie das Komplettieren einer Story-Karte oder das Beenden der ersten
Terroristenjagd. Andere feiern Fahigkeiten. Hier gehen die Auszeichnungen an
den Spieler mit den meisten Kills einer Runde oder das Erreichen eines Ziels
innerhalb einer bestimmten Zeit. Die Erfolge zdhlen auch den allgemeinen
Fortschritt und werden nur den besten Spielern verliehen.

Rangliste (Statistik)

Die Ranglisten zeigen eigene Statistiken fiir Team-, Feind- und Clan-Matches
sowie die von anderen Spielen. Die Ranglisten zeigen Infos zu voreingestellten
Spieltypen, Spiel-Modi, Charakter-Klassen und die Gesamtposition.

This game incorporates technology of Massive Incorporated ("Massive") that
enables certain in-game objects (eg advertising) to be temporarily uploaded to
your pc or console and replaced in-game while connected online. As part of that
process, no personally identifiable information about you is collected and only
select non-personally identifiable information is temporarily logged. No logged
information is used to determine any personally identifiable information about
you. For full details see

http://www.massiveincorporated.com/privacy.htm.
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UBISOFT KUNDENDIENST

Service rund um die Uhr. Wir haben fiir Sie 24 Stunden taglich an sieben Tagen

der Woche geoffnet.

Besuchen Sie uns im Internet unter:

http://support.ubisoft.de

In unserer FAQ-Datenbank kénnen Sie 24 Stunden am Tag Antworten auf die

meistgestellten Fragen finden. So finden Sie haufig die Antwort, die Ihnen unsere

Support-Mitarbeiter via Telefon oder E-Mail gegeben hatten!

Wenn Sie die ,Fragen Sie uns“-Schaltflache in den FAQs benutzen, um uns eine

Mail zu senden, stellen Sie sicher, dass wir alle wichtigen Informationen zu lhrem

System und dem Problem erhalten, die wir benétigen, um fhnen

schnellstmoglich eine hilfreiche Antwort zu geben.

Wenn Sie Uber kein E-Mail-Konto verfligen, konnen unsere Kundendienst-

Mitarbeiter Thnen von Mo-Fr 09:00 — 19:00 Uhr, unter der Telefonnummer 01805 -

554938 (0,12 Euro/Minute aus dem deutschen Festnetz) hilfreich zur Seite stehen.

Fur die schnellstmogliche Bearbeitung lhrer Anfrage ist Ihre Mithilfe von

entscheidender Bedeutung.

Wir benétigen von Ihnen folgende Informationen:

3 Den kompletten Namen des Produkts.

o Falls vorhanden, eine genaue Fehlermeldung und eine kurze Beschreibung
des Problems.

Natdirlich sollten Sie sich bei Ihrem Anruf moéglichst in der Nahe Ihrer Konsole

aufhalten.

TIPPS UND TRICKS

- Sie kommen an einer bestimmten Stelle im Spiel nicht weiter? Sie suchen nach
Cheats, um in den nachsten Level zu gelangen? Unsere Tipps-und-Tricks-Spiele-
Hotline steht Ihnen taglich von 8:00 - 24:00 Uhr unter folgender Telefonnummer
zur Verfligung:

0900 - 1824847 (1,86 Euro/Minute aus dem deutschen Festnetz)

Bitte schicken Sie nie unaufgefordert Produkte und/oder Programme ein.
Nehmen Sie bitte immer erst Kontakt zu uns auf, um eine schnellstmogliche
Bearbeitung zu gewahrleisten.

Ihr Ubisoft Team

Gewinnen Sie Ubisoft-Spiele!
Registrieren Sie sich nun auf der Wettbewerbsseite: http:/registrationcontest.ubi.com

Die Teilnahme am Wettbewerb ist kostenlos. Keine Kaufverpflichtung. Siehe auch
beiliegende Bedingungen.

- Wettbewerbsdauer: 27. Oktober 2005 bis 30. Juni 2007.

- Das vollstandigen Wetthewerbsregeln sind kostenlos bei UBISOFT EMEA, Grand
jeu/concours E-Registration — 28, rue Armand Carrel, 93108 Montreuil-sous-Bois Cedex,
Frankreich anzufordern oder auf der Wettbewerbsseite einzusehen:
http://registrationcontest.ubi.com.

- Preise: Es werden jede Woche 10 Videospiele verlost. 520 Spiele insgesamt mit einem
Gesamtverkaufswert von 31.200 Euro (10 Spiele pro Woche iiber ein Jahr) und einem
Verkaufswert von bis zu 60 Euro (inkl. MwSt).
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