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SPIELSTEUERUNG
Standard-Steuerung
Deckung hinter festen Gegenständen suchen (Mauern, Autos, Kisten):
Wenn Sie Scott Mitchell einige Sekunden (mit dem linken Stick) gegen ein
Objekt laufen lassen, sucht er dahinter Deckung.

Multiplayer-Steuerung

Benutzen Sie das Steuerkreuz, um eine Menüoption hervorzuheben und in den
Menüs zu navigieren. Drücken Sie die A-Taste zur Bestätigung und die B-Taste
zum Abbruch.

Wenn weitere Steuerungsmöglichkeiten gegeben sind, werden Sie im
Benutzerinterface darauf hingewiesen.

Schiessen

Kamera 
wechseln

Aktion
Klettern

Decken
Abrollen
Benutzen

Sicht

UmsehenMenü / Pause

CrossCom
1/5: Gesprächspartner
        wählen
7/3: Befehl

Aufklärungskarte

Haltung
ändern

Bewegen

Sturm / 
Aufklären

Zielen

Waffe 
wählen

Nachladen / 
Feuermodus

Nachladen / 
Feuermodus

Schiessen

Kamera 
wechseln

Aktion

Sicht

ZoomMenü / Pause

CrossCom
1/5: Gesprächspartner
        wählen
7/3: Befehl

Aufklärungskarte

Sichtwechsel

Bewegen

Spähen

Zielen

Waffe 
wählen

Nachladen / 
Feuermodus

Umsehen
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XBOX LIVE
Spielen Sie mit jedem überall, zu jeder Zeit an jedem Ort über Xbox Live®.
Erstellen Sie Ihr eigenes Profil (Ihre Spieler-Visitenkarte). Chatten Sie mit Ihren
Freunden. Laden Sie Inhalte vom Xbox Live-Marktplatz herunter. Senden und
empfangen Sie Sprach- und Videomitteilungen. Melden Sie sich an und erleben
Sie die Revolution.

VERBINDUNG
Bevor Sie Xbox Live verwenden können, müssen Sie die Xbox 360 Konsole an
eine Hochgeschwindigkeits- oder Breitband-Internetverbindung anschließen 
und sich für die Xbox Live-Dienste registrieren. Wenn Sie feststellen möchten, 
ob Xbox Live auch in Ihrer Region erhältlich ist oder Sie weitere Informationen
benötigen, schauen Sie unter www.xbox.com/connect nach und wählen Sie ihr Land.

FAMILIENEINSTELLUNGEN
Mit diesen leicht handhabbaren und flexiblen Werkzeugen können Eltern und
Erziehungsberechtigte den Zugriff auf Spiele für junge Mitspieler emäß der
Altersfreigabe beschränken. Für weitere Informationen, sehen Sie bitte unter
www.xbox.com/familysettings nach.

5
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MENÜ-BILDSCHIRME
Profilerstellung und Auswahl
In Ihrem Profil werden der Spielverlauf, Ihre Statistik, Ihre Multiplayer-Platzierung
und Ihr Aussehen in Multiplayerspielen gespeichert. Sie können auf Ihrer Xbox
360 Konsole verschiedene Profile speichern, aber nur eins gleichzeitig nutzen.
Das aktive Profil speichert Ihren Fortschritt beim Spielen.
Drücken Sie auf die Xbox Guide-Taste, um auf den Xbox Guide zu gelangen.
Wenn Sie bereits mit einem Profil angemeldet sind, können Sie durch Drücken
der X-Taste das Profil wechseln. Bestätigen Sie die Abmeldung und Sie gelan-
gen nun auf den Profil-Bildschirm. Hier können Sie sich mit einem vorhandenen
Profil anmelden oder ein neues Profil erstellen.

Neues Profil erstellen
Wählen Sie "Neues Profil erstellen" und drücken Sie die A-Taste. Sie gelangen
nun auf den Spielerprofil-Bildschirm. Geben Sie mithilfe der virtuellen Tastatur
den Namen für dieses Profil ein. Sie schließen die Eingabe ab, indem Sie
"Fertig" markieren und die A-Taste drücken. Anschließend gelangen Sie auf den
Bildschirm "Spielerprofil speichern", auf dem Sie Ihr Profil weiter anpassen oder
auf der Xbox 360 Konsole speichern können. Wählen Sie hierzu "Fertig" und
drücken Sie die A-Taste. Sie können den Xbox Guide mit der B-Taste wieder ver-
lassen.

Hauptmenü
• Kampagne: Benutzen Sie diese Option, um in das Solo-Kampagnen-Menü

zu gelangen, in dem Sie eine gespeicherte Kampagne fortsetzen oder
eineneue beginnen können.

• Multiplayer: Hier gelangen Sie in das Multiplayer-Menü
• Schnellspiel: legen Sie ein Spiel für 1 bis 4 Spieler auf Ihrer Xbox 360

Konsole an.

Kampagnen-Menü
• Spiel starten: Hier können Sie eine geladene Kampagne fortsetzen oder

eine neu angelegte beginnen.
• Statistik: Hier können Sie die Gesamtstatistik für die ausgewählte

Kampagne betrachten.
• Neues Spiel: Beginnen Sie eine neue Kampagne. Vor dem Spiel müssen

Sie einen Schwierigkeitsgrad festlegen.
• Training: Spielen Sie die Einführung, die Ihnen die grundlegenden

Steuerungselemente von Ghost Recon Advanced Warfighter erklärt. 
• Spiel laden: Hier können Sie eine zuvor gespeicherte Mexico City

Solokampagne laden. 
• Tipps & Tricks: Hier können Sie durch verschiedene Tipps und Tricks blättern,

die Ihr Wissen über Ghost Recon Advanced Warfighter vermehren.
• Schnellmissionen: Hier können Sie schnell eine Mission spielen, die Sie in

der Mexico City Offline-Solokampagne freigespielt haben. 
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DAS HEAD-UP DISPLAY [HUD]

15CrossCom: Uplink-Kanal
Mit diesem Kommunikationsgerät hat Scott Mitchell die Möglichkeit, via Satellit
taktische Informationen seiner Teamkameraden und der
Unterstützungseinheiten zu erhalten und ihnen Befehle zu erteilen.

• Das Hauptfenster zeigt den Status der ausgewählten Person
(Unterstützung oder Teamkamerad) und ihr Sichtfeld. 

• Die seitlichen Felder zeigen den Status von nicht ausgewählten
Verbündeten an. 

• Die oberen und unteren Felder zeigen an, welche Befehle Mitchell seinen
Verbündeten erteilen kann. 

Hinweis: Wenn kein Verbündeter erreichbar ist, wird das CrossCom abgeschaltet. 

25CrossCom: Downlink-Kanal
Dieses Fenster zeigt die vorhandenen Informationen zu den Missionsupdates in
Echtzeit an und ermöglicht dem Team, seinen Missionsstatus direkt im Feld zu
überprüfen. Dieses Echtzeit-Briefing wird für gewöhnlich vom Kommandozentrum
(General Keating) oder von der logistischen Unterstützung (Bud Aldridge, Josh
Rosen usw.) durchgeführt.

35Gesundheitszustand der Unterstützungseinheiten
Hier können Sie die Gesundheit Ihrer Unterstützungseinheiten (oder auch eines
Teamkameraden) ansehen. Die Anzeige reicht von grün bis rot. Wenn die Anzeige
grau wird, ist die Unterstützungseinheit kampfunfähig.
Hinweis: Wenn ein Teamkamerad kampfunfähig ist, kann er durch schnelle
medizinische Hilfe gerettet werden.

45Scotts Gesundheitsanzeige
Sie repräsentiert Scotts Gesundheitszustand und reicht von grün nach rot.

55Haltungsanzeige
Hier wird Scotts gegenwärtige Körperhaltung angezeigt: Stehend, hockend,
liegend oder in Deckung.

65Kontextbezogene Aktionen
Dieses Symbol erscheint immer, wenn Scott eine besondere Aktion ausführen
kann. Diese Aktionen reichen vom Überklettern von Hindernissen bis zum
Aufnehmen von zurückgelassenen Waffen.

7
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75“Auf-Sicht”-Befehle
Dieses Symbol erscheint, wenn Scott auf ein Objekt zeigt und ermöglicht es ihm,
besondere Befehle an eine unterstützende Einheit zu geben. Scott kann beispiels-
weise sein Team anweisen, einen Teamkameraden zu heilen oder ein spezielles
gegnerisches Fahrzeug anzugreifen.

85Zielkreuz
Hier wird angezeigt, wo Scott hinzielt und schießt. Je größer das Zielkreuz,
desto ungenauer der Schuss.

95Waffenanzeige
Hier werden die Daten der ausgewählten Waffe angezeigt: Sichtmodus, Name,
Feuermodus, Patronen im Magazin und Gesamtmunition.

105Missionsziel-Aktualisierung 
Dieses Symbol erscheint, wenn ein Missionsziel aktualisiert wurde. 

115Neues Missionsziel
Dieses Symbol erscheint nach jedem größeren Missionsupdate. Es weist darauf hin,
dass es weitere Informationen zu den Missionszielen auf der taktischen Karte gibt.

Besondere taktische Anzeigen
Situationsbedingte taktische Anzeige
Diese Ansicht, die vollständig in das CrossCom-System eingebettet ist, ist der
Kern der Effizienzrevolution in Advanced Warfighter. Mithilfe dieses Werkzeugs,
kann die Einsatzkraft Bedrohungen zuerst ausmachen und darauf basierend
schneller und genauer taktische Entscheidungen treffen, die oft für das Überleben
und den Sieg entscheidend sind.
Im CrossCom ist Scott Mitchell als Zentrum aller U.S.-Kräfte aufgeführt. Die
gesamten taktischen Informationen werden direkt von den Sensoren der verfügbaren
Unterstützungseinheiten abgerufen. Sie werden in Echtzeit an Scott gesendet
und mit seiner aktuellen Sicht abgeglichen und farblich hervorgehoben, damit
er die Situation schnellstmöglich abschätzen kann.
Die Informationskodierung ist so entworfen, dass Sie den Soldaten best-
möglich unterstützt. Die verbreitetsten Symbole sind:
Weiterentwickeltes Nachtsichtgerät (E.N.V.G. = Enhanced Night Vision Googles)
Dieses besondere Sichtgerät kombiniert Thermalsicht und Bildaufbereitung im
normalen Modus und bietet eine Infrarot-Projektion für eine verbesserte Sicht
auf kurze Distanz:
Die größten Vorzüge des E.N.V.G. sind:

• Mitchell kann Gegner an dunklen Stellen oder bei Nacht effizienter erkennen. 
• Er kann selbst bei schlechten Sichtverhältnissen sehen (Rauchgranaten

und schwere Staubwolken).
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DAS SPIEL SPIELEN
Bewegung
Mit dem linken Stick kann sich Scott mit jeder beliebigen Geschwindigkeit in
jede Richtung bewegen. Mit dem linken Stick können Sie sich auch umsehen,
die Gegend nach wichtigen Dingen absuchen und Gegner anvisieren.

Präzises Zielen
Ziehen und halten Sie den Schalter links, um in den Modus für präzises Zielen
zu gelangen. In diesem Modus sind Sie wesentlich präziser, allerdings sind Ihre
Bewegungen langsamer.

Scharfschießen
Wenn Sie eine Waffe mit Zielfernrohr benutzen (siehe Abschnitt Waffen), klicken
Sie den rechten Stick, um es zu benutzen. Viele Waffen verfügen über verschiedene
Zoomstufen. Klicken Sie erneut, um zwischen diesen Stufen zu wechseln.

Atem anhalten
Im Zielfernrohr-Modus sehen Sie eine Atemanzeige. Lassen Sie Mitchell den
Atem anhalten und ermöglichen Sie ihm so, die entferntesten Ziele präzise
auszuschalten. Um dies zu erreichen, klicken und halten Sie den linken Stick.
Beachten Sie, dass Scott den Atem nicht anhalten kann, wenn die Atemanzeige
zu niedrig ist.

Haltung wechseln
Klicken Sie den linken Stick, um zwischen stehender und geduckter Haltung
umzuschalten. Wenn Sie den linken Stick klicken und halten, nehmen Sie eine
liegende Stellung ein.

Waffen aufnehmen (Situationsbedingte Aktion)
Drücken Sie die Y-Taste, wenn das Symbol erscheint, um eine Waffe aufzunehmen,
die ein Gegner oder Verbündeter zurückgelassen hat.

9
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Rollen (situationsbedingte Aktion)
Wenn Sie in geduckter Haltung sind, bewegen Sie sich nach rechts oder links
und drücken dabei die Y-Taste, sobald das Symbol erscheint, damit Scott sich
zur Seite abrollt.

Medizinische Notfallhilfe (situationsbedingte Aktion)
Drücken Sie die Y-Taste, wenn das Symbol erscheint, um einem kampfunfähigen
Kameraden erste Hilfe zu erteilen.

Montierte Gewehre benutzen (situationsbedingte Aktion)
Drücken Sie die Y-Taste, wenn das Symbol erscheint, um ein montiertes
Gewehr zu benutzen. Drücken Sie die Taste erneut, um es wieder freizugeben.

Behälter öffnen (situationsbedingte Aktion)
Drücken Sie die Y-Taste, wenn das Symbol erscheint, um Ihre Waffen mit
neuer Munition aus den Behältern zu bestücken. 

Sprengsatz legen (situationsbedingte Aktion)
Um einige Missionsziele zu erfüllen, müssen Sie an strategisch wichtigen Orten
Sprengsätze legen. Dies erledigen Sie mit der Y-Taste, wenn das Symbol erscheint.

Deckung aufgeben
Drücken Sie die Y-Taste, wenn das Symbol erscheint, um die Deckung zu verlassen.

Waffen und Inventar
Mithilfe der B-, X- und A-Tasten können Sie Ihre Ausrüstung verwalten.

Ausrüstungs-Kit-Menü
• B-Taste drücken: Hiermit schalten Sie zwischen der aktuellen Waffe und

den Granaten um. 
• B-Taste gedrückt halten: Öffnen des Kit-Menüs. Benutzen Sie das

Steuerkreuz 73, um sich durch die Auswahl zu bewegen. Aus diesem
Menü können Sie jede verfügbare Waffe in die Felder für Primärwaffe,
Granate oder Sekundärwaffe legen. 

• B-Taste loslassen: Eine Option festlegen. 

Waffen-Menü
• B-Taste drücken: Hiermit laden Sie die Waffe nach.
• B-Taste gedrückt halten: Öffnen des Waffenmenüs. Benutzen Sie das

Steuerkreuz 73 zum Navigieren. Dieses Menü enthält Feuerrate,
Feuermodus, Granaten-Typ usw. 

• B-Taste loslassen: Eine Option auswählen. 

Display Menu
• X-Taste drücken: Zwischen der normalen Ansicht und dem verbesserten

Nachtsichtgerät umschalten. 
• X-Taste halten: Anzeige-Menü öffnen. Benutzen Sie das Steuerkreuz 73

zum Navigieren. In diesem Menü können Sie zwischen dem verbesserten
Nachtsichtgerät und der normalen Ansicht umschalten und die erweiterte
Umgebungsanzeige ein- und ausschalten. 

• X-Taste loslassen: Eine Option auswählen.
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In Deckung gehen
Eine der Grundregeln des Gefechts in urbanen Umgebungen ist, dass derjenige
gewinnt, der über die beste Deckung verfügt. Das Aufsuchen von Deckung ist
die beste Überlebensstrategie in einer Stadt. Wenn Sie diese Bewegung verin-
nerlicht haben, verfügen Sie über einen großen Vorteil im Kampf, allerdings wis-
sen Ihre Gegner auch eine Deckung zu nutzen!

Deckung nehmen
Bewegen Sie Mitchell gegen eine Mauer und halten Sie den Stick links geklickt.

In der Deckung bewegen
Bewegen Sie den linken Stick, um sich an der Wand entlang zu bewegen und klick-
en Sie den linken Stick, um Ihre Haltung zu wechseln. Wenn Sie sich in Deckung
befinden, reagiert ein Großteil der Steuerung, als ob sie normal unterwegs wären.

Um Ecken spähen
Wenn Sie eine Ecke erreichen, können Sie um die Ecke spähen, indem Sie den
linken Stick in die Richtung bewegen, in die sie spähen möchten.

Deckung verlasen, Schießen und in Deckung gehen
Sobald Sie einen guten Sichtwinkel haben, sich entschließen zu schießen, den präzisen
Schuss auswählen oder das Zielfernrohr benutzen, gelangen Sie außer Deckung.
Lassen Sie die entsprechende Taste wieder los, um die Aktion zu beenden und
in die Deckung zurückzukehren.

Umdrehen
Wenn Mitchell in Deckung ist, kann er sich auf zwei verschiedene Arten
umdrehen:

• Benutzen Sie den linken Stick, um in die gewünschte Richtung zu schauen
oder zu zielen. 

• Benutzen Sie den rechten Bumper, um „die Kameraseite“ umzuschalten.
Hierbei dreht sich Scott schnell um. 

Deckung verlassen 
Um die Deckung zu verlassen:

• Drücken Sie die B-Taste, um die situationsbedingte Aktion “Deckung
verlassen” auszuführen. 

• Drücken und halten Sie das Steuerkreuz in die entgegengesetzte Richtung
der Wand bis Mitchell die Deckung verlässt.

DAS CROSSCOM-SYSTEM
Befehle erteilen
Das CrossCom ist die virtuelle Kommandozentrale des Advanced Warfighters.
Jede unterstützende Einheit ist über ein CrossCom-Fenster mit Mitchell verbunden,
über das Sie mit der Person kommunizieren können.
Mit dieser Satelliten-Technik kann Mitchell:

• Team- und Einzelbefehle gleichzeitig an seine Kameraden geben. 
• Die Situation besser einschätzen, indem er sehen und hören kann, 

was seine Kameraden unternehmen. 
• Die Aktionen der Kameraden und ihren Gesundheitszustand verfolgen.

11
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CrossCom-Steuerung
Jedes CrossCom-Fenster repräsentiert einen Soldaten, dem Sie Befehle
erteilen oder von dem Sie Unterstützung erwarten können. Um die CrossCom-
Fenster zu wechseln, wählen Sie eines aus.

Auswählen des Unterstützungs-CrossCom-Fensters
Drücken Sie 1 oder 5 auf dem Steuerkreuz.

Los-Befehl
Drücken Sie 7 auf dem Steuerkreuz.
Los-Befehle sind situationsabhängig. Sie hängen davon ab, was Sie gerade
betrachten und was die Unterstützungseinheit damit anstellen kann. Die
Befehle bringen oft Eigeninitiative mit ein: An die Position bewegen, Gegner
angreifen, einen Gegenstand benutzen, etc.

Zurück-Befehl
Drücken Sie 3 auf dem Steuerkreuz.
Zurück-Befehle ändern die Funktion der Unterstützungseinheit. Hierbei handelt
es sich oft um Rückzugsbefehle: Neu formieren, zurückziehen, etc.

Vorrücken-Befehle
Drücken Sie den linken Bumper.
Schalten Sie das Angriffsverhalten der Unterstützungseinheit zwischen aggressiv
und defensiv um. 

• Im aggressiven Modus sind die Unterstützungseinheit aktiver aber auch 
weniger vorsichtig. 

• Im defensiven Modus sind die Unterstützungseinheit eher passiv und 
sehr vorsichtig. 

Die Änderung von defensiv zu offensiv wird auf der Benutzeroberfläche mit
einer Farbänderung des Fensters von blau nach rot angezeigt.

Taktische Karte
Mitchell hat Zugriff auf eine taktische Karte, die er vom Kommandozentrum
regelmäßig herunterlädt und die auch von dort in Echtzeit aktualisiert wird.
Hierdurch kann er sich effektiver durch die Straßen Mexiko Citys bewegen.
Die Karte ist mit der Situations-Anzeige verbunden, sodass er auch prüfen
kann, welche Informationen für ihn bereitstehen.

Kartendarstellung
Dies ist die dreidimensionale Abbildung Ihrer direkten Umgebung. Die
Informationen auf dieser Karte folgen der gleichen Logik wie die auf der
Situations-Anzeige.
Die Farbe der Umgebungskarte gibt weitere Hinweise:

• Orangefarbene Zone: gegnerisches und gefährliches Gelände. 
• Blaue Zone: gesichertes Gelände. 
• Graue Zone: nicht erreichbares Gelände. 
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Aktuelles Ziel
Diese Text-Box enthält alle Details über das aktuelle Missionsziel. Diese
Missionsziele verändern sich in Echtzeit, so wie der Text in dieser Text-Box.

Steuerung
Karte bewegen
Benutzen Sie den linken Stick, um die Karte zu bewegen. Mit dem rechten Stick
können Sie die Karte drehen.

Karte zoomen
Klicken Sie den rechten Stick, um zwischen den verschiedenen Zoomstufen
umzuschalten.

Befehle erteilen
Auf der Karte kann Mitchell das CrossCom auf die gleiche Weise benutzen, wie
in jeder anderen Situation.

MULTIPLAYER
In Ghost Recon Advanced Warfighter sind drei verschiedene Multiplayermodi verfügbar:

• Xbox Live: Spielen Sie online über das weltweite Xbox Live-Netzwerk. 
• System Link: Spielen Sie im LAN mit mehreren Xbox 360 Konsolen. 
• Lokales Spiel: Spielen Sie auf geteiltem Bildschirm mit nur einer 

Xbox 360 Konsole. 
• Mitwirkende: Hier können Sie betrachten, wer an dem Online-Teil des Spiels

mitgewirkt hat.
Sie können mit bis zu 16 Spielern über Xbox Live oder System Link oder mit bis
zu vier Spielern über das Lokale Spiel spielen.

Identitiätseinstellungen
Wenn Sie sich bei Xbox Live anmelden, System Link oder Lokales Spiel wählen, gelan-
gen Sie auf den Identitäts-Bildschirm. Hier können bis zu vier Spieler Ihre Identität im
Spiel einstellen. Die Identität spiegelt ihr Bild, Ihre Klasse und Ihren Rang wieder.
Drücken Sie zum Ändern Ihrer Identität die X-Taste. Wenn Sie mit Ihren Einstellungen
zufrieden sind, drücken Sie die B-Taste, um auf den Identitäts-Bildschirm zurückzuge-
langen. Wenn jeder bereit ist, drücken Sie die A-Taste zum Fortsetzen.

Bei Xbox Live anmelden
Wenn Sie Xbox Live auswählen, gelangen Sie auf den Anmeldebildschirm für Xbox
Live. Bis zu drei Gäste können sich auf einer einzigen Xbox 360 Konsole anmelden.
Sobald Sie sich angemeldet haben, kann jeder Spieler seine Identität verändern.
Wenn Sie sich angemeldet und Ihre Identität festgelegt haben, gehen Sie zum
Spieltypauswahl-Bildschirm. Sie können ein Spieler-Spiel oder ein Ranglisten-Spiel
auswählen. Spieler-Spiele unterliegen keinen Einschränkungen, jeder kann beitreten,
ungeachtet seiner Erfahrung und seines Ranges. Die Aktionen haben auch keine
Auswirkungen auf Ihr TrueSkill-Ranking (siehe unten). Ranglisten-Spiele nutzen Ihr
TrueSkill-Ranking und setzen Sie Gegnern mit etwa gleicher Erfahrung entgegen.
Die Ergebnisse aus einem Ranglisten-Spiel schlagen sich im TrueSkill-Ranking nieder.
Sie können die Ranglisten auch betrachten. Hier sehen Sie die aktuellen
Platzierungen für vorgegebene Spieltypen, Spielmodi, Charakterklassen und 
die Gesamtwertung.

13
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Spieltyp
Nachdem Sie sich für ein Spieler-Spiel oder Ranglisten-Spiel entschieden haben,
gelangen Sie auf den Live-Bildschirm. Hier können Sie auswählen, welche Art
von Spiel sie suchen oder welche Art von Spiel Sie leiten möchten.

• Schnellspiel: Hier gelangen Sie so schnell wie möglich in ein Spiel. 
• Benutzerdefiniertes Spiel: Hier können Sie die Parameter des Spiels festle-

gen, welches Sie suchen und dem Sie beitreten möchten. 
• Öffentliches Spiel anlegen: Hiermit legen Sie eine Spielsitzung an, der jeder Spieler

beitreten kann. Dies ist nur möglich, wenn Sie “Spieler-Spiel” ausgewählt haben.
• Privates Spiel anlegen: Hiermit erstellen Sie eine Spielsitzung, der nur 

eingeladene Spieler beitreten können. Dies ist nur möglich, wenn Sie
“Spieler-Spiel” ausgewählt haben.

• Spiel anlegen: Hier legen Sie eine Spielsitzung für ein TrueSkill-Ranglisten-Spiel
an. Diese Option ist verfügbar, nachdem Sie Ranglistenspiel angewählt haben.

Wenn  Sie das Schnellspiel wählen, gelangen Sie direkt auf den Spielmodus-
Auswahl-Bildschirm. Nachdem Sie einen Spielmodus ausgewählt haben, gelangen
Sie zur Spiel-Liste, die alle verfügbaren Spiele und deren Einstellungen anzeigt.
Wählen Sie "Eigenes Spiel" und legen Sie Ihre Parameter fest (Typ, Anzahl der
Spieler, etc.). Um einem Spiel beizutreten, wählen Sie es mit dem Steuerkreuz
aus und drücken Sie die A-Taste.
Wenn Sie Ihr eigenes Spiel anlegen möchten, wählen Sie “Spiel anlegen” aus.
Hiermit gelangen Sie in die Lobby, wo Sie weitere Einstellungen am Spiel
vornehmen können.

Ein Spiel anlegen
Wenn Sie ein Spiel anlegen, werden einige Grundregeln für Ihr Spiel erzeugt.
Mithilfe zahlreicher Einstellmöglichkeiten können Sie das Spiel an Ihre Erfahrung
anpassen, wie zum Beispiel den Spieltyp, die Dauer oder die erlaubten
Waffenkits.
Die wichtigste Einstellung betrifft den Spielmodus. Es gibt drei Spielmodi:

• Solo: Jeder ist auf sich gestellt. 
• Team: Verschiedene Teams fordern sich gegenseitig heraus. 
• Koop: Die Spieler arbeiten zusammen gegen die KI. 

Mit jedem Spielmodus sind verschiedene Spieltypen assoziiert:
• Gebiet: Zonenbasiertes Spiel, bei dem es um das Einnehmen und Halten

von Positionen geht. 
• Missionsziel: Erfüllen Sie Ihre Missionsziele zum Sieg. 
• Vernichtung: Töten Sie jeden, der nicht auf Ihrer Seite steht. 
• Kampagne: Nur als Koop-Spiel möglich. Hier können Sie die Kampagne mit

mehreren Spielern als Team erleben. 
Viele verschiedene voreingestellte Spieltypen sind bereits in Ghost Recon
Advanced Warfighter eingebaut, wie zum Beispiel Verteidigungsstellung,
Vorherrschaft und Belagerung. Sie können sich auch selbst ein Spiel im Solo-,
Team- oder Koopmodus aufbauen und einen Regelsatz zu Beginn festlegen.
Wenn Sie Ihren Spieltyp festgelegt haben, können Sie in die Lobby weitergehen.
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Lobby
In der Lobby verbringen Sie die Zeit zwischen den Runden. Hier können Sie mit
anderen Spielern chatten oder sich die Servereinstellungen ansehen, um die
Regeln des Spiels zu betrachten, das Sie gerade spielen. Drücken Sie die 
X-Taste, um anzuzeigen, dass Sie zum Spielen bereit sind. Mit der Y-Taste 
können Sie zwischen Beobachter- und Spieler-Modus wechseln.
Wenn Sie das Spiel selbst leiten, können Sie die Spieleinstellungen wie Karte,
Zeit und Beschränkungen in der Lobby ändern. Um eine Option zu ändern,
wählen Sie sie mit dem linken Stick aus und drücken Sie die A-Taste. Hierdurch
gelangen Sie zu einer Liste mit allen verfügbaren Einstellungen. Heben Sie die
gewünschte Einstellung hervor und drücken Sie die A-Taste, um sie auszuwählen.
Mit dem rechten Bumper, können Sie durch Ihre Charakterklasse schalten,
während Sie in der Lobby warten.

Nachbesprechung
Die Nachbesprechung dient der Analyse, wie das Spiel gelaufen ist. Nach 
jeder Runde gelangen Sie auf den Nachbesprechungs-Bildschirm, der die
Spielerstatistik anzeigt. Während Sie auf die nächste Runde warten, können 
Sie zwischen der Nachbesprechung und der Lobby umschalten.

Errungenschaften
Errungenschaften erinnern an Meisterleistungen, die Sie im Verlaufe des Spiels
von Ghost Recon Advanced Warfighter vollbracht haben. Es gibt 37 dieser
Errungenschaften, die für Meisterleistungen wie 250 Kopfschüsse, das Gewinnen
einer bestimmten Anzahl an Runden und so weiter verliehen werden. Über die Xbox
360-Steuerung erhalten Sie Zugriff auf alle Ihre Errungenschaften.

TrueSkill-Platzierung
TrueSkill-Platzierungen sind ein Maßstab für Kompetenz und Fähigkeiten 
in Ghost Recon Advanced Warfighter. Abhängig von Ihrem Rang in einem
Ranglisten-Spiel verbessert oder verschlechtert sich Ihre Platzierung. Es ist
gewinnbringender, höher platzierte Spieler zu besiegen, als Spieler auf
niedrigeren Rängen. Es gibt 25 verschiedene Ränge.

System Link
Das Einrichten von oder das Beitreten zu Spielen mittels System Link gleicht
dem von Xbox Live. Allerdings haben Sie keine Option für Ranglisten-Spiele und
die Ranglisten sind nicht verfügbar, wenn Sie nicht bei Xbox Live angemeldet sind.

Lokales Spiel
Das Einrichten von oder das Beitreten zu Spielen im lokalen Netzwerk funktioniert
genauso wie bei Xbox Live. Allerdings sind einige Funktionen nicht verfügbar,
wie die Suche nach Spielen, Xbox Live Eigenschaften, Ranglisten und einige
andere Dinge.
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UBISOFT KUNDENDIENST
Service rund um die Uhr. Wir haben für Sie 24 Stunden täglich an sieben
Tagen der Woche geöffnet.

Besuchen Sie uns im Internet unter:

http://support.ubisoft.de
In unserer FAQ-Datenbank können Sie 24 Stunden am Tag Antworten auf die
meistgestellten Fragen finden. So finden Sie häufig die Antwort, die Ihnen
unsere Support-Mitarbeiter via Telefon oder E-Mail gegeben hätten!

Wenn Sie die „Fragen Sie uns“-Schaltfläche in den FAQs benutzen, um uns
eine Mail zu senden, stellen Sie sicher, dass wir alle wichtigen Informationen zu
Ihrem System und dem Problem erhalten, die wir benötigen, um Ihnen schnell-
stmöglich eine hilfreiche Antwort zu geben.

Wenn Sie über kein E-Mail-Konto verfügen, können unsere Kundendienst-
Mitarbeiter Ihnen von Mo-Fr 09:00 – 19:00 Uhr, unter der Telefonnummer
01805 - 554938 (0,12 Euro/Minute aus dem deutschen Festnetz) hilfreich
zur Seite stehen.

Für die schnellstmögliche Bearbeitung Ihrer Anfrage ist Ihre Mithilfe von
entscheidender Bedeutung.

Wir benötigen von Ihnen folgende Informationen:
• Den kompletten Namen des Produkts.
• Falls vorhanden, eine genaue Fehlermeldung und eine kurze Beschreibung

des Problems.

Natürlich sollte bei Ihrem Anruf der Computer eingeschaltet sein. Rufen Sie bitte
das Programm DxDiag auf, diese Informationen helfen uns bei der Fehlersuche.

So rufen Sie das Programm DxDiag auf: 

Klicken Sie bitte auf "START"--> "AUSFÜHREN"--> Tippen Sie hier "dxdiag" ein
und klicken Sie auf „OK“.

Bevor Sie sich an den Technischen Kundendienst wenden:

Die aktuellsten Informationen zum Produkt finden Sie in der Datei
"Readme.txt" auf Ihrer Spiel-CD-ROM

Sollten Sie auf technische Probleme mit dem Produkt stoßen, überprüfen Sie bitte
zuerst, ob Ihr Computer die angegebenen Systemanforderungen des Produkts
erfüllt. Alle hierzu erforderlichen Informationen entnehmen Sie bitte den SYSTEMVO-
RAUSSETZUNGEN auf der Originalverpackung. Achten Sie insbesondere darauf,
dass Sie ein Betriebssystem verwenden, das mit dem Produkt kompatibel ist.

Tipps und Tricks -  Sie kommen an einer bestimmten Stelle im Spiel nicht weiter?
Sie suchen nach Cheats, um in den nächsten Level zu gelangen? Unsere Tipps-
und-Tricks-Spiele-Hotline steht Ihnen täglich von 8:00 - 24:00 Uhr unter folgen-
der Telefonnummer zur Verfügung:

0900 - 1824847 (1,86 Euro/Minute aus dem deutschen Festnetz)

Bitte schicken Sie nie unaufgefordert Produkte und/oder Programme ein.
Nehmen Sie bitte immer erst Kontakt zu uns auf, um eine schnellstmögliche
Bearbeitung zu gewährleisten.
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