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A AVERTISSEMENT Avant de jouer a ce jeu, veuillez lire les manuels
d'instructions de la console Xbox 360MP, du capteur KinectP et des périphériques
afin de prendre connaissance de renseignements importants relativement a la santé
et a la sécurité. www.xbox.com/support.

Importante mise en garde relative a la santé : Epilepsie photosensible

Pour un tres faible pourcentage de personnes, I'exposition a certains effets visuels,
notamment les lumiéres ou motifs clignotants qui peuvent apparaitre dans les
jeux vidéo, risque de provoquer une crise d'épilepsie. Méme des personnes sans
antécédents épileptiques peuvent souffrir d'une affection non diagnostiquée qui
risque de provoquer une « crise d'épilepsie photosensible » lorsqu'elles regardent
I'écran d'un jeu vidéo. Parmi les symptomes figurent des étourdissements,

des problémes de vision, des mouvements convulsifs des yeux ou du visage,

la crispation ou le tremblement des bras ou des jambes, la désorientation, la
confusion, la perte de conscience momentanée et une perte de connaissance ou
des convulsions pouvant causer des blessures dues a une chute ou a un choc avec
des objets a proximité. Si vous ressentez I’'un ou l'autre de ces symptomes,
cessez immédiatement de jouer et consultez un médecin. Les parents doivent
surveiller leurs enfants et les interroger a propos des symptomes ci-dessus : les
enfants et les adolescents sont effectivement plus sujets a ce genre de crise que
les adultes. Pour réduire le risque, il est conseillé de s'asseoir a bonne distance de
I'écran, d'utiliser un écran de petite taille, de jouer dans une piéce bien éclairée et
d'éviter de jouer en cas de somnolence ou de fatigue. Si vous ou un membre de
votre famille avez des antécédents de crises d'épilepsie, consultez un médecin avant
de jouer.
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MISSION SELECTION

1962. La guerre contre 1l'Union soviéticue
semble inévitable. Les [tats-Unis meénent

une veritable course contre la montre pour
développer leur force militaire. Alors que les
superpuissarnces se livrent une lutte sans merci
pour la domination mondiale, un ennemi inconnu
est tapi dans l'ombre, prét a frapper.

Sans crier gare, une armée d'invasion d'un
autre monde lance une attacue contre un

centre d'essai militaire ameéricain. Au beau
milieu du chaos, les flammes de la destruction
donnent naissance au "Bureau", une agence
gouvernementale top secret chargée d'enrayer la
menace extraterrestre. Prise au deéepourvu par
1'assaut farouche d'un adversaire superieur,
cette nouvelle organisation scientifico-
militaire (également appelée XCOM) prend les
armes, préte a tout pour assurer la survie de
1'humanité.

-THE BUREAU- 2
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MENU PRINCIPAL

| WA CAMFAIEN]

CONTINUIL
keprenez le jeu depuis la derniere sauvegarde.

NIEW GAMI

Commencez la campagne depuis le tout debut.
Choisissez le niveau de difficulté : KOOKIL
(facile), SQUADDIL (moyemn), VIETIEKAN (difficile),
ou COMMANDIK (impossible).

CHIEDITS

Visionnez les crédits de The Bureau: XCOM
declassified.

OPTIONS

Accédez au menu des options pour y configurer
divers parametres (jouabilite et systeme).

AUDIO SETTINGS

kéglez la musique, les effets sonores et le
volume des doublages, activez/désactivez les
sous-titres ou chamngez la langue du jeu.

—XCOM DECLASSIFIED- 3



GAMEPLAY SETTINGS

Modifiez divers parametres relatifs a la
jouabilité, dont 1l'aspect du réticule, la
sensibilité de la viseée, le suivi de la cible
ou le positionnemernt automaticue de la ligne
de mire sur les ennemis. Vous pouvez également
activer/désactiver les conseils, les vibrations
et les commandes inversées.

GRAPHIC SETTINGS

kéglez la luminositeé et la bordure de 1l'écran.

8 CONFIGURE CONTROLS

9 Conservez les parametres par defaut ou
choisissez la configuration Southpaw (gaucher),
I Swapped ou Southpaw-Swapped.

THE BUREAU

CAMPAGNE

Une fois le menu principal affiché, appuyez

21 sur @ pour accéder a l'écran Campaigns. D'ici,
VOUS pouvez commencer une nouvelle campagne,

22 poursuivre 1l'aventure ou supprimer une partie
déja commerncée.

-THE BUREAU- 4
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COMMANDES DU JEU

MANBTTIE Xbox 560

COMMANDISS AU SIEIN DIES MIENUS
Parcourir les options : ou
Sélectionner une option : @
Quitter le menu/Annuler : @

m Viser ﬂ Tirer/Lancer grenade
Grenade } l B Roulade d'esquive
(maintenir) j 17

B Déplacements/ "Eii — | - Arme suivante

Déplacements
latéraux

@ Interagir/Recharger

S“! Journal

des objectifs © sattle Focus

- Q Sprinter/Se mettre a

< \oir PI 2l
4 Ordonner o I'abri/Sauter
aux agents de Rea i o

se déplacer/
d'attaquer
¥ Rappeler
les agents
»VoirPl | @

Menu de pause

COMMANDISS PIENDANT LIS COMBAT
Déplacements/Déplacements latéraux :
Kegarder : €@

sprinter/se mettre a 1l'abri/Sauter au-dessus
d'un obstacle : @

Battle Focus : @

Interagir/Kecharger : @

Arme suivante : Q

Viser : B

Tirer : @

—XCOM DECLASSIFIED- 5
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Grenade : maintenir @, puis appuyer sur @

pour larncer

KHoulade d'esquive : @
Lunette Zoom : «®
Attague de mélée : €

Ordonner aux agents de se déplacer/d'attaguer : 4

Kappeler les agents : ¥
Afficher les objectifs/Voir PI
Journal des objectifs : ©
Meru de pause : ©

BATTLI? FOCUS (COMMANDIIS)
Déplacements/Sélectionner :
Hegarder : ©@

Sélectionner une capacité/Confirmer la cible

(A}

Quitter le mode Battle Focus :
Annuler les ordres : @

Plus d'infos : @ (maintemnir)
Mode Balayage : B (maintenir)
Parcourir les cibles :
Parcourir les cibles : @

-THE BUREAU- 6
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1. RETICULR
Un réticule de visée est affiché au centre de
1'écran lorsque vous visez ou &tes a couvert.

2. OBJICTIF
Objectif suivant de la mission sélectionnee.

5. MUNITIONS

Arme dont vous 8tes &quipé, nombre de balles
dans le chargeur, nombre total de munitions
disponibles pour ce type d'arme, et nombre de
grenades.

4. GKADI
Grade actuel d'un agent.

5. BAKKIS DIi PKHOGRIESSION

Jauge représentant la progression d'un agent
vers le grade suivant.

6. SANTI

Chague barre rouge représente la sante d'un
agent. Tant qu'elle n'est pas completemernt
drainée, elle se régénere progressivement. Un

—~XCIM DECLASSIFI{ED- 7
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agent perd connaissance guand sa barre de santé
est vide.

7. ACTION/COMMANDIS

Compétences auxquelles l'agent a accés, et
ordre ou objectif en cours. Quand un agent a
regu l'ordre d'utiliser une compétence, les
icdénes affichées sous la barre représentent la
durée de recharge de cette competence.

8. SANTE DI L'ENNEMI

Barre rouge affichée au-dessus de la cible.
Quand un adversaire est @guipé d'un bouclier ou
d'urne armure, une barre bleue apparait a coété
de la barre de santé. Vous devez alors infliger
suffisamment de deégats pour « vider » la barre
de bouclier/d'armure avant de pouvoir vous
attaguer a sa barre de sante.

9. OKDKIS KAPIDIS

Utilisez le BMD pour donner des ordres a la
volée., Appuyez sur 4 pour ordonner a votre
escouade de se déplacer vers un lieu specifigue
ou d'attaguer une cible baliseée. Appuyez sur

¥ pour que vos agents se regroupent autour

de Carter. Appuyez sur % pour afficher votre
objectif actuel.

~-THE BUREAU- 8



MENUS D'INTERFACE

MINU DIi PAUSI)
2 | Appuyez sur © pendant la partie pour accéder
au menu de pause.

| RIESUMI
51| Quitter le menu de pause et reprendre la
partie.

: KIELOAD LAST CHIECKPOINT
ifi || Kecommencer la mission actuelle a partir du
dernier point de controdle.

LOAD GAMIE
I8 Charger une partie préalablement sauvegardee.

KISTAKT MISSION
Kecommerncer la mission actuelle.

OPTIONS
Configurer les réglages de la manette, ainsi
que les parametres audio et graphiques.

32 (| QUIT GAME
Quitter la partie et revenir au menu principal.

£

—XCOM DECLASSIFI{ED- Q




I|;|

20

21

22

MENU DES OBJECTIFS

Appuyez sur 52 pendant la partie pour acceder
a la liste de tous les objectifs (actuels et
accomplis). Ce menu vous permet également
d'afficher 1'écran de 1l'escouade ou de consulter
les missions et opérations secondaires
disponibles dans la zorne.

OBJETS

MUNITIONS 13T AKMIIS

Carter trouvera tout un arsenal sur le champ
de bataille. Il pourra egalement récupérer
1'équipemernt des ennemis abattus. Toutefois,
si 1l'arme d'un adversaire €liminé n'a pas éte
déverrouilleée, elle se désintegre.

CAISSIS DIt KEAPPHOVISIONNIEMINT

Les soldats de XCOM ont parachuté des caisses
de réapprovisionnement sur les lieux des
missions. Carter peut ainsi faire le plein de
munitions et d'armes, faire monter en grade ses
agents, modifier son escouade et sauvegarder
la partie. Libre a vous d'utiliser ces caisses

-THE BUREAU- 10
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pour ameliorer votre equipe ou la reéorganiser
en fonction de 1l'opératiom.

AUTKIES OBJITS

Au fil de leurs missions, Carter et

son escouade découvriront divers objets
susceptibles de les aider. Les sacs a dos
corntiennent des stimulants qui peuvernt
améliorer les statisticques de 1'€quipe.

Vous pouvez vous en equiper a partir des
écrans « Mission Launch » et « Mid-Mission
Kesupply ». Carter peut &galement trouver des
documernts, photos et autres qui fourniront
des renseignements sur l'opération en cours ou
1'activité des extraterrestres au sein de la
zone.

L'ESCOUADE XCOM

Lors des échauffourées avec les
extraterrestres, il est crucial que 1l'agent
Carter et son éguipe se mettent a couvert.
Savoir coordonner vos attagues pour deloger
1'ennemi peut faire toute la différence entre
la victoire et une defaite cuisante. Appuyez
sur @ pour vous plaquer contre un abri et
sur «® pour longer un angle de mur tout en
restant a couvert. Maintenez JJ pour jeter
urn coup d'ceil rapide et viser, puis appuyez
sur @ pour tirer.

SANTE DI L'EQUIPK

Un agent perd connaissance lorscue sa jauge
de santé est complétement drainée. Pour 1le
réanimer, positionnez Carter a proximité

de 1'homme a terre et appuyez sur @ sy Ou
ordonnez a un autre membre de votre escouade de
s'en charger. Lorsque le niveau de santé d'un de
vos coequipiers est épuisé, celui-ci commence a
se vider de son sang. Si personne ne lui vient
en aide, il succombera a ses blessures et ne

—XCOM DECLASSIFIED- f{f{



pourra pas participer aux missions suivantes.
(REMAKQUL : en difficulté « Commander », tout
agent reanimé devra attendre la fin du combat
pour é&tre de nouveau operationnel).

BATTLE FOCUS

Appuyez sur @ pour activer le « Battle
Focus ». Ce mode ralentit 1l'action et dornne

a Carter le temps d'élaborer une stratégie.

I1 peut ainsi positionner les membres de son
2quipe et leur ordonner de faire appel a des
compétences spéciales, ou encore acceder a la
fornction « Scan ». N'hésitez pas a utiliser 1le
« Battle Focus » en plein combat pour obternir
un avantage tactique, mettre en ceuvre un plan
offensif et affirmer votre supériorité sur le
champ de bataille.

MIINU CIRCULAIRIS DIiS COMMANDIS

Apres avoir activé le « Battle Focus »,
orientez le joystick gauche pour mettre

en surbrillance la compéetence d'un agent
(remarcue : chacue membre de 1l'escouade

est accessible depuis le menu circulaire).
Choisissez un ordre, puis appuyez sur @

afin de le transmettre a 1l'agent souhaité. Pour
utiliser certaines compéternces ou commandes,
votre homme doit tout d'abord sélectionner une
cible. Attention : certains ennemis ne peuvent
pas Atre ciblés (dans ce cas, un message vous
en avertira).

Chague ordre que Carter donne est placé dans
ure « file d'attente ». Appuyez de nouveau

sur @ pour désactiver le « Battle Focus ». Le
combat reprend et les agents exécutent leurs
ordres en temps réel. Aprés avoir utilisé 1les
compétences spéciales (autres que Déplacer,
Attacuer ou Kéanimer), vous devez attendre
cuelgues instants avant de pouvoir y accéder a
nouveau (les durées de recharge sont affichées

-THE BUREAU- {2
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sous la barre de sante de 1l'agent dans 1'ATH de
combat principal).

SCAN

Iin mode « Battle Focus », maintenez [ pour
scanner le champ de bataille et obtenir des
renseignements sur la cible sélectionmnée.

MINI-CARTE

Iir; mode « Battle Focus », une carte est
affichée dans le coin supérieur gauche.
Keportez-vous-y pour obtenir une vue globale de
la zomne.

CAKK], ROUGH : représente un ennemi
CIEKCLI BLISU : permet de localiser un agent

FLICHI BLLUL : permet de localiser Carter et
de connaitre la direction dans laguelle il se
dirige.

ICONIS D'OBJICTIF : si 1'objectif est en dehors
de la zone couverte par le radar, il s'affiche
sous la forme d'une fléche jaune. S'il se trouve
a proximité, il est représenté par un cercle
orange.

ICONE DIt QUETES SIICONDAIRIIS : Personnages avec
quéte secondaire.

CONVERSATIONS

Dans le QG de XCOM ou sur le terrain, parler
aux officiers ou aux civils révélera des
missions ou des objectifs supplémentaires.
Pendant une conversation, selectionnez une
réplicue a 1l'aide du joystick gauche et appuyez
sur @ pour la valider. Kemargue : vos choix
influeront sur le cours de l'histoire.

—XCOM DECLASSIFIED- {3
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06 DE XCOM

La base souterraine de XCOM est le dernier
bastion entre 1l'humanité et l'anéantissement
total. Intre les missions, vous pouvez recruter
des agents, choisir votre arsenal et des
compéternces spéciales, passer en revue les
opérations secondaires ou encore partir sur le
terrairn.

CONSOLIS DI KIECKHUTIEMIENT DISS AGIENTS

Griace a ce systéme informaticue, vous pouvez
recruter/congedier des agents, et gérer leurs
compeétences ainsi que leurs optimisations. Vos
hommes gagnent de 1'expeérience en effectuant
des actions ou en abattant des ennemis. Au fur
et a mesure de leur progression, ils monternt
en grade et ont acceés a des capacités inédites
que vous pouvez faire évoluer depuis votre
base ou via les caisses de reapprovisionnement.
Utilisez également la console pour parcourir
les listes d'agents disponibles ou engager

de nouveaux membres si la mission en cours
l'exige. Quand un de vos hommes meurt sur

—-THE BUREAU- {4
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le terrain, son nom figurera sur le mur
commémoratif.

ARMURIKII

De retour au GG de XCOM, Carter peut se rendre
au stand de tir de 1l'armurerie pour y tester
les armes obtenues sur le terrairn.

TYPES D'AGENTS

Au cours des opérations sur le terrain, Carter
est accompagné de deux collegues. Bien que

les extraterrestres soient en surnombre et
possedent une technologie supérieure, les
unités d'elite de XCOM peuvent travailler de
concert pour egaliser les chances. Savoir
exploiter les quatre classes d'agents tout au
long de la campagne est la clé de la victoire.

COMMANDO

Agressif, surentrainé et équipé d'un arsenal
dévastateur, le commando est le premier arrive
sur le champ de bataille et le dernier parti.

—XCOM DECLASSIFIED- {5



Son réle est de créer une diversion pour que
1l'ennemi ne s'attague pas aux agents les plus
vulnérables.

SOUTILN

Charge d'optimiser les compétences des membres
de l1l'escouade et d'affaiblir les defenses

de l'ennemi, l'agent de soutien posseéde un
équipement et des capacités qui peuvent
inverser le cours de la bataille.

HRICCONNAISSANCIS

ILxpert en infiltration, subversion et
extraction d'informations, 1l'agent de
reconnaissance est également un excellent
tireur d'elite. Utilisez sa maitrise de
la furtivité pour contourner l'ennemi et
1'attaguer a distance.

INGENIBUK

Spécialisé en technologie dermnier cri,
1'ingénieur déploie un arsenal high-tech pour
préter main-forte a son escouade. Véritables
pierres angulaires de toute stratégie
offensive, ses compétences et son €quipement
permettent de déloger un ennemi retranché

ou méme d'utiliser les armes des adversaires
contre eux-mémes.

MENU D'ENTRAINEMENT DES AGENTS

Selectionnez un agent pour ouvrir 1le

menu d'entrainement. Vous pourrez alors
personnaliser 1'éqguipement de vos hommes, ainsi
gue leurs compétences, leurs atouts et d'autres
attributs.

AGIENT OVIEKVIIW

Permet d'afficher le grade de l'agent, sa sante
totale et 1l'expériemnce qu'il a accumulée sur le
terraimn.

-THE BUREAU- {6
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ILQUIPMIENT

Permet d'accéder a votre arsenal et a des sacs
a dos afin d'en équiper vos agents. Kécupérez
des armes et des technologies sur le champ de
bataille pour elargir vos choix tactiques.

ABILITIIS

Affiche les diverses compéetences que 1l'agent

a apprises en accumulant de 1l'experience.

Plus son grade est elevé, plus le nombre de
capacités disponibles augmente. Arrivé a un
certain stade, tout agent doit choisir entre
plusieurs talents spécifiques. Avertissement :
les compétences d'un agent influent grandemernt
sur son rdle au sein de l'escouade!

| PEKKS

A mesure que vos hommes montent en grade,

vous étes invité a choisir entre plusieurs
optimisations qui permettent d'ameliorer leurs
compétences. Avertissement : ces optimisations
peuvent changer le rdle d'un agent sur 1le
terrain!

OPERATIONS

A partir d'ici, Carter peut accéder a la

| console de sélection des missioms, ou est
| affichée une carte des Iitats-Unis regroupant

les opérations en cours et les renseignements
glaneés sur le front. Utilisez ce terminal
pour choisir des opérations principales et
secondaires, ou envoyer vos agents en missiomn.

NIiWS FKOM THII FRONT/INTILLIGIINCIS FKROM THIS FKONT
Sélectionnez les points sur la carte pour
consulter divers rapports provenant des quatre
coins du pays.

MAJOK OPIIKRATIONS

Missions que le directeur de XCOM considere
comme prioritaires et susceptibles d'influerncer
1'issue de la guerre. Ces opérations permettent

—~XCOM DECLASSIFIED- {7
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également de faire progresser la campagne et
1l'intrigue.

MINOK OPIKATIONS

Les extraterrestres ont &té apergus dans
différentes villes des litats-Unis. Le directeur
a depéche des équipes sur place pour enquéter.
Ce type d'opération fournit de 1l'expériemnce et
des récompenses supplémentaires.

MISSIONS ANNEXES

Quand des agents en service sont en poste

au QG, Carter peut leur confier des missiomns
pour qu'ils puissent continuer a progresser

et a monter en grade au cours de la campagne.
Vous pouvez envoyer plusieurs agents effectuer
une méme opération pour en garantir 1l'issue
positive, mais soyez prudent : les hommes en
mission ne seront pas disponibles pour vous
accompagrer sur le terrain.

-THE BUREAU- {8
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SOUTIEN AU PKODUIT : http://support.2k.com/
SOUTIEN AUX f.-U. : Téléphone : 1-886-219-9839 COUKKIEL : usasupport@2k.com
SOUTILEN AU CANADA : Téléphomne : 1-800-638-0127 COUKKIEL : caradasupport@2k.com
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GAKANTIE LIMITRI DI

LOGICIEL;

ACCOKD DIi LICIENCI BT

DIVULGATION DS DONNELS CONFIDENTIRLLIES

Ce document peut étre sujet a des mises a jour, la version la plus
récente se trouve sur www.take2games.com/eula. Lutilisation de ce
Logiciel au-dela de 30jours apréslapublication d'une version modifiée
de ce document constitue une destermes.

des sauvegardes) du Logiciel, de sa documentation ou de n‘importe
quelle partie de la documentation du Logiciel, et que le destinataire
accepte les termes de cetaccord. Le Logiciel est prévu pour un usage

VOTRE EMPLOI DU | PRESENT LOGICIEL ESTSOUMISALA PRESENTE
GARANTIE LIMITEE PQUR LOGICIEL ETA L'ACCORD DE LICENCE
«

DANSLEPRESENTACEDRD LE(S)MANUEL(S) D’ACCOMPAGNEMENT,
L'EMBALLAGE ET D’AUTRES SUPPORTS ECRITS, DOSSIERS,
SUPPORTS OU DOCUMENTATION ELECTRONIQUES OU EN LIGNE, ET
TOUTES LES COPIES DESDITS LOGICIELS ET DE LEURS SUPPORTS.
PARL'OUVERTURE, L'INSTALLATION ET/OU LUTILISATION DULOGICIEL
AINSIQUEDETOUTAUTRE SUPPORTINCLUS AVEC, VOUS ACCEPTEZ
PAR LA PRESENTE LES TERMES DU PRESENT ACCORD AVEC TAKE-

TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (LE « DONNEUR DE LICENCE »).
1. LICENCE

LICENCE. Sous réserve du présent accord et de ses cnndmons
I et

privé.

PROTECTIONS TECHNIQUES. Le Logiciel peut étre doté de
mesures pour en controler I'acces, afin d'éviter d'éventuelles copies
non autorisées ou d’empécher quiconque de dépasser les droits
limités etles licences accordées dansle présent Accord. Sile Logiciel
autorise I'acces a du contenu en ligne, seule une copie de ce Logiciel
peuty avoir accés a la fois (a moins que la documentation du Logiciel
n‘accorde d'autres droits). Des termes et des conditions de licence
additionnels peuvent étre requis pour accéder aux services en ligne
etau téléchargement des mises a jour et des patchs du Logiciel. Seul
un Logiciel accompagné d'une licence valide peut étre utilisé pour
accéder aux services en ligne, ainsi qu aule\echargememdes patchs
etdes mises a jour, L'utilisateur n’est pas autorisé a intervenir dans les
mesuresde controle d'acces niatenter de désactiver ou circonvenir de
tels parameétres de sécurité. Sivous tentezde désactiver ou de modifier
les mesures de protections techniques, le Logiciel ne fonctionnera

générales, le Donneur edeparla

lalicence non exclusifs,nontransférables etlimités d'utiliser une copie
duLogiciel pourvotre usage personnel sur une seule console ou un seul
ordinateur (sauf stipulation contraire). Vos droits acquis sont sujets
votre acceptation des termes du présent Accord. Les termes de votre

pas
CONTENU CREE PAR LUTILISATEUR. Le Logiciel peutautoriser
I'utilisateur a créer du contenu, cela peut inclure des cartes, des
scenanus des captures d’écran d ‘un design de voiture ou des vidéos

licence sous cet Accord entrent en ala date d'i

ou d'utilisation du Logiciel et expire a la date de disposition du Logiciel
ou a la résiliation du présent Accord par le Donneur de licence. Votre
licence prendra fin immé en cas de des

Logiciel, eta
que vos conmhutmns lors de I'utilisation du Logiciel soient en accord
sous licence avec les droits en vigueur, vous cédez par la présente
au | Donneur de licence un droit international exclusif, perpétuel,

protections utilisées par le Logiciel. Le Logiciel vous est donné en
licence et vous reconnaissez dans le présent document qu‘aucun
titre ni propriété dans le Logiciel n'est transféré(e) ou cédé(e) et que
le présent Accord ne sera pas interprété comme une vente de droits
dans le Logiciel. Tous les droits non spécifiquement octroyés en vertu
du présent Accord sont réservés par le Donneur de licence et, le cas
échéant, par ses concédants.

PROPRIETE. Le Donneur de licence conserve tout droit, titre et
intérét sur le présent Logiciel, y compris, sans s’y limiter, tous les

irré transférable et: dutilisation,
de quelque maniére que ce soit, de vos contributions au Logiciel et a
ses produits et services dérivés, incluant les droits de reproduction,
copie, adaptation, modification, exécution, affichage, édition, d\ffuslon
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sansaucun avis préalable ni am:une compensamn pourtouteladurée

delaprotection dé lapropriété en

deslois etd| Parlaprésente,

vous rennncez atous les droits moraux de paternit¢, de publication, de
u d°

droits d"auteur, marques commerciales, secrets , noms
commermau drmlsdepmprlete hrevets titres, i ulaliuuz 3
effet: iovi , themes, noms de

h|s[u|rn dialogues, décor: i , Euvres
musicales, etdroits moraux. LeLogncne\estpmtegepar\almamermame
surledroitd’auteuret lesloiset

traitésapplicables dansle monde. Il eslm(erd\(de cup\er reprudulre ou
distribuerle L
que ce soit, en totalité ou en partie, sans I’ accurd ecntprealable du

sur [‘utilisation par le Donneur de licence
ou les aulres joueurs de tels biens en rapport avec le Logiciel, ses
produits dérivés et ses services selon la loi en vigueur. Cet accord de
licence estaccordéauDonneurde licence, etla clause de renonciation
des droits moraux ci-dessus perdurera méme apres la rupture de la
présente licence.

CONNEXION A INTERNET. Le Logiciel peut nécessiter une
connexion & Internet pour accéder aux caractéristiques en ligne, a

Donneurdelicence. T
le Logiciel en totalité ou en partie de quelque fagon que ce soit ou sur
quelque supportque ce soit, enfreint volontairement toutes les lois sur
le droit d"auteur et peut faire I'objet de sanctions civiles ou pénales
aux Etats-Unis ou dans son pays. Sachez que les infractions a la loi
i ledroitd‘auteur sontpassil 'amendesallantjusqu'a
infraction. Le L tssou
licence, etles concédants du Donneur de licence peuvent également
protéger leurs droits dans le cas d’une violation du présent Accord.
CONDITIONS DE LA LICENCE. Vous acceptez de ne pas :
(a) Exploiter commercialement le Logiciel ;
(b) Distribuer, céder a bail, donner sous licence, vendre, louer ou
transférer ou céder autrementle présent Logiciel, ou des copies de ce
dernier, sans I'accord écrit exprés préalable du Donneur de licence ;
(c) Faire des copies du Logiciel en totalité ou en partie ;

son ou a d'autres Afin que certaines
i du Logiciel correctement, I'utilisateur
pourrallavulr besoin de (a) posséder une connexion a Internetadaptée
actifpourun lig
commeindiqué dansla dncumematmndu Logiciel, incluant mais nese
limitantpas aux services duDonneur de licence ou a une de sesfiliales.
Sivous ne disposez pas de tels comptes, certaines caractéristiques du
Logiciel peuvent ne pas ou ne plus fonctionner correctement, que ce
soiten partie ou dans leur intégralité.
1I. COLLECTE ET USAGE DES INFORMATIONS.

Eninstallant et en utilisant le Logiciel, vous donnez votre accord pour

la collecte et I'usage des informations, et notamment (lorsque c’est

applicable) pour le transfert de toutes données depuis le Donneur de

Licence et ses filiales er\ direction d'un pays a I'extérieur de I'Union

Européenne et de la C.E.E. Si vous vous connectez a Internet quand

vous utilisez le présent Lugmle\ Ie Dnnneurde Ilcence peutrécupérer
B " g oLiCey A

(d) Faire des copies du Logiciel etles mettre @ unréseau

par

(e) Sauf spécification contraire fournie par le Logiciel ou le présent
Accord, utiliser ou installer le Logiciel (ou permettre a autrui de le
faire) sur un réseau, pour un usage en ligne, ou simultanément sur
plusieurs consoles;
(f) CopierleLogiciel sur
de contourner I'exigence d' execullun du Logiciel a partir du CD-ROM
ouduDVD-ROMinclus (cette interdictionne s’ applique pasaux copies
totales ou partielles pouvant étre réalisées par le Luglclel lui-méme
durant afinde plus

(g) Utiliser ou copier le Logiciel dans un centre de]euxeleclmmques
ou tout autre site basé sur site, a condition que le Donneur de licence
pulssevnusprnposerunaccord delicence sur site séparé pour rendre
le Logiciel d\spomble puur un usage commercial ;

(h) Rétro- oumodifier autrement
le Logiciel en totalité ou en partie ;

(i) Retirer ou modifier tous les avis ou étiquettes de propriété placés
surou dans le Logiciel ; et

(j) Transporter, exporter ou réexporter (directement ou indirectement)
dans un pays auquel des lois sur I'exportation américaines ou des
réglementations d’accompagnement interdisent de recevoir ledit
Logiciel, ou qui enfreint autrement ces lois ou réglementations,
modifiées & I'occasion.

Vous pouvez cependant transférer le Logiciel complet ainsi que sa
documentation de maniére permanente vers une personne tiers,
tant que vous ne conservez pas de copie (y compris des archives ou

pl
et peut collecter automatiquement certaines mformalluns depuis
votre ordinateur. Ces informations peuvent inclure, sans sy limiter,
lesidentifiants d'utilisateur (tels que les pseudos etles noms d'écran),
les scores des jeux, les résultats des jeux, la performance du jeu, les
sites visités, les listes d"amis, I'adresse MAC du matériel, I'adresse de
protocole Internet et votre utilisation de diverses fonctionnalités du
Jeu. Toutes les informations collectées par le Donneur de licence sont
étre. etne pas votre identité ni ne
des i Cependant, sivousinclue;
des mfurmanuns personnelles (comme votre vrai nom) dans votre ID
d’utilisateur, ces informations personnelles sont automatiquement
transmises au Donneur de licence et utilisées comme suit.
Les informations collectées par le Donneur de licence peuvent
étre placées par le Donneur de licence sur des sites Web publics,
partagées avec des fabricants de matériel, des plates-formes hétes,
des partenaires marketing du Donneur de licence ou utilisées par
ce dernier dans tout autre but licite. Si vous ne voulez pas que vos
informations personnelles soient partagées ainsi, vous ne devez pas
utiliser le présent Logiciel.
GARANTIE
GARANTIE LIMITEE : Le Donneur de licence vous garantit (si
vous étes |'acheteur initial et d'origine du Logiciel) que le support de
stockage d'origine du Logiciel est exempt de tout vice matériel et de
fabrication, pour un usage et un entretien normal, pendant 90 jours &
compter de la date d’achat. Le Donneur de licence vous garantit que
ce Logiciel est compatible avec un ordinateur personnel répondant
ala configuration minimale requise décrite dans la documentation

-THE BUREAU- 20



&

a2

13

du Logiciel ou qu'il a été certifié par le producteur du suppol
comme compatible avec le support de jeu pour lequel il a é
cependant, si le matériel, les logiciels, la connexion a Internet et
I'vtilisation indivi subissent des ificati le Donneur de
licence ne peut pas garantir le fonctionnement optimal du Logiciel
sur votre ordinateur ou votre support de jeu. Le Donneur de licence
ne garantit pas que \eLogicieI sera exempt de toute interférence ; que
le Logiciel répondra a vos attentes ; que le i du Logiciel

DROITS RESTREINTS DU GOUVERNEMENT AMERICAIN.
Le Logiciel et la documentation ont été entierement développés a
I'aide de fonds privés et sontfournis en tantque « Logiciel informatique
commercial » ou « Logicielinformatique restreint ». L'utilisation, la copie
ou la divulgation par le gouvernement américain ou un sous-traitant
du gouvernement américain sont soumises aux restrictions exposées
au sous-paragraphe ( ¢)(1)(ii) des clauses Droits relatifs aux données

sera ininterrompu ou ne comportera aucune erreur, ou que le Logiciel
sera compatible avec des prngrammes ou du matenel tiers ou que les

etaux Ioglc\e\s |nfurma(|ques (Rights in Technical Data
and Computer Software) du DFARS 252.227-7013 ou exposées dans le
sous-paragraphe (c)(1) et(2) des clauses Droits restreints relatifs aux

commer Software

écrite fournie parle Donneurdehcencemaucun représentantautorisé
ne peut constituer une garantie. Certaines juridictions ne permettant
pas I'exclusion ou les limitations sur des garanties implicites ou les
limitations sur les droits Iégaux applicables d’un utilisateur, une partie
ou I'ensemble des exclusions et des limitations ci-dessus peuvent ne
pas s"appliquer a vous.
Si, pour une raison quelcnnque vous découvrez un défaut dans le
upport leDonneurdelicence

Restricted Rights) du FAR 52.227-19, le cas échéant. Le Contractant/
Fabricant estle Donneur de licence sur le site indiqué ci-dessous.
RECOURS EN EQUITE. Par la présente, vous acceptez que, siles
conditions du presemAccnrd ne: son( pas speclflquemen(executees
le Donneur de li réparable. Ei

vous acceptezquele Dunneurdehcence soithabilité, sans obligation,
autre

concernant I'une des :Iauses du presen( Accord, outre les autres

accepte derempl i tout Logiciel s'avérantdé

durant la période de garantie tant que le Logiciel est fabriqué par le
Donneur de licence. Si le Logiciel n‘est plus disponible, le Donneur
de licence se réserve le droit de le remplacer par un Logiciel similaire
de valeur égale ou supérieure. Cette garantie est limitée au support
de stockage contenant e Logiciel fourni a I'origine par le Donneur de
licence et ne s"applique pas a I'usure normale. La présente garantie
nes applluue pas et est nulle si le vice est dii @ un usage abusif,
inapproprié ou a un mauvais entretien. Toutes les garanties implicites
prescrites par la loi sont expressément limitées a la période de 90
jours décrite ci-dessus.

= A

recours
INDEMNISATION. Vous acceptez d'indemniser, de défendre et de
tenir a couvert le Donneur de licence, ses partenaires, concédants,
affiliés, contractants, cadres, directeurs, employés et agents de
tous préjudices, pertes et dépenses découlant directement ou
indirectement de vos actes et omissions a agir lors de I'utilisation du
Logiciel conformément aux termes de |’Accord.

DIVERS. Le présent Accord constitue I'intégralité de I'accord relatif
ala présente licence entre les parties et remplace et annule tous les
accords et déclarations antérieurs signés entre elles. Il ne peut étre
modifié que par un document écrit exécuté par les deux parties. Si

] .
garamles orales ou ecmes expllcltes ou implicites, y compris toute
autre garantie de qualité marchande, d’adéquation a un but particulier
ou de non-contrefacon, et aucune autre déclaration ou garantie
d’aucune sorte ne lie le Donneur de licence.

Sivous renvoyez le Logiciel sous la garantie limitée ci-dessus, veuillez
envoyer le Logiciel d’origine uniquement a 'adresse ci-dessous et
indiguer : votre nom et I'adresse pour le renvoi; une photocopie du
justificatif de paiement daté ; etune courte lettre décrivantlevice etle
systéme sur lequel vous exploitez le Logiciel.

EN AUCUN CAS LE DONNEUR DE LICENCE N'EST RESPONSABLE DE
DOMMAGES SPECIAUX, ACCESSOIRES 0U INDIRECTS RESULTANT
DE LA POSSESSION, DE LUSAGE 0U DU DYSFONCTIONNEMENT DU
PRESENT LOGICIEL, Y COMPRIS LES DOMMAGES MATER

U LA LOI L'AUTORISE, LES
DOMMAGESETINTERETS POUR BLESSURES CORPORELLES, MEVES|
LEDONNEUR DELICENCEAETEINFORMEDELA POSSIBILITE DESDITS
DOMMAGES. LA RESPONSABILITE DU DONNEUR DE LICENCE NE
DEPASSE PAS LE PRIX REEL PAYE POUR LUTILISATION DU LOGICIEL.
CERTAINS ETATS/PAYS N'AUTORISENT PAS LES LIMITATIONS DE
LA DUREE D'UNE GARANTIE IMPLICITE ET/OU LEXCLUSION OU LA
LIMITATION DES DOMMAGES ACCESSOIRES OU INDIRECTS, IL EST
DONC POSSIBLE QUE LES LIMITATIONS SUSMENTIONNEES ET/
ou LEXCLUSIDN ou LIMITATION DE RESPONSABILITE NE VOUS
CON NTE GARANTIE VOUS DONNE DES
DRDITS LEGAUXSPECIFIUUES ETVOUSPDUVEZD\SPUSERD AUTRES
DROITS VARIANT D' UNEJURIDICTIONALAUTRE

RESILIATION. Leprésent. d

ner éné . D; ,Vous
devez détruire toutes les copies du Luglcue\ ettous ses cumposants
Vous pouvez également dénoncer le présent Accord en détruisant
le Logiciel et toutes ses copies et reproductions et en effacant et en
éliminantdéfinitivementle Logiciel de toutserveur clientou ordinateur
surlequel il a été installé.

I'une des de cet Accord est conslderee nnn applicable
pour une raison ladite di: ition est re:

dansla mesure nécessaire pour la rendre applicable. Les dispositions
restantes du présent Accord ne sont pas affectées.

LOI APPLICABLE. Cet Accord est régi par les lois de I'état de New
York, !elles quappliquéesdans' Elalde New Yorketentre lesrésidents
duditEtat A Donneur
de hcence ne renonce expressément a appliquer la loi locale pour
I'instance particuliére, la juridiction unique et exclusive et le lieu de
juridiction pour d’éventuelles actions pénales relatives au sujet du
présent contrat se situent dans I'Etat et la cour fédérale du lieu de la
principale activité financiére du Donneur de licence (Comté de New
York, New York, U.S.A.). Les deux parties consentent a la juridiction de
ces cours etacceptent que la procédure ait lieu de la maniére décrite
dans la présente pour tout préavis autorisé par la loi fédérale ou celle
de I'Etat de New York. Les parties acceptent que \a Convention des
NationsL nteinter

(Vienne, 1980) ne s"applique pas a cetaccord ou a n'importe quel litige
ou transaction provenant de cetaccord.

SIVOUS AVEZ DES QUESTIONS RELATIVES A LA PRESENTE LICENCE,
VOUS POUVEZ CONTACTER PAR ECRIT:

TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY, NEW
YORK, NY 100

© 2008-2013 Take-Two Interactive Software, Inc. Developpé par 2K Marin. XCOM, The Bureau: XCOM Declassified, 2K Marin, 2K Games,
Take-Two Interactive Software et leurs logos respectifs sont des marques de commerce de Take-Two Interactive Software, Inc. Tous droits
réservés. Toutes les autres marques et marques commerciales appartiennent a leurs propriétaires respectifs.
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