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A\ WARNUNG

Lesen Sie das Xbox 360™ Handbuch und die Handblcher zu séamtlichen
Peripheriegeraten, bevor Sie dieses Spiel spielen, um wichtige Sicherheits-
und Gesundheitsinformationen zu erhalten. Bewahren Sie alle Handbucher zur
spateren Einsichtnahme auf. Um Ersatzhandbiicher anzufordern, besuchen Sie
die Website www.xbox.com/support, oder kontaktieren Sie den Kundensupport
(nahere Informationen finden Sie innen auf der hinteren Umschlagseite).

Wichtige Gesundheitsinformationen
zum Verwenden von Videospielen

Photosensitive Anfille
(Anfélle durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fithren. Diese kénnen auch bei
Personen auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fir Epilepsie
0. A. vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer
Sachverhalt vorliegt, der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen
Anfalle” wahrend des Ansehens von Videospielen hervorrufen kann.

Derartige Anfélle kdnnen mit verschiedenen Symptomen einhergehen, z. B.
Schwindel, Veranderungen der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht,
Zuckungen oder Schittelbewegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust,
Verwirrung oder vorubergehendem Bewusstseinsverlust. Im Rahmen von
Anfallen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schittelkrampfe kdnnen ferner
zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoRen gegen in der Nahe befindliche
Gegenstande flhren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel sofort
abbrechen und éarztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten
und diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit,
dass derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern gréRer als bei
Erwachsenen. Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfalle
kann durch die folgenden VorsichtsmaBnahmen verringert werden:

» VergroRern Sie die Entfernung zum Bildschirm.

» Verwenden Sie einen kleineren Bildschirm.

« Spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer.

» Vermeiden Sie das Spielen bei Mudigkeit.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen

oder anderen Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunachst arztlichen Rat
einholen, bevor Sie die Videospiele verwenden.
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VERBINOUNG ZU Xbox LIVE

Spielen Sie iiber Xbox LIVE® jederzeit und iiberall mit jedem. Erstellen Sie Ihr eigenes
Profil (Ihre Spielerkarte), chatten Sie mit [hren Freunden, laden Sie Inhalte vom

\ Xbox LIVE-Marktplatz herunter, senden und empfangen Sie Sprachnachrichten.
Stellen Sie die Verbindung her und schlieBen Sie sich der Revolution an.

VERBINGUNGSAUFBRU

Bevor Sie Xbox LIVE henutzen kdnnen, miissen Sie Ihre Xbox 360 Konsole mit einem
High-Speed-Internet-Anschluss verbinden und sich als Xbox LIVE Mitglied registrieren.
Weitere Informationen dazu (und ob Xbox LIVE in Ihrer Region verfiighar ist), erhalten Sie
unter www.xhox.com/live.

KINGERSILHERIITL

Diese flexiblen und leicht zu bedienenden Hilfen ermdglichen Eltern und

Erziehungsherechtigten aufgrund einer Inhaltshewertung die Entscheidung zu iibernehmen,
welche Spiele junge Spieler benutzen diirfen und welche nicht. Weitere Informationen dazu
unter www.xhox.com/familysettings. 1




ENTFUHRUNG

Von ,Licht, Kamera, Action" bis hin zu ,, Schnitt, die Szene ist im Kasten" tauchen Sie in ein
schnelles Action-Abenteuer ein, das Sie vom Fahrersitz aus erleben. Als Stuntman betreten
Sie das Set unter groBen Risiken und mit Mandvern, bei denen die Zuschauer Stielaugen
hekommen, und die von Szene zu Szene todesverachtender werden. Bei Stuntman: Ignition
rasen Sie in brennende Gebaude, fliegen Sie von explodierenden Briicken und springen

Sie iiber massive Objekte, wahrend Sie [hren Nitro-Turbo ziinden. Dariiber hinaus miissen
Sie diese Stunts in einer Vielzahl an Fahrzeugen absolvieren, und zwar auf Sets, die in den
verschiedensten Teilen der Welt aufgebaut sind.

BEVORES LOSGEHT

#1 Anmeldung - Bevor Sie mit Stuntman: Ignition beginnen knnen, miissen Sie sich anmelden. Das
i Spiel nutzt das Profil, das derzeit mit dem Xbox Guide angemeldet ist und informiert
v Sie iiber den Anmeldenamen. Wenn Sie kein Profil haben oder zu einem anderen
i Profil wechseln mochten, dann dffnen Sie den Guide mit der Xbox Guide-Taste auf
J Ihrem Controller und folgen den Anweisungen. Haben Sie noch kein Spielrprofil,
"*'.; kann das Spiel lhren Fortschritt nicht speichern. AuBerden sind dann einige

Funktionen, wie zum Beispiel Xbox LIVE, nicht verfiighar.

Gerdt auswéhlen - Wahlen Sie ein verfiighares Speichergerat, damit der Spielstand
gespeichert werden kann.

Hinweis: viese Option erscheint nur, wenn sowohl ein Speichergerit als auch eine
Memory Unit angeschlossen sind.



HAUPTMIERN

Das Hauptmenii

umfasst 8 Optionen:
Karriere, Multikonflikt,
Konstrukteur, Schnelle
Dosis, Erfolge, Optionen,
Extras und Xbox Live-
Marktplatz.

Karriere
Diese Option fiihrt Sie
von einem Film-Set zum
anderen. Sie miissen
jede Szene erfolgreich
absolvieren, um die jeweils nachste freizuschalten. Sobald alle Szenen in dem jeweiligen Film
erledigt sind, kdnnen Sie die Vorschau dieses Films sehen.

Die folgenden Filme werden freigeschaltet, indem Sie sich Sterne verdienen und Ihren Rang
verbessern:

Aftershock - Ein Katastrophenfilm, der in Britisch-Kolumbien handelt.
Whoopin' and a Hollerin' Il - Eine Autoverfolgungsjagd in Tennessee.

Strike Force Omega - Ein Militar-Action-Thriller, der in Kirgisien handelt.
Overdrive - Ein Film iiber StraBenverbrechen in San Francisco.

Never Kill Me Again - Ein duBerst riskantes Spionageunternehmen in Beijing.
« Night Avenger - Ein Superheldenfilm, der in einer Metropole handelt.

« Nebenjobs - Drehen Sie Werbung oder fiihren Sie in der Stunt City Arena
bestimmte Stunts aus.

- Proben - Uben Sie die kniffligen Stunts auf einem separaten Film-Set.




L eichter Modus

Ist , Leichter Modus" aktiviert, so darf
der Stuntman in einer Szene zweimal
mehr (also insgesamt siebenmal)
einen Fehler machen. AuBerdem it
kann man nach einem Fehler die e EDE
Szene fortsetzen, um den Rest . o
auszuprohieren. Jede Szene, die in * e
diesem Modus geschafft wird, bringt
nur halb so viele Punkte und selten
mehr als einen Stern. Uben Sie eine
Szene also im leichten Modus und schalten Sie diesen dann ah, um die vollen Punktzahlen

zu hekommen. Der Modus kann am Anfang und Ende jeder Szene ein- und ausgeschaltet werden.
Die Einstellung bleibt jedoch nur fiir diese Szene bestehen.

ru..+*"|"""
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Stunt-lWrterbuch

Wahrend das Spiel pausiert, knnen Sie Fachworter aus dem Stunt-Bereich und ihre
Erkldrungen nachlesen.

beschaffr-Bildschirm

Am Ende einer jeden erfolgreichen Filmszene konnen Sie diese erneut spielen, eine Wiederholung
ansehen, eine Wiederholungsdatei speichern, verliehene Preise betrachten oder zur ndchsten
Szene wechseln. AuBerdem sehen Sie

hier die erhaltenen Filmsterne

(0-5 Sterne) und die Gesamtpunktzahl,

die Sie mit Stunt-Punkten, Zeitpunkten,

Regiepunkten, Kettendiebstahlpunkten

und Bonuspunkten erreicht haben. Am

Ende einer Szene, die nicht erfolgreich

war, kdnnen Sie erneut spielen, sich

eine Wiederholung ansehen oder zum

Hauptmenii zuriickkehren.

Uiederholungsdateien laden/speichern

Am Ende eines jeden Levels kdnnen Sie eine Wiederholungsdatei speichern. Damit wird ihre
letzte Fahrt innerhalb eines Levels festgehalten. AuBerdem kénnen Sie zu Beginn eines Levels
eine gespeicherte Wiederholungsdatei laden und sich ansehen, wie der Level gespielt wird.
Die Wiederholungen kidnnen bei jeder Fahrt aktualisiert werden.




Multikkonflike

Mit dieser Option kann der Spieler
andere Spieler zu einem lokalen
Spiel, per System Link oder Xbox LIVE
herausfordern.
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Lokales Spiel
Hier stehen Ihnen 3 Optionen
zur Auswahl:

(EANERE]]

@ Kulissenkampf
Liel ist es hier, die hochstmdgliche Punktzahl zu erreichen. Es gibt drei einfache Regeln:

Schaffe alle Regiestunts, beende alle Runden und mache so viele Stunts wie mdglich. Wenn

Sie zu viele Regiestunts falsch machen, wird Ihre Punktzahl auf null zuriickgesetzt. Wenn Sie
mutig sind, versuchen Sie , Kettendiebstahl". Hierbei kinnen Sie Ihren Gegner rammen und

damit seine Punkte stehlen.

9 Kulissenrennen

Hierbei wird der Gewinner durch die schnellste Zeit bestimmt, nicht durch Punkte. Benutzen
Sie [hren Turbo, um die anderen Fahrer zu iiberholen, oder - wenn Sie hereits in Filhrung
sind - Ihren Vorsprung auszubauen. Geht Ihnen das Nitro aus, konnen Sie Stunts ausfiihren,
um neues zu hekommen. Halten Sie die Augen offen, denn es gibt viele Abkiirzungen, die Sie
schneller voranbringen.

_ Innerhalb von Kulissenkampf/-rennen konnen Sie verschiedene Optionen einstellen, o
- einschlieBlich: ;

Klasse - Leicht, Muscle & Sport.

Spiegelmodus - Alle Spieler henutzen das Fahrzeug, das vom Host ausgewahlt wurde.

Runden - Die Anzahl der Runden (1-15).

Nitro - Anzahl der Nitroladungen (0-5 oder unbegrenzt).

Multiplikatoren fiir Nitro - Multiplikatorschwelle, um eine Nitroladung zu hekommen
(nur bei Kulissenkampf).

Max. Strikes - Anzahl der Strikes (0-7).

Max. Spieler - Anzahl der Spieler (1-8).

Regiestunts - Schalten Sie die Regiestunts ein oder aus.

Kettendiehstahl - Legen Sie fest, ob Sie den Kettenmultiplikator ihrer Gegner stehlen
kénnen oder nicht.




Hinweis: piese Optionen kdnnen nur eingestellt werden, wenn Sie kein
Ranglistenspiel gewdhlt haben. In einem Ranglistenspiel sind diese Optionen auf den
Standardwert eingestellt und kinnen nicht veridndert werden. Ranglistenspiele werden in
Ranglisten festgehalten. Wiihlen Sie hierzu die Strecke(n), die Sie spielen wollen und die
passende Lobby.

@ Stunt-Turnier

Dies ist im Wesentlichen ein ,,Gruppenmodus”. Bis zu 8 Spieler kdnnen mit einem einzigen
Xbox 360 Controller ein Turnier mit bis zu 6 Auftrdgen spielen. Die einzelnen Wetthewerbe
konnen festgelegt oder zufallig ausgewahlt werden. Die Hochstpunktzahl am Ende des
Turniers bestimmt den Sieger.

System Link

Suchen Sie nach einem Spiel oder erstellen Sie selbst ein Spiel.

Xbax LIVE

Hier haben Sie die Auswahl zwischen
Ranglistenspiel, Spielersuche und
Ranglistenoptionen.

HKonstrukteur

Mit dieser Option kdnnen Sie Ihre
eigenen Stunts in der Stunt City
Arena durchfiihren.

ERRRERRE

- Freistil-Arena -
Bauen Sie Ihre eigene Freistil-Arena aus einer Vielzahl von Requisiten und Fahrzeugen

(im Verlauf des Spiels werden immer mehr freigeschaltet). Die Requisiten umfassen

Rampen, Zerbrechliches (Objekte, die umgefahren und zerstort werden kinnen), Kameras

zur Aufzeichnung der Fahrten und spezielle Requisiten (animierte Hiihnchen, Feuerringe,
Nitrozonen). In dieser Arena konnen Sie dann fahren und Punkte sammeln wie in der reguliren
Arena. Die gebaute Arena kann gespeichert und bearbeitet werden, bis Sie zufrieden

damit sind.

« Teilen Sie Ihre Freistil-Arena mit anderen

Uber Xbox LIVE kénnen Sie ihre selbstgebaute Arena auch anderen Spielern zukommen lassen.
Ein internes Punktesystem klart dann, ob [hre Arena fiir die Xbox LIVE Ranglisten zugelassen
werden kann. Ist dies der Fall, wird die Arena (mit der Wiederholung) in eine Rangliste
hochgeladen, wo andere Spieler sie sich ansehen und herunterladen kdnnen. Die neuen
Besitzer dieser Arena kdnnen diese dann auch selbst speichern und bearbeiten.




Ilillllleis: Diese neu erworbenen Arenen kdnnen nicht erneut zur Rangliste
eingereicht werden.

- Die Ranglisten sind: , Bestleistung" (bleibt immer hestehen) und , Monatlich”. Die Meniis
im Spiel helfen lhnen beim Hoch- und Runterladen.

« Konstrukteursherausforderung - Nehmen Sie die Herausforderung an und lassen Sie die
Stunt-Symbole, die bereits in der Arena platziert sind, die Grundstdcke fiir Ihre eigene
Strecke sein. Nach jeder geschafften Herausforderung wird ein neuer Level freigeschaltet. Es
gibt drei Schwierigkeitsgrade: leicht, mittel und schwer.

Schnelle Uosis

Hier konnen acht verschiedene Spiele ausgewahlt werden. Diese sind kurz und basieren auf
verschiedenen Herausforderungen. Sie werden in zwei Kategorien unterteilt:

« Regie - Diese Spiele drehen sich

um Regiestunts. Absolvieren Sie alle Ll .

JATH ANV UK

Regiestunts und bleiben Sie unter
der erlaubten Anzahl an Strikes, um
weiterzukommen.

« Freistil - Hier gibt es keine
Regiestunts. Das Ziel ist es, so viele
Punkte wie mdglich zu erreichen.

Ilillllll.'is: Rennen im Modus ,,Schnelle Dosis” sind nicht Teil des Karrieremodus.

Erfolge
Mit dieser Option kdnnen Sie sich lhre Spielerwerte, Stunt-Preise und Abzeichen sowie die
Ranglisten ansehen.

- Spielerwerte - Die Werte, die Sie in Ihrer Karriere erreicht haben.




« Taurus Stunt World Awards - Verdienen Sie sich eine Nominierung fiir die Ausfiihrung
dreier perfekter Stunts in einer Filmszene (ausgenommen Nebenjohs, Proben und Schnelle
Dosis). Jede Szene im Spiel birgt eine Nominierung zum Taurus Stunt World Award. Eine
eingeblendete Grafik zeigt Ihnen die drei Stunts, die Sie dazu perfekt ausfiihren miissen.
Diese Grafik wird eingeblendet, wenn der erste der drei Stunts erreicht wird. Schaffen Sie es,
alle drei Stunts dieser Szene perfekt zu ahsolvieren, werden Sie fiir den Taurus World Stunt
Award nominiert.

« Abzeichen - Verdienen Sie sich eine Vielzahl an Abzeichen fiir Erfolge im Spiel. Sobald Sie
ein Abzeichen erhalten haben, kinnen Sie es nicht noch einmal erhalten.
Unter anderem gibt es Folgende:

- Drifter - Ein Abzeichen wird freigeschaltet, wenn Sie mindestens 500 Drift-Punkte in
einem Level verdienen.

- Kettenmeister - Verketten Sie einen ganzen Level.
- Schildkrote - Legen Sie Ihren Wagen zum ersten Mal auf das Dach.
« Hollywood - Schalten Sie alle Nominierungen zum Taurus World Stunt Award frei.

Ranglisten
Es gibt folgende Ranglisten:

« Alle Spiele bei , Karriere” und ,Schnelle Dosis" - getrennt nach ,Monatlich” und
.Bestleistungen”.

+ Konstrukteursmodus - Ermdglicht dem Spieler, selbst erstellte Arenen mit
Hochstpunktzahlen hochzuladen, wahrend andere diese
herunterladen und spielen kdnnen.

lptionen
Hier konnen folgende Einstellungen fiir Audio, Controller und Gameplay vorgenommen werden:

HAudia

- Lautstarke Effekte - still bis laut « Lautstarke Stimmen - still bis laut

« Lautstarke Menii - still bis laut - Lautstarke Musik - still bis laut

- Lautstarke Wagen - still bis laut + Musik nur in Wiederholungen - an/aus

- Stimme des Stuntkoordinators - an/aus
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Lontroller
- Gas per Schalter oder Taste geben

bameplay
\ + Thrill-Kameras - an/aus - Riicklaufkamera - an/aus
- HUD aushlenden - an/aus « HUD nur in der Wdh. - an/aus
- Pfeile - an/aus « Weiter nach neuem Dreh - an/aus
- Vibrationsfunktion - an/aus » Lenken - Tangsam his schnell
- Force Feedback - weich bis hart « Helligkeit - dunkel bis hell
Extras
Hier gibt es folgende Optionen:
- Filme
« Cheats
Marktplatz 13

Hier kdnnen Sie eine Verbindung zum Xbox LIVE-Marktplatz herstellen und neue Inhalte
filr das Spiel herunterladen.

BILOSLHIRIMIANZEIGEN
&r BEGRIFFE

« Richtungspfeile - Griine Pfeile auf der StraBe, die die Richtung anzeigen, die
gefahren werden muss.

- Freier Stunt - Ein Stunt, der nicht gefordert oder von der Regie verlangt wurde.
Je ausgefeilter der Stunt, desto mehr Punkte gibt es.




HUD - Die Bildschirmanzeige
1. Stuntpunkte

2. Stunts

. Stuntkettenanzeige

3

4. Regiestunts
5. Szenenzeit
6

. Gesamtpunkte

Level-Punktanzeige
(rechts) - Gesamtpunkte,
die bislang im Spiel
erreicht wurden.

-
i
| =
=
=
1=
=]
=

« Level-Zeit - Die erlaubte Hochstzeit, um die Szene zu schaffen.

A iRk

« Filmsterne - Die Bewertung, die am Ende einer Szene abgegeben wird und festlegt, wie
viele Punkte Sie bekommen. Es gibt bis zu 5 Sterne.

1 B4

« Punktesystem - Die Punkte, die innerhalb einer Szene verdient wurden. Je praziser ein
Stunt, desto mehr Punkte gibt es.

l + Punktezone - Der Bereich, in dem sich ein Fahrzeug befinden sollte, um bestimmte Stunts
ausfiihren zu konnen. In der Regel wird dieser Bereich durch eine viereckige
[ oder runde gelbe Linie markiert.

- Stunt-Punktanzeige (links) - Die Punkte, die durch einen einzelnen Stunt erreicht werden.

- Kette - Die Ansammlung von Punkten, wenn Sie heliebige Stunts (Regie oder Freistil)

- alle zwei Sekunden ausfiihren. Wahrend Sie mehr und mehr Stunts ausfiihren,
erhoht sich der Multiplikator um einen Schritt pro Stunt. Sobald Sie die Kette
beenden (oder der Level zu Ende ist), wird die Kettensumme mit dem Multiplikator
multipliziert und das Ergebnis wird auf lhre Punktzahl addiert.

Kurz gesagt: lange Ketten bringen mehr als kurze.

Kettendiebstahl - Rammen Sie im Mehrspielermodus lhre Gegner, um ihnen eine ganze
,Stuntkette" zu stehlen.



- Strikes - Das Scheitern bei einem Regiestunt wird durch einen ,,Strike" (ein X-Symbol)
angezeigt. Wenn Sie die maximale Anzahl an erlaubten Strikes erreichen, muss
die Szene neu gedreht werden.

- Stunt-Symbole - Gelbe Symbole, die anzeigen, welche Art Stunt ausgefiihrt werden muss.
Wird dieses Symbol griin, war der Stunt erfolgreich.
Wird es rot, war er es nicht.

4 . Stuntkettenanzeige - Wenn eine Kette gebildet wird, konnen Sie dies an dieser Anzeige
verfolgen. Jeder Stunt erweitert die Kette.

« Leittore - Gelbe Countdown-Markierungen, die in der ganzen Szene gefunden werden
konnen. Wenn Sie sie durchfahren bevor die Zeit ablauft, bekommen Sie
Bonuspunkte. Je schneller die Szene ausgefiihrt wird, desto mehr Punkte gibt es.
AuBerdem zahlen sie als Stunts und konnen somit Ketten verlangern.

AW W W
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MUTZUNGSBEDITGUNGEN FIIR
SOFTHARE DER FIRITIA THO

Softwarelizenzvertrag fiir das Computerprogramm , Stuntman: Ignition"

Nachfolgend sind die Vertragshedingungen fiir die Benutzung von THQ-Software durch den Endverbraucher (im Folgenden:
,Lizenznehmer") aufgefiihrt.

Bevor Sie diese Software verwenden, lesen Sie sich daher hitte den nachfolgenden Text vollstandig und genau durch. Durch die
Verwendung der Software erklaren Sie sich mit diesen Vertragshedingungen einverstanden.

Wenn Sie mit diesen Vertragshestimmungen nicht einverstanden sind, diirfen Sie dieses Produkt nicht benutzen.

1. GEGENSTAND DES VERTRAGES

Gegenstand des Vertrages ist das Computerprogramm ,,Stuntman: Ignition" der THQ Entertainment GmhH und/oder ihrer
Lizenzgeher. Sie erhalten ein einfaches, nicht iibertraghares Recht zur Nutzung der Software , Stuntman: Ignition" und samtlicher
Verhesserungen davon, in maschinenlesharer Form fiir den Gebrauch auf einem einzelnen Computer, der in Ihrem Besitz ist. Falls
dieser ausfallen sollte, kinnen Sie diese Software auf einem Ersatz-Computer nutzen. Eine weitergehende Nutzung ist nicht
zulassig. Es ist jedoch nicht erlaubt, diese Software ohne die ausdriickliche Erlaubnis durch THQ auf zwei Computern gleichzeitig
oder in einem Netzwerk zu nutzen.

1':-" Vertragsgegenstand ist nicht der Quellcode fiir das Programm. Nicht erfasst von diesem Vertrag sind Vertrage iiber Beratung,
3 Softwarewartung, Schulung, Hardwarekauf und Hardwarewartung. THQ und/oder ihre Lizenzgeher hehalten sich inshesondere alle
“*  Veriffentlichungs-, Vervielfaltigungs-, Bearbeitungs- und Verwertungsrechte vor.

Es handelt sich nicht um "Shareware”.

2. URHEBERRECHTE
~#|  a) VERVIELFALTIGUNG

| Die Software und das zugehdrige Schriftmaterial sind urheberrechtlich geschiitzt. Ohne vorherige schriftliche Einwilligung von THQ
und/oder ihrer Lizenzgeber diirfen deren Produkte weder vervielfaltigt noch abgeandert, iibersetzt, zuriickentwickelt, dekompiliert,
dem reverse engineering’ unterzogen oder deassembliert werden noch abgeleitete Werke davon erstellt werden. Die Software

darf auch nicht von einem Computer iiber ein Netz oder einen Dateniibertragungskanal auf einen oder mehrere andere Computer
iibertragen werden.

Dies gilt fiir alle Inhalte der Software, wie Bilder, Grafiken, Fotografien, Animationen, Videos, Audiodateien, Musik und

Text, welche in der Software enthalten sind. Fiir diese Inhalte hat THQ einfache oder ausschlieBliche Verwertungsrechte oder
Lizenzrechte Dritter erhalten. Es diirfen daher unter keinen Umsténden Teile, wie z. B. Logos, oder die Software als Ganzes oder die
Dokumentation vervielfaltigt und/oder verbreitet und/oder vermietet und/oder Rechte eingeraumt werden. Im Falle des VerstoBes
behalten wir uns gerichtliche MaBnahmen vor.

Die Benutzung der im Programm oder auf der Verpackung/dem Datentrager/im Internet von THQ benutzten Kennzeichnungen,
Marken, Programmcodes oder sonstigem urheberrechtlichen Material ist unzulassig, soweit nicht gesetzlich erlaubt, und wird straf-
und/oder zivilrechtlich verfolgt.

h) SICHERHEITSKOPIE

Soweit die Software nicht mit einem Kopierschutz versehen ist, ist Ihnen das Anfertigen einer einzigen Reservekopie nur zu

|  Sicherungszwecken erlaubt. Sie sind verpflichtet, auf der Reservekopie den Urheberrechtsvermerk von THQ anzubringen bzw. ihn
darin aufzunehmen. Ein in der Software vorhandener Urheberrechtsvermerk sowie die in ihr aufgenommene Registriernummer
diirfen nicht entfernt werden. Auch in abgeanderter Form oder in mit anderen Produkten gemischter oder mit anderen Produkten
eingeschlossener Form diirfen die Produkte von THQ weder ganz noch teilweise kopiert oder anders vervielfaltigt werden.

3. AUSSCHLUSS DER GEWAHRLEISTUNG UND HAFTUNG

Diese Software wird lhnen zur Verfiigung gestellt, so wie sie verkauft wurde, ohne dass THQ dafiir eine Garantie, Gewahrleis-

tung oder Haftung irgendeiner Art iibernimmt, mit Ausnahme bei Vorsatz und grober Fahrlassigkeit. Dies gilt auch fiir
Mangelfolgeschaden und Vermdgens-schaden. THQ hat soweit erforderlich die Rechte Dritter heachtet oder entsprechende Rechte
erhalten. Unberiihrt bleiben Anspriiche, die auf unabdingharen gesetzlichen Vorschriften beruhen, wie Wandelungs-, Minderungs-
oder Schadenersatzanspriiche oder der Anspruch auf Riickgangigmachung des Kaufvertrages.



THOQO CusToMER SERVICES

AUSTRALIA

OSTERREICH

Technical Support and Games Hotline
1902 222448

Call costs $2.48 (incl GST) per minute
Higher from mobile/public phones

DEUTSCHLAND
Tel. 09001 505511
(€0,99/Min. aus dem deutschen Festnetz, ggf.
abweichende Preise aus dem Mobilfunknetz)
fir spielinhaltliche Fragen
Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Tel. 01805 605511

(€0,14/Min. aus dem deutschen Festnetz, ggf.
abweichende Preise aus dem Mobilfunknetz)
fiir technische Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Internet: http://www.thq.de/support
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

ESPANA
Correo: THQ Interactive Entertainment Espafia S.L.U.,
Avenida de Europa 19, Edificio | 1° B,
Pozuelo de Alarcon, 28224 Madrid, ESPANA,
TIf. 91 799 18 75 (De Lunes a Viernes de 10.00 a
14.00 horas y de 18.00 a 19.00 horas)

FRANCE
Trucs et astuces : 08 92 68 24 27 (0.34€ la minute)

ITALIA

E inoltre possibile accedere al nostro
Servizio Assistenza Tecnica:

E-mail: assistenza@thq.com

Telefonando a: 02 89418552

Lunedi, Mercoledi e Giovedi dalle 14 alle 18.

Tariffa urbana per chiamate da Milano,interurbana per chiamate provenienti da altri distretti

NEDERLAND
Als je technische problemen met dit spel ondervindt,
kun je contact opnemen met de technische helpdesk
in Groot-Brittannié:

Telefoon +44 87 06080047
(nationale/internationale telefoontarieven
Zijn van toepassing)

ma t/m vr 8.00 tot 19.00 (GMT)
za 9.00 tot 17.00 (GMT)

Tel. +49 1805 705511 (Die Kosten entsprechen
einem Auslandsgespréch nach Deutschland)

fiir spielinhaltliche Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Tel. +49 1805 605511 (Die Kosten entsprechen
einem Auslandsgespréch nach Deutschland)

fiir technische Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Internet: http://www.thq.de/support
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

PORTUGAL
Informagdes de Jogos, Trugues e Dicas,
liga: 256 836 273
(Ntmero sujeito ao tarifario normal da Portugal Telecom)
apoioaoconsumidor@ecofilmes.pt
HORARIO DE FUNCIONAMENTO das 17.00h s 19.00h
Todos os dias Uteis

SERVICO DE ASSISTENCIA TECNICA

Liga: 707 236 200

HORARIO DE FUNCIONAMENTO das 14.00h s 17.30h
Todos os dias (teis. N(mero Unico Nacional:

€0,11 por minuto

= SUISSE/SCHWEIZ/SVIZZERA ——
Tel. +49 1805 705511 (Die Kosten entsprechen
einem Auslandsgespréch nach Deutschland)

fiir spielinhaltliche Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Tel. +49 1805 605511 (Die Kosten entsprechen
einem Auslandsgespréch nach Deutschland)

fiir technische Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Internet: http://www.thq.de/support
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

UK
Telephone: +44 (0)87 06080047
(national/international call rates apply)
(Mon-Fri 8.00 am to 7.00 pm,
Sat 9.00 am to 5.00 pm)

Online:

Register your game at www.thg-games.com
for FAQs and full online support
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