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A\ ADVERTENCIA:

Antes de jugar a este juego, lea el Manual de instrucciones de la
Xbox 360™ asi como el manual de cualquier periférico, para obtener
informacion sobre salud y seguridad. Guarde todos los manuales

por si los necesita posteriormente. Para obtener un manual de nuevo,
visite www.xbox.com/support o llame al servicio de atencion al cliente
de Xbox (ver el interior o el reverso del juego).

Informacion importante sobre la salud
y la seguridad en los videojuegos

Ataques epilépticos fotosensibles

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico
fotosensible cuando se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las

que se incluyen los patrones y las luces parpadeantes que aparecen en los
videojuegos. Incluso las personas que no tengan un historial de este tipo de
ataques o de epilepsia pueden ser propensas a estos “ataques epilépticos
fotosensibles” cuando fijan la vista en un videojuego.

Estos ataques presentan varios sintomas: mareos, vision alterada, tics
nerviosos en la cara o los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacion,
confusion o pérdida momentanea del conocimiento. Ademas, pueden
ocasionar la pérdida del conocimiento o incluso convulsiones, que terminen
provocando una lesién como consecuencia de una caida o de un golpe con
objetos cercanos.

Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y
consulte a un médico. Los padres deben observar a sus hijos mientras
juegan y/o asegurarse de que no hayan experimentado los sintomas antes
mencionados; los nifios y los adolescentes son mas susceptibles a estos
ataques que los adultos. El riesgo de sufrir un ataque epiléptico fotosensible
puede reducirse tomando las siguientes precauciones:

+ Siéntese a una distancia considerable de la pantalla.

» Utilice una pantalla mas pequefia.

» Juegue en una habitacién bien iluminada.

* No juegue cuando esté somnoliento o cansado.

Si usted o algin miembro de su familia tiene un historial de ataques
epilépticos, consulte a su médico antes de jugar.
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«...En una época inimaginable, cuando los reinos resplandecientes se
extendian por todo el mundo como mantos azules bajo las estrellas...»

Esto es Hiboria. Una tierra salvaje donde solo sobreviven los fuertes. Es la
tierra de Conan, un bérbaro que forja su destino a fuerza de ingenio y acero.

La sed de oro y aventuras de Conan lo conduce a Balmoria, una isla perdida
en los lejanos mares de occidente. Pero alli no encuentra riquezas, sino al
oscuro mago Graven: un hombre consumido por sus propios deseos, un
hombre que destruiria Hiboria para satisfacer sus ansias de poder. Su arma es
la Peste Negra, una plaga que roba las almas de los hombres. La magia negra
de Graven es tan poderosa que incluso ha sometido la propia naturaleza a su
voluntad.

Pero hay alguien dispuesto a desafiar a Graven: la guerrera A’Kanna. El
mago oscuro ha destruido su tierra natal y masacrado a su pueblo. A‘’Kanna
no parara hasta acabar con él. Pero ella no puede empuiiar el arma que
detendra a Graven.

Solo Conan tiene la fuerza necesaria. Es un poder, y una responsabilidad,
que Conan ni busca ni desea.

Pero ha llegado la hora. Juntos, Conan y A’Kanna zarpan hacia orillas lejanas:
* Hacia la isla de Parad, donde dragones del desierto se alzan en su contra;

* Hacia la selva negra de Kush, donde las bestias arrastran a indefensas
doncellas hasta su muerte y veneran a antiguos demonios con sacrificios
humanos;

Hacia los paramos abrasadores de Estigia, donde Conan tiene que
enfrentarse a la flota estigia y a la reina hechicera; y,

* Hacia Argos, donde la Peste Negra ha tomado el control y hermanos
luchan contra hermanos en una sangrienta guerra civil.

Conan se abre camino luchando por mar y tierra, midiendo sus fuerzas
contra dragones, demonios elefante, guerreros, magos y todo tipo de bestias
sobrenaturales. Su viaje lo acerca mas que nunca al mago oscuro Graven,
cuyas ansias de poder amenazan con destruir Hiboria y maldecir su pueblo
con una antigua y eterna oscuridad.

Lucharan por el futuro.
Lucharan hasta la muerte. A




CONTROLES D€L JUEGo

m Bloquear/Parar m Lanzar objeto
. BB Accion contextual/
Activar Poder de o Coger objeto
e - o —— | — 0 Ataque contundente
. G/ @ Ataque ligero
‘/‘ Agarrar enemigo

O sattar

BACK START
Abrir menu Detener partida
Habilidades - :
i s Seleccionar Esquivar
Poder de
armadura
@ Boton Guia Xbox
Mando Xbox 360
CONTROLES DE MENUS
Desplazarse/ Stick izquierdo/botones
Seleccionar objeto del mend de direccion 4 / &
Modificar objeto del menu Z(;c;iizecllcl:z;dzbjto-r;es
Seleccionar Boton @
Anterior/Cancelar Botén @
CONTROLES DE ACCION
Caminar/Correr Stick izquierdo
Esquivar Stick derecho
Seleccionar Poder de armadura Botones O
Saltar Boton @
Ataque ligero Botén @
Ataque contundente Botén @
Agarrar enemigo Botén @
Bloquear/Parar Boton -
Accion contextual /Coger objeto Boton @& 4
Activar Poder de armadura Boton
Lanzar objeto Boton @
Detener partida Botén ©
Ment Habilidades de combate Boton @




CONEXION A Xpox LIve

Con Xbox LIVE® podras jugar con quien quieras cuando quieras. Crea
tu propio perfil (tarjeta de jugador), charla con tus amigos, descarga
contenido en el Bazar Xbox LIVE y envia y recibe mensajes de voz y
video. jConéctate ya y forma parte de la nueva revolucién!

CONECTANDO

Antes de poder utilizar Xbox LIVE, debe conectar su consola Xbox a
Internet mediante una conexion de alta velocidad y registrarse en
el servicio de Xbox LIVE. Para comprobar si Xbox LIVE se encuentra
disponible en su territorio y para obtener informacién sobre cémo
conectarse a Xbox LIVE, visite www.xbox.com/live.

CONTROL PARENTAL

Esta herramienta de facil uso permite a los padres y tutores decidir
a qué juegos pueden jugar los mas pequenos, de acuerdo con la
clasificacién del contenido del juego. Para mas informacion, visite
www.xbox.com/familysettings.

En el menu principal, puedes usar el stick izquierdo o el mando D para
resaltar opciones, pulsar @ para seleccionar, o pulsar @ para volver a
un nivel de opciones superior o al menu anterior.
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MODOS DE JUEGO

PARTIDA NUEVA

Empieza la sangrienta aventura de Conan y conquista Hiboria
con ingenio y acero. Puedes elegir entre tres niveles de
dificultad: Facil, Medio y Dificil. Sin embargo, corren rumores
de que existe un cuarto nivel de dificultad.

REANUDAR PARTIDA
Entra en el mundo de Conan desde el ultimo punto de
guardado.

CARGAR PARTIDA
Carga una partida guardada especifica.

EXTRAS
Explora el contenido extra de Conan:

Estadisticas

Consulta las estadisticas de tu progreso a través del
juego. Puedes ver tu puntuacion total, el tiempo jugado,
las muertes, los objetos destruidos y otras estadisticas
interesantes.

Desbloqueables
Echa un vistazo a los videos, el material grafico y los trucos
desbloqueables de Conan.

Logros

Aqui puedes ver todos los logros actualmente disponibles.
Segun vayas completando mas objetivos, desbloquearas mas
logros.

Clasificacion
Utiliza esta opcién para descubrir cémo se te da en
comparacion con otros jugadores de Conan.




Configura las opciones del juego. Utiliza el stick izquierdo/
mando D para resaltar una opcion y pulsa @ para confirmar tu
eleccion. En opciones que tengan niveles regulables, resalta

la opcion y pulsa el mando D hacia la izquierda o la derecha
para ajustar el nivel deseado.

¢ Juego

Fundido de interfaz — activa o desactiva esta opcion si
quieres que la pantalla auxiliar
desaparezca cuando Conan no
esta luchando.

Vibracion — activa o desactiva la vibracién del mando.

Sangre — activa o desactiva la sangre.

* Configuracion de sonido y video

Brillo — ajusta el brillo de la pantalla.

Volumen de la musica — ajusta el volumen de la
musica.

Volumen de los efectos — ajusta el volumen de los
efectos de sonido.

Volumen de voces — ajusta el volumen de las voces.

Subtitulos — activa o desactiva los subtitulos.




Después de seleccionar Partida nueva en el menu principal,
podras elegir uno de los tres niveles de dificultad: Facil, Medio o
Dificil. A continuacién, la partida empezara y tomaras el control
de Conan.

. Superar el juego en ciertos niveles de dificultad puede
desbloquear sorpresas para los guerreros mds dedicados.

Si prefieres continuar una partida guardada anteriormente,
puedes seleccionar Reanudar partida o Cargar partida en
el menu principal. La opcién Reanudar partida te llevara
automaticamente al ultimo punto de guardado que hayas
utilizado. La opcion Cargar partida te permite escoger qué
partida guardada quieres cargar.

Pantalla del juego

1. Barra de energia principal
Este indicador situado en la esquina superior izquierda de
la pantalla muestra tres de los factores mas importantes
de la aventura de Conan. La barra verde representa la
salud, el icono grande representa el Poder de armadura
actualmente equipado, la barra azul representa el nivel de
Poder de armadura y la barra inferior indica el nivel actual
de Cancion de la muerte.

a. Salud
El indicador de salud aumenta a medida que Conan M
recupera salud, y se oscurece a medida que sufre b

\ danos. La salud se puede recuperar con runas
verdes, que se pueden encontrar rompiendo

it LY

objetos del escenario, matando a enemigos o
bebiendo jarras de salud.




b. Poder de armadura* "
Los Poderes de armadura son ataques especiales 1
que Conan adquiere en el transcurso de la partida. ';
Cuando activas un poder, este indicador se consumira
segun los requisitos del mismo. Puedes rellenar el )
indicador absorbiendo runas azules de los enemigos i
y el entorno, o activando las piedras de poder que -
encontraras durante la partida. {

f

c. Cancién de la muerte*
Este indicador muestra el nivel actual de Cancion de
la muerte. A medida que vayas matando enemigos, el
indicador se ira llenando. Cuando esté completo, Conan 4
podra realizar ataques ultrapoderosos. -

Icono de accién

Este icono muestra cuando hay objetos o acciones
disponibles segun el contexto. Puedes recoger espadas
0 escudos, abrir puertas, golpear cofres o realizar otras
acciones cuando el icono de accion aparece.

Indicador de jefe*
Este indicador muestra el nombre del jefe contra el que
estas luchando, y el medidor rojo indica su nivel de salud
actual. A medida que ataques al jefe, su nivel de salud
disminuira.

Contador de combos

Cuando golpeas al enemigo varias veces en una rapida
secuencia, aparece un contador que indica cuantos golpes
has realizado. Si llega a un numero suficientemente alto,
puedes conseguir sorpresas especiales. También se tienen
en cuenta los movimientos de combate excepcionales.



Pulsa © para detener la partida y acceder al ment de pausa.
Una vez alli, pulsa el stick izquierdo o el mando D hacia arriba/
abajo para resaltar una opcién del menu y pulsa @ para
confirmar tu seleccion. El menu de pausa comparte algunas

opciones con el menu principal.

REANUDAR PARTIDA
Vuelve a la partida.

CARGAR PARTIDA
Carga una partida guardada, pero pierdes el progreso de la
partida en juego desde el ultimo punto de guardado.

OPCIONES
Modifica las opciones del juego. Para obtener mas
informacién, consulta el apartado Opciones de la pagina 6.

ABANDONAR PARTIDA
Sal de la partida y vuelve al menu principal.




Acciones contextuales

Acciones interactivas

Durante la partida, Conan se encontrara con ciertos obstaculos
o problemas que no se pueden resolver por medios normales.
En estos casos, aparecera un icono en la esquina superior
derecha de la pantalla indicando que hay una accion
contextual disponible. Pulsa B para activarla y sigue las
instrucciones en pantalla para completar la tarea.

Acciones de combate

Durante los combates, las acciones de contexto apareceran en
pantalla sin activar la accion, lo que te permite contraatacar,
realizar movimientos letales especiales o atacar a un jefe
vulnerable. Estas acciones se muestran en el centro de la
pantalla en vez de en la esquina superior derecha.

W, R D
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Las runas verdes, rojas y azules son parte importante en la
aventura de Conan. Restablecen la salud de Conan, le dan
experiencia y rellenan su indicador de Poder de armadura.

Piedras de guardado

Estas piedras de color azul claro permiten a Conan guardar el

progreso de su aventura. Solo tienes que ir hacia ellas, pulsar

ED para activarlas y elegir una ranura para guardar la partida.
Asi, podras reiniciar la partida desde este punto con tus armas
y tu salud intactas.




Escudos

, Los escudos solo se pueden combinar con espadas a una mano.
Conan empunfara una espada con su mano derecha y sujetara
un escudo con su mano izquierda. El escudo se puede utilizar
para bloquear ataques, para golpear a un enemigo o incluso
n como arma arrojadiza. Las flechas solo se pueden bloquear con
un escudo. i

Cofres con tesoros et

Los cofres con tesoros estan llenos de bonificaciones de
experiencia. Cuando los encuentres, pulsa B para abrirlos.




Armas

Conan utiliza varias espadas y lanzas durante el juego. Puede
equiparse con hasta dos espadas a la vez, o un arma a dos
manos. Estos métodos se denominan Espadas a una mano,
Espadas a dos manos y Espadas de manejo doble. Puedes
bloquear ciertos ataques con estas armas.

INFORMACION ADICIONAL

Poderes de armadura

Conan consigue acceso a cuatro Poderes de armadura durante
el juego. Estos poderes muestran su maximo rendimiento
cuando se activan contra grupos de enemigos, pero también
dan buenos resultados contra un solo enemigo.

1. Prision de piedra
Los enemigos que se crucen en su camino cuedaran
petrificados por el miedo. De este modo, puedes
eliminarlos rapidamente con una de las espadas de Conan.

2. Lluvia ignea
Si se activa, empiezan a llover meteoritos del cielo.
Cualquier persona o cosa que esté fuera del pequefio
circulo de seguridad alrededor de Conan tendra un
despertar muy brusco.

3. Peste de cuervos
Este poder invoca a una bandada de cuervos que buscan y
destruyen a los enemigos de Conan a la velocidad de la luz.

4. Vacio
Este ataque devastador abre un agujero en la tierra hacia
otro mundo y arrastra todo lo que esté cerca al abismo.




Las habilidades de combate son los combos y los ataques
especiales que Conan tiene a su disposicion. A medida que
Conan derrota a enemigos, gana puntos de experiencia. Estos
puntos se pueden gastar pulsando € y accediendo al menu
Habilidades de combate. Selecciona el ataque que quieres

aprender y pulsa @ para comprarlo. Puede pulsar @ para
volver al juego. En esta pantalla, también puedes consultar
el nivel de dominio de todos los ataques del juego. Cuando
tengas dominado un movimiento, obtendras bonificaciones
cada vez que lo utilices.

Las habilidades de combate se dividen en tres secciones que
corresponden a los tres tipos de manejo de armas: Espadas a
una mano, Espadas a dos manos y Espadas de manejo doble.
Los atacjues que ya hayas aprendido apareceran en blanco.
Los ataques que puedes comprar se muestran en amarillo, y los
atacjues clue aun no puedes comprar los veras en gris.

Cada grado de habilidad dispone de sus propios ataques y

contraataques. Algunos ataques tienen requisitos previos. En

tal caso, tendras que adquirir el requisito para ese ataque antes

de poder usarlo. Mejorar los ataques permite a Conan utilizar

combos o ataques nuevos y mas poderosos, lo que, a su vez, lo
convierte en un guerrero mas eficaz.
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Por todo el mundo de Hiboria encontraras doncellas,
encadenadas y retenidas como prisioneras. Liberarlas es una
hazafia noble, y lo que es aun mas importante, gratificante.

Las Runas de triunvirato son conjuntos de tres marcas en el
suelo que resplandecen cuando Conan se acerca. Si activas
las tres en un periodo de tiempo concreto, Conan conseguira
mejorar una de las barras de la barra de energia principal.



CONSEJOS D€ JUEGO

Bloquea y esquiva. La defensa es tu mejor aliada.

2. Utiliza el entorno. Fuego, picas, carros, rocas... cualquier
cosa que encuentres.

3. Cambia de arma a menudo. Puede que aprendas un
ataque util con la practica.

4. lanzar a los enemigos es divertido.

L “‘\""—.&-—hh—""t

5. Los ataques con dos armas son rapidos pero débiles.
Utilizalos contra grandes grupos, no contra enemigos
individuales grandes.

6. Losataques a una mano son flexibles. Utilizalos contra 4
enemigos con escudos. L

7. Los ataques a dos manos son poderosos pero lentos.
Utilizalos contra enemigos grandes y dificiles, pero no
contra enemigos rapidos.

8. No te olvides de mejorar tus movimientos. Tienes que estar
pendiente del indicador para saber cudndo hay un nuevo
movimiento disponible.

9. Sino sabes adonde ir, mira hacia arriba. Puede que haya
un camino que no habias visto.

10. Lanzar a los enemigos contra pinchos es aun mas divertido.
1

=

. Si te gusta Conan, lee las historias originales de Robert
E. Howard. {Son alucinantes! Y Howard también creo otros
personajes miticos. Lee todas sus obras.




ACUERODO OE LICENCIA
! B
Su utilizacion del archivo prueba su aceptacion de estar sujeto a estos términos

1. PROPIEDAD. El Software es, y seguira siendo, un producto propiedad de THQ y sus proveedores. THQ
y sus proveedores conservaran la propiedad de todas las patentes, propiedades intelectuales, marcas
comerciales, nombres de marca, secretos comerciales y demas derechos de la propiedad relacionados
con este Software o que radiquen en él. Con la excepcion indicada en la Seccién 2, Vd. no tendré ningun
derecho, titularidad ni interés sobre ni con respecto al Software. El Software se licencia (no se vende)
para que lo utilice exclusivamente bajo los términos de este Acuerdo. Si acepta estar vinculado por todos
los términos de este Acuerdo, sdlo poseera el soporte en el que se le ha facilitado el Software, y no el
Software en si.

. CONCESION DE LICENCIA. THQ le otorga el derecho, no exclusivo e intransferible, de hacer uso
exclusivamente personal de un ejemplar del Software en el pais en el que lo haya adquirido. Todos
los demas derechos se los reserva expresamente THQ. No puede: (a) instalar el Software en varios
ordenadores, compartirlo en multipropiedad ni hacer que esté disponible para varias personas, (b)
descompilar el Software o invertir su programacion, ni (c) exportarlo. Puede realizar una copia del
Software exclusivamente como copia de seguridad, siempre y cuando reproduzca en ella todos los avisos
de copyright y demas leyendas de confidencialidad o propiedad que se encuentren en el ejemplar
original. Vd. acepta que THQ o sus proveedores pueden actualizar el Software en cualquier momento
sin cjue al hacerlo incurran en ninguna obligacion de proporcionarle a Vd. tal actualizacion con arreglo

N

a este acuerdo. b

3. THQ garantiza al comprador original de este producto THQ, que en el momento de compra en alguno ]
de los estados miembros de la Unién Europea, el medio corporal a través del cual el software es
comercializado estara libre de defectos materiales o de fabricacion. Esta garantia se reconoce por un ‘J

periodo de dos afios a partir de la entrega del mismo, entendida como tal la fecha de compra que aparece '
en la factura o en el tique de compra, de conformidad con la Ley 23/2003, de 10 de julio, de Garantias G
de Venta de Bienes de Consumo. THQ respondera ante el comprador de cualquier falta de conformidad I”
que exista en el momento de entrega del producto, en los términos y bajo las condiciones establecidas en
la Ley 23/2003. THQ, sin cargo alguno para el comprador reparara o sustituira el producto defectuoso,
segun lo que sea posible o més proporcionado en funcién de las circunstancias, siendo ésta la maxima
responsabilidad que asume THQ. Para ello el comprador original del producto podra dirigirse a:

THQ INTERACTIVE ENTERTAINMENT
ESPANA S.L., Avenida de Europa 19
Edificio I 1° B, Pozuelo de Alarcon
28224 Madrid, ESPANA.
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This computer program and its associated documentation and materials are protected by both National
and International copyright law. Storage in a retrieval system, reproduction, translation, hiring, lending,
broadcasting and public performances are prohibited without express written permission of THQ (UK)
LIMITED.

. LIMITACION DE RESPONSABILIDAD. LA RESPONSABILIDAD CONJUNTA DE THQ EN RELACION CON ESTE

ACUERDO Y EL SOFTWARE NO SUPERARA BAJO NINGUN CONCEPTO EL PAGO DE LA LICENCIA RECIBIDO
POR THQ A CAMBIO DEL SOFTWARE, SIN IMPORTAR LA FORMA DE LA ACCION QUE DE LUGAR A TAL
RESPONSABILIDAD (YA SEA CONTRACTUAL, EXTRACONTRACTUAL U OTRA). NINGUN PROVEEDOR DE
THQ TENDRA RESPONSABILIDAD ALGUNA BAJO ESTA LICENCIA. THQ O SUS PROVEEDORES NO SERAN
RESPONSABLES BAJO NINGUN CONCEPTO DE NINGUN TIPO DE DANO INDIRECTO, EJEMPLAR, ESPECIAL,
RESULTANTE O FORTUITO (INCLUYENDO, SIN LIMITARSE A ELLO, LA PERDIDA DE BENEFICIOS), NI AUNQUE
THQ O TAL PROVEEDOR HAYA SIDO ADVERTIDO DE LA POSIBILIDAD DE TALES DANOS. ALGUNAS
JURISDICCIONES NO PERMITEN LA LIMITACION NI EXONERACION DE RESPONSABILIDAD POR DANOS
RESULTANTES O FORTUITOS, DE MODO QUE LA ANTERIOR LIMITACION O EXONERACION PODRIA

NO APLICARSE A VD. THQ NO SERA RESPONSABLE DE NINGUNA RECLAMACION DE TERCEROS QUE

ESTE RELACIONADA CON EL SOFTWARE. LAS DISPOSICIONES DE GARANTIA LIMITADA, REPARACIONES
LIMITADAS Y RESPONSABILIDAD LIMITADA INCLUIDAS EN ESTE ACUERDO SON PARTE FUNDAMENTAL DE
LA BASE DEL TRATO QUE THQ REALIZA POR EL PRESENTE DOCUMENTO, Y THQ NO PUEDE FACILITARLE
EL SOFTWARE SIN TALES LIMITACIONES. ALGUNAS JURISDICCIONES NO PERMITEN LA LIMITACION O
EXONERACION DE RESPONSABILIDAD, DE MODO QUE EL ANTERIOR DESCARGO PODRIA NO APLICARSE
PARA VD., EN CUYO CASO, LA DURACION DE CUALQUIERA DE ESAS LIMITACIONES O EXONERACIONES
DE RESPONSABILIDAD ESTARA LIMITADA A NOVENTA (90) DIAS DESDE LA FECHA EN QUE VD. RECIBIERA
EL SOFTWARE. ESTA GARANTIA LE OTORGA DERECHOS LEGALES ESPECIFICOS. PUEDE QUE TENGA OTROS
DERECHOS LEGALES DEPENDIENDO DE LA JURISDICCION EN LA QUE SE ENCUENTRE.

. TERMINO. Puede poner término a este Acuerdo en cualquier momento. Este Acuerdo finalizara

automaticamente si incumple cualquiera de sus términos. Al finalizar éste, debe destruir el Software y la
copia de seguridad que realizara con arreglo a este acuerdo (en caso de haberla).




La Asociacion de Distribuidores y Editores de Software
de Entretenimiento I8 agradecd que hayva comprado
software original y l2 INFORMA:

@ Lacopia de soffwara es un delito establecida an log
articulos 270 y siguientes del Codigo Penal.

@ La realizacion de copias de software dard lugar a las
responsabilidades legales que estabiece dicho codign,
Incluldas penas de carcel,

® |a ulliizacion de copias llegales de software pusde causar
graves danos a su consola e infeccion por virus y perdida
frreversible de informacion en su Ordenador,

@ | = Federacion Anti Pirateria (FAP), oraanizacion con
estructura en toda Espana, dirige sus esfuerzos-en 1a lucha
contra k& copia de saftwars,

@ 5 usted tiens conocimiento de cuakquier actividad que
pudiera ser ilegal no dude en ponerse en contacto con la
FAP en-al teléfono 91 522 46 45 o a través de comen
electronice en la siguiente direccion abog0042@tsaies

FAP

cine.video.tv
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AUSTRALIA

OSTERREICH

Technical Support and Games Hotline
1902 222 448

Call costs $2.48 (incl GST) per minute
Higher from mobile/public phones

DEUTSCHLAND
Tel. 09001 505511
(€0,99/Min. aus dem deutschen Festnetz, ggf.
abweichende Preise aus dem Mobilfunknetz)
fiir spielinhaltliche Fragen
Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Tel. 01805 605511

(€0,14/Min. aus dem deutschen Festnetz, ggf.
abweichende Preise aus dem Mobilfunknetz)
fiir technische Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Internet: http://www.thq.de/support
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

ESPANA
Correo: THQ Interactive Entertainment Espafia S.L.U.,
Avenida de Europa 19, Edificio | 1°B,
Pozuelo de Alarcon, 28224 Madrid, ESPANA,
TIf. 91 799 18 75 (De Lunes a Viernes de 10.00 a
14.00 horas y de 16.00 a 19.00 horas)

FRANCE
Trucs et astuces : 08 92 68 24 27 (0.34€ la minute)

ITALIA

E inoltre possibile accedere al nostro
Servizio Assistenza Tecnica:

E-mail: assistenza@thq.com
Telefonando a: 02 89418552

Lunedi, Mercoledi e Giovedi dalle 14 alle 18.

Tarifa urbana per I distrett

NEDERLAND
Als je technische problemen met dit spel ondervindt,
kun je contact opnemen met de technische helpdesk
in Groot-Brittannié:

Telefoon +44 87 06080047
(nationale/internationale telefoontarieven
zijn van toepassing)

ma t/m vr 8.00 tot 19.00 (GMT)

za 9.00 tot 17.00 (GMT)

Tel. +49 1805 705511 (Die Kosten entsprechen
einem Auslandsgesprach nach Deutschland)

fiir spielinhaltliche Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Tel. +49 1805 605511 (Die Kosten entsprechen
einem Auslandsgesprach nach Deutschland)

fiir technische Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Internet: http://www.thq.de/support
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

PORTUGAL
InformacGes de Jogos, Truques e Dicas,
liga: 256 836 273
(Ntmero sujeito ao tarifario normal da Portugal Telecom)
apoioaoconsumidor@ecofilmes.pt
HORARIO DE FUNCIONAMENTO das 17.00h as 19.00h
Todos os dias (teis

SERVICO DE ASSISTENCIA TECNICA

Liga: 707 236 200

HORARIO DE FUNCIONAMENTO das 14.00h as 17.30h
Todos os dias teis. Nimero Unico Nacional:

€0,11 por minuto

= SUISSE/SCHWEIZ/SVIZZERA ——
Tel. +49 1805 705511 (Die Kosten entsprechen
einem Auslandsgesprach nach Deutschland)

fiir spielinhaltliche Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Tel. +49 1805 605511 (Die Kosten entsprechen
einem Auslandsgesprach nach Deutschland)

fiir technische Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Internet: http://www.thq.de/support
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

UK
Telephone: +44 (0)87 06080047
(national/international call rates apply)
(Mon-Fri 8.00 am to 7.00 pm,
Sat 9.00 am to 5.00 pm)

Online:

Register your game at www.thq-games.com
for FAQs and full online support




DOMINA LAS ACROBACIAS AMPLIFICA LA ACCION LVcHA CONTIRA RIVALES

MAS PELIGROSAS A GRAN IMPROVISANED MANIDBRAS ESPECIALISTAS EN SETS LB
VELOCIPAL CON UNA TEMERARIAS. GRABACION Y ESCENARIOS
CONVELIDN PRECISA. MULTINGALOR.
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