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vivié a un accidente de avién en la
llev6 a la misteriosa desaparicion de su
milagrosamente a una caminata de

el resto de su infancia bajo la tutela
“ido conde de Abbingdon, Richard

‘afios, después de la muerte de su padre, Lara
hereo las propledades de los Croft y se
nvirtié en la condesa de Abbingdon.

~ Desde entonces se le han reconocido
osos descubrimientos

logicos de importancia

acional, hallados en sus esfuerzos
descubrir los secretos de una

Lé civilizacién que estaria tras

a historia oficial.

alcanzado renombre

ifia prodigio de la
or ser una afamada
0s, y hay incontables rumores
‘a sus descubrimientos que,
varla lemente, la enfrentan a lo

able o, directamente, a lo

e. Es muy raro poder extraer

o de declaracién de lady Croft,
que no hace sino aumentar el halo de
‘misterio que rodea a su vida y a su
trabajo. Por lo tanto, Lara Croft es el
cg;tro de atencion de grandes

. especulaciones e intensos debates.
Idealizada y denigrada a partes iguales,
es, posiblemente uno de los personajes

. S
ascinantes y enigmaticos de
- nuestro tiempo. * i
’
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" "CONTROLES GE
¥ E GATILLO DERECHO

i ot BOTON BACK

BOTON SUPERIOR SRR

FRONTAL IZQUIERDO
Correr

NE

\/\
.o e

e

@ STICK IZQUIERDO

Botén Guia Xbox
Moverse

€ STICK DERECHO
Cdmara

<> MANDO DE DIRECCION :
4 Usar botiquin ¥ Acivar/desactivar lo cimara
= Seleccionar arma € Encender/apagar la linterna

XBOX LIVE ¥

Con Xbox LIVE podrés jugar con quien quieras cuando quieras. Crea tu propio perfil (tarjeta de
jugador), charla con tus amigos, descarga contenido (programas de television, traileres, peliculas en
alta definicion, demos de juegos, contenido de juegos exclusivo y juegos Arcade) en el Bazar Xbox
LIVE y envia y recibe mensajes de voz y video. Usa LIVE tanto con Xbox 360 como con Windows.
Juega, charla con tus amigos y descarga contenido tanto en tu ordenador como en tu Xbox 'ﬁh )
LIVE te abre las puertas a las cosas que quieres y a la gente que conoces tanto en tu ordena

como en tu televisor. jConéctate ya y forma parte de la nueva revolucion! -

CONECTANDO

Antes de poder utilizar Xbox LIVE, debe conectar su consola Xbox 360 a Internet mediante -
conexion de alta velocidad y registrarse en el servicio de Xbox LIVE. Para comprobar si Xbox L
se encuentra disponible en su territorio y para obtener informacién sobre como conectarse a Xbox
LIVE, visite www.xbox.com/live/countries. -

CO LE'PARENTAL s
ta herramienta de facil uso permite a los padres y tutores dec] juegos pueden jugar
mas pequefios, de acuerdo con | ificacién. del contenidoydel T demds ahora el contro!
lesLIVE y desWindows Vista funcionan.méjor juntos. e en restringir el

idir quié mo.se.c c s usuarios en linea
i de horas; ; cion, visita
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zquierda/derecha

nientras se trota)

Girar la camara

Saltar (mantener pulsado para un salto mayor)

Agacharse (caminando)/Voltereta (corriendo)

Soltarse (cuando se escala)

| Interactuar
Wl}ecoger un objeto

- Usar un interruptor o palanca
;ﬂrrastrar/coger cajas o bloques

| Agarre de seguridad (evita que Lara se caiga de
los bordes)

Moverse rapido (acelera el movimiento de Lara
por salientes, escaleras, etc.)

Lanzar objeto en mano/Lanzar granada
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U o LA

g “*Otros controles basicos ';c >

CONTROL ACCION
(X} Disparar gancho
(Y] Tirar del gancho’(i

.| O Recoger el gan::h_ e
« Linterna (en'é a de

Al Camara (ericenaer_/a_,

: (Para acercar y alejar.xla. nager
* Usar botiquin recogido .
e Ment de pausa -
o Mendt de la PDA

Controles en el agua

CONTROL ACCION

¢ Nadar/bucear

@ Cambiar la direccion de buceo

(A) Bucear hacia arriba

(B) Bucear hacia abajo

® (durante el Hace que Lara se mueva con rapidez para
combate) evitar a los enemigos

L L Nadar/bucear con rapidez

Nota: cuando Lara se sumerge sin equipo de buceo, su medidc
aire se consumird. Si el medidor se vacia por completo, !
empezard a afectar a su nivel de salud. En ese momento -
debera salir a la superficie para rw)_irar o correra el riesgo -
de ahogarse. 35> '

eI
e ey

P.' oY ;

——
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Jara encontrard objetos que podra
. Estos objetos se pueden usar de

-

erca, podrd recoger objetos o

elga de ellos. Para ello debes

® para colocar el objeto en el suelo.
e Pulsa B para lanzar el objeto.

’ . » .
e Pulsa @ para realizar un ataque cuerpo a cuerpo con el objeto.

ra colocar un palo portdtil en un hueco, mueve a Lara a un lugar

e‘;tp_ redes

=) 1 Lara puede realizar un "salto entre
- paredes" cuando haya dos paredes
adecuadas lo suficientemente cerca como
para que se impuse de una a otra.

e Para saltar hacia una pared, pulsa @.

e Cuando Lara conecta con la pared,
pulsa rdpidamente @ y Lara volvera a
saltar desde la pared.

e Pulsa @ repetidamente para ir pasando de una pared a otra.

a alcanzar bordes o palos que no podria alcanzar en un
principio directamgnte.
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Lara tlen'n nch
numerosas maI;ras L€
objetos mov1l§s y arrasti
y también le sirve para ¢
escalar o descqg

objetos con la cuerda y tirar del punto e
_’objeto alrededor del cual esté la cuerda.

: P L

Uso basico del gancho

e Para recoger el gancho, pulsa @.

Escalada con el gancho

El gancho también sirve para escalar o descolgarse por muros y ;
riscos. Engancha el gancho de la manera habitual y luego:

e Para descender, mueve a Lara fuera de la plataforma en la qu
estd, bien caminando o bien saltando por el borde.

e Para escalar, pon a Lara bajo el punto de enganche y pulsa @
para que cuelgue de la cuerda.

e Mantén pulsado @ y mueve ® hacia arriba y hacia ab%o,. "
seguin quieras subir o bajar.

Correr por paredes con el gancho

Lara puede usar el gancho en un anillo #_una pared para "conm
por la pﬁred".

7 "":'Lanza el gancho de la manera hab
3 izquierda y dﬁch-a* A -
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disparables)

blanco (enemigos y objetos

Cambiar el objetivo fijado

vy 5
- a; Cl.-lC con
fR3. -

Activar/desactivar la reticula de punteria de
precision

Ataque cuerpo a cuerpo/Usar arma cuerpo a
cuerpo/Desplazar a enemigos pequefios

Voltereta multidireccional

Salto mortal hacia delante, atrds, izquierda
y derecha

ael
igo + @

AN

Salto sobre el enemigo

@ cuando haya
 un objetivo
#fijado y éste esté
cerca (con
drenalina
isponible)

Salto con adrenalina
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g ~

- - ho < T K "..;-

o “'Objetivo doble/Concentrar disp r
: & '

5 Cuando usa-d

Lara es capaz de apun

enemigos a la yez.

e Cuando
mas ence
presion
automa

enem

~Cuerpo a cuerpo _ 3

Lara puede encargarse de los enemigos en .'-"--‘h;f;__' oJ¥:
Si sostiene un objeto, lo usard para atacar al ene

! ..l S
e Pulsa @ para realizar un ataque cuf}go a cuerpo.

Salto sobre el enemigo
Lara puede esquivar o confundir a los enemigos si salta
que tiene cerca: >

e Pulsa @ hacia el enemigo y @ para saltar sobre e

Recuperacion the una caida "

Si Lara sufre el impacto de un ataque enemigo potente, acabara en
el suelo.

e Para que se ponga de pie con rapidez, pulsa @ / ©.
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o la salud de Lara esté en un estado
almente bajo o haya utilizado hace
recuperador de salud, tendrds

ble la adrenalina de Lara.

'ulsa @ cuando un enemigo se acerque
y saltaras por encima de él para entrar
en el modo adrenalina.

¢ Usa @ para colocar la reticula de disparo sobre la cabeza del enemigo
pulsa @ para realizar un tiro, en modo adrenalina, a la cabeza.

E para fijar a un enemigo.

a @ para activar.

MENTOS DE ADRENALINA

aciones repentinas y peligrosas activaran de manera
ca los momentos de adrenalina. Mientras estés en este modo,
empo se ralentizard y se mejorardn las respuestas de Lara.

Cuando se activen los momentos de adrenalina, usa los
controles estdndar para evitar los peligros.

'SALUD DE LARA

eneracion . -4

Si Lara estd herida gravrge‘lte su salud se regenerard hasta cierto

v
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-

-

2 of - b

" UMOTO TODEI&_{F :
‘ Lar:; pue”
puede adaptar para circ

diferentes tipos de terren

: A v
* Pulsa @ para subir en el vehiculo
e Usa @ para controlar la direcciéon -
e Presiona m para acelerar
e Presiona [ para frenar/marcha atrds, .
e Pulsa @ o @ para derrapar (mientras se mueve)

® Pulsa para disparar el arma

* Pulsa @ para bajar

Para realizar un arrancado rdpido:
e Mantén pulsado el freno de derrape, @ o @
e Sube las revoluciones del motor .

e Suelta el freno

AYUDA

Si te quedas atascado en una seccién de juego y no puedes avanzar
en la aventura, siempre podrds solicitar ayuda:

e Pulsa @ para activar la PDA de Lara.
e Selecciona ayuda.
e Pulsa @ para ver una pista.

_*.Pulsa @ para ver la solucién.

4-'
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ite grabar sus aventuras y que,
1 podra ser usada como

de La]ia puede ser usada para emitir una frecuencia. Esta
a imagen 3D del territorio que rodea a Lara y las imagenes, a
se para construir un mapa mas completo de la

repara un arma secundaria del arsenal de Lara, asi tendrd otra
opcion disponible a parte de su fiel par de pistolas automaticas.

Inventario A

!

~ Puedes ver informacién sobre los objetos que estdn en el inventario
. L o .

deLara, incluyendo equipo esencial, armas, u otros objetos clave

e ella lleve en su moé&lx

| A
s dudas, seleccior P
6n mas especit
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‘ﬁmrlo "'

Accede a cualquier informacién a adlc 1
historia local o mitologia cldsica hasta perso
retos que te vayas encontrando a lo largo‘de{

Volver a Ubicaciéon -

Completa el cualquier nivel para des
“-a Lara que recoja cualquier ob]eto que
anteriormente

"TESOROS

En Tomb Raider: Underworld hay varios artefa c
esperando a que los descubras. Al recoger estos ¢
la salud maxima de Lara y activards contenidos de
funciones adicionales, asi que asegurate de que e;s-:p
completamente. Puedes volver a una ubicacion que ya h
para buscar artefactos y tesoros. Estos objetos colecc
guardan de manera automadtica cuando se encuentra

GUARDAR Y CARGAR

Para guardar una partida:
e Pulsa © para activar el mend del juego. e
e Selecciona la opciéon Guardar partida.

® Escoge un espacio para partidas guardadas.

Para cargar una partida desde el mena principal o desde el e;yé.
del juego: ﬁ

e Selecciona la opcion Cargar partida.

e Selecciona el archivo de partida guardada que quiere cargar.

&

Nota: El juego guarda autométicamente tu progreso al comienz

cada nuevo capitulo. Estas partld!guardadas aparecera

.. +-la"opcion Cargar Partida junto co

-
4 guardado previamente.
-~ I =~ oy ‘ -.
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o0 s MErL
AVISO S ELAEP
Le rogamos que lea el aviso siguiente antes de utiliz
sus hijos. Algunas personas son susceptl'bles de?' ataques ¢
consciencia al exponerse a ciertas luces o patrones de luz destella )
personas pueden sufrir un ataque al ver imagenes o jugar a ciertos vide:
incluso si dichas personas no tienen un historial médico de epilepsia o n
epilépticos. Si el usuario o cualquier miembro de su familia han

relacionados con la epilepsia (atagues o pérdida de la consci
destellantes, consulte con su médico antes de jugar. Aco eje
de los videojuegos por parte de sus hijos. Si el usuari
sintomas siguientes: mareos, visién borrosa, tics oculal
desorientacion, cualquier movimiento o convulsion invol
interrumpa el uso INMEDIATAMENTE y consulte con su
de estos sintomas puede provocar lesiones al caerse la
cercano). Los padres deben preguntar a sus hijos sobre los sintom
los nifios y adolescentes son méas susceptibles que los adultos d

PRECAUCIONES QUE SE DEBEN TOMAR DURA

* No juegue demasiado cerca de la pantalla. Siéntese a cierta diste
tanto como le permita la longi el cable.
* Es preferible reproducir los videojuegos en una pantallé p_eq:
* Evite jugar si se encuentra cansado o no ha dormido lo sufi

* Asegurese de que la habitacion en la que juega esta bien il

¥
[ADVERTENCIA: EVITE DANOS EN LA TELEVISION]- .
No utilice este videojuego con ciertas pantallas y monitores de television.

Algunas televisiones, especialmente las de proyeccién de tipo frontal o posterior y las pantallas de
plasma, pueden sufrir dafios si se utilizan para reproducir cualquier videojuego. Las ilustraciones
imagenes estaticas presentadas durante el uso normal de un juego (o cuando se interrumpe ose.
detiene dicho juego) pueden causar dafios permanentes al tubo de imagen y pueden grabarse "
fuego" en la pantalla, provocando una sombra permanente de la imagen estatica que aparece
siempre, incluso cuando el juego no se esta jugando. Consulte siempre el manual del monitor o ¢
la pantalla de television, o pongase en contacto con el fabricante para comprobar si se pueden
utilizar videojuegos con seguridad. -

SERVICIO DE ATENCION AL CLIENTE

Si experimentas algin problema técnico con este juego, no dudes en ponerte en coﬁ
nosotros en:

PROEIN, S.L.

C/ Somera 7-9, 2° Planta, Urbanizacion La Florida, 28023 MADRID

Atencién al cliente '

TIf.:914 062 964. Fax: 91 WZ 457.

Coste de Ia llamada: local desde Madrid o nacional desde otras ubicaciones geogréfi
L : Nuestro horario es de Lunes a Viernes _O:EQa 15:00 horas.
También puedes contactﬁn ne“s a través d 5 1 ic en: soporte@pro

nuestro sitio w el que ) oticias, demos, parcl
ntos intere proximos lanzal
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