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'“'GRUNDLEGENDE’S‘@ RUN srr

Lara gi.nen Flugzeugabsturz im Himalaja, L5 LINKER SCHALTER o - @ R y
C "i- steriosen Umstidnden verschwand. Zielen BACK-TASTE ®

> von der Ungliicksstelle bis nach LINKER BUMPER PDA ein a3

brachte Lara den Rest ihrer Kindheit i [>]
verstorbenen Archiologen Richard START-TASTE

Pause-Meni

i 'Alferr von 18 Jahren erbte Lara nach dem Tod ihres Vaters
~samtliche Besitztiimer der Familie Croft
und wurde zur Countess von Abbingdon.
Seitdem hat sie, getrieben vom Wunsch,
- die Geheimnisse der groffen antiken
ivilisationen zu liiften, zahlreiche
dologische Stitten von
ernationaler Bedeutung entdeckt.

sich unzahllge

= 4 e Xbox © RECHTER STICK
die meist mit unerklrlichen & LINKER STICK Guide Toste :
chtweg unglaublichen , Kamera
eiten in Zusammenhang stehen. pwegen b STEUERKREUZ

ady Croft selbst duflert sich nur selten 4 Medipack benutzen ¥ Feldkamera ein/ aus

XB OX LIVE » Waffe auswihlen 4 Llichtsystem/ aus

h en und ihre Arbeit noch Spielen Sie mit und gegen Ihre Freunde und fordern Sie andere Spieler auf Xbox LIVE heraus.
nisvoller macht. Nicht zuletzt ‘ Ric_hten Sie sich Richten Sie sich Ihr' eigenes 'Spielerpr_oﬁl ein, yvéihlen Sie einen Gamertag

halb e Y o Tl 2 \ (Spielername) und laden Sie ZusaF11nhalte wie HD-Filme, Trailer, Musikvideos, Splelerwelterlunge?n,

. shalb steht Lara Croft im Zentrum () Xbox LIVE Arcade-Games und vieles mehr vom Xbox LIVE-Marktplatz herunter. Chatten Sie mit

wilder Spekulationen und hitziger f Ihren Freunden, senden und empfangen Sie Sprach- und Videonachrichten und nehmen Sie Kontakt

B " Glcicha@imaRen idealisiert und mit Freunden auf, die einen Windows®-PC nutzen. Melden Sie sich gleich bei Xbox LIVE® an und
S O - . . < werden auch Sie Teil der weltweit fortschrittlichsten Online-Gaming- und Entertainment-Plattform.

geschmiéht, ist sie vielleicht eine der

faszinierendsten und geheimnisvollsten ANSCHLIEREN

. S s A Bevor Sie Xbox LIVE nutzen kénnen, miissen Sie Ihre Xbox 360 mit einem Breitband- ?qﬁ.
'P“OHIIChkelten unserer Zeit. Internetanschluss — beispielsweise DSL — verbinden und eine Xbox LIVE-Mitgliedschaft abschlieSen.

Die kostenlose Xbox LIVE-Silbermitgliedschaft ist bereits im Kaufpreis der Xbox 360 enthalten,
sodass Sie gleich loslegen konnen. Um in den Genuss aller Xbox LIVE-Funktionen und —Se: s

zu kommen, miissen Sie eine kostenpflichtige Xbox LIVE-Goldmitgliedschaft abschliefen.

Weitere Informationen zur Verbindung mit Xbox LIVE und Hinweise zur Verfiigbarkeit des Services
erhalten Sie auf der Webseite www.xbox.com/live/countries.

UGENDSCHUTZ

Die benutzerfreundlichen und flexiblen Jugendschutzfunktionen von Xbox 360 erlauben es E
gsberechtlgten anhand der Altersfreigaben von Sp zu entscheiden, welche Spi
und jiingere Xbox 360-Nutzer geeignet sind. Regeln lisst sic B ber auch die Wiedergabe
[ Fllmen und Videos, das Her”rlade on Zusai mhh, t: %ahme mit andere
die: Kommunikation mit Xbox LI} 1tghedem 1 Dater, die das Spielen erlau

W 1ndow ) u

)6 gte -L‘

7 n Abenteuern, ein Umstand, der

§

s

A
)

ndschutzfun enawas fiir noch mehr Sick
> halten ihrer Kinder
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en/Sprinten
ten/links/rechts klettern

echts hangeln

S;rliﬁten (wahrend Sie laufen)

Kamera drehen

Springen (Festhalten, um weiter zu springen)

Ducken (beim Gehen) / Abrollen (beim Laufen)

Fallenlassen (beim Klettern)

Interagieren/Aufheben

- Schalter/Hebel benutzen

- Bewegliche Blocke/Kisten packen

Rettungsgriff/Balance (Verhindert, dass Lara
abstiirzt.

Schnell traversieren (Lara bewegt sich auf
Simsen und Leitern deutlich schneller)

Objekt/Granate werfen

#% ndere Befehle

t &
« B
<7

BEFEHL AKTION =
(X] Haken abfeuern 4
(Y} Haken ziehen (w;m befe:
- (B) Haken einholen -
« Lichtsystem (ein/aus).-‘ ;
| Feldkamera (ein/aus) (Heran-/V_Vegz'o_'

mit B/@)

* Medipack benutzen
> Pause-Menii .
(<} PDA-Menii st ; =
Schwimmbefehle i

BEFEHL AKTION

Schwimmen :. i .'
o Schwimmrichtung wechseln ___. g .
(A) Nach oben schwimmen '
(B Nach unten schwimmen .
(B} Lara weicht ihren Gegnern mit schnellen ;
(im Kampf) Bewegungen aus =y
¢+ Schnell schwimmen i

ihre Atemanzeige. Ist die Atemanzeige leer, sinkt
Laras Gesundheit und sie muss auftauchen, um
nicht zu ertrinken.

Hinweis: Wenn Lara ohne Tauchausriistung taucht, leert sich ‘ : J
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& " “Der Haken 4
. -« °
Lara hat'iren Haken,
unterschiedlichen Situa
kann, um belSPlelSWCISC be r,'
Objekte in ihre Richtung
Abgriinde zu schwing
hinauf- bzw. hinunt

" - Hat Lara ihren HakKoHe L ein
e Mit B werfen Sie das Objekt. Hakenpunkt eingeklinkt, kann sie das Hakenseil um dbjekte leg
~um dann am Hakenpunkt oder dem jeweiligen Objekt zu ziehen.

benteuer immer wieder Objekte, die sie
ann. Anschliefend kann sie die
unterschiedlichen Situationen einsetzen.

jekten steht oder an einer tragbaren
_ it @ mitnehmen. *

3 Mochten Sie ein Objekt im Nahkampf einsetzen, driicken

Sie ©.
Haken-Grundlagen
agbare Stangen konnen Sie in Vertiefungen stecken. Bewegen Sie e Stellen Sie sich vor einen Ring und‘drucken Sie @, un d
Lara dazu neben die Vertiefung und driicken Sie @. Haken zu werfen. v

e Mochten Sie am Hakenseil ziehen, driicken Sie @, nd_
den Haken eingeklinkt haben. X

Stehen zwei geeignete Mauern dicht
nebeneinander, kann Lara mit einem Abseilen
athletischen "Mauersprung" von einer
Mauer zur anderen springen.

Mithilfe ihres Hakens kann Lara Mauern und Klippen hinauf- oder
hinunterklettern. Klinken Sie den Haken dazu wie gewohnt ein und
® Driicken Sie @, um auf eine Mauer

1 e Bewegen Sie Lara iiber die Kante einer Mauer oder Klippe, um
zuzuspringen.

sie abzuseilen.

ticken Sie schnell @, sobald Lara die Mauer berithrt, um zur e Mochten Sie nach oben klettern, bewegen Sie Lara unter den

ersten Mauer zuriickzuspringen. LE At | SN .2 ).
- Driicken Sie mehrmals @, arbeitet sich Lara zwischen den

1 e Halten Sie anschliefend @ fest und bewegen Sie ® in die
Mauern weiter nach oben vor.

gewinschte Richtung.

'Aﬁlerkung: Ein Sprung von einer naheliegenden Wand erlaubt Lara 4:1‘-,_
nach Simsen oder Stangen zu greifen, die sie sonst nie
" erreichen wiirde. Mauerlauf 1
4 §
g & Klinkt Lara den Haken an einem Hakenpunkt an einer Wand ei

g kann sie an dieser entlanglaufen.
o

* Klinken Sie den Haken dazu wie gewohnt ein und beweg
" "'® nach links/rechts. Q ; {

m&e 8 los un
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e werfen

e wechseln

Ziel (Gegner und Objekte) anvisieren

Anvisiertes Ziel wechseln

| 8 klicken

Fadenkreuz ein-/ausblenden

Nahkampfangriff/Nahkampf-Waffen
benutzen/Kleine Gegner entfernen

p und @ driicken,
 wahrend die

Feuer konzentrieren

AKTION

Rolle

Salto vorwarts, riickwarts, links, rechts

| ® Richtung
Gegner + @

Uber Gegner springen

“@ in der Nihe
| #des anvisierten
Ziels (wenn

Adrenalin-Kopfschuss

renalin
“yerfiigbar ist)

?z

LA
’

Mit- bestn‘ten Waffen
Gegner glﬂchzemg anvi

e Driicken Sie im Kampf
Gegnern emfach— RT
Gegner gleic el

Nahkampf

‘Lara kann ihre Gegner auch im Nahkampf aufler Gefecht se
Hat sie ein Objekt in der Hand, greift sie den Gegner damit

s

Uber Gegner springen

Lara kann tiber Gegner in ihrer unmittelbaren Umgebung spri
um diese zu verwirren oder ihren Angriffen auszuweichen.

e Bewegen Sie 8 in die Richtung eines Gegners und driicken

@, um zu springen.

Erholung nach K.o.
Steckt Lara einen schweren Treffer ein, geht sie zu Boden.

e Driicken Sie in diesem Fall @ / @, um schnell wieder auf die
Beine zu kommen.

T R P S
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Nahkampf erhoht sich Laras
b "a drenalin-Level - Wenn ihre Adrenalin-

- zeige komplett voll ist, ist sie in der

e einen Adrenalin-Kopfschuss
ufithren. -

e . '

>

=

N

"‘5.. b : % .‘. ! !.'
GELANDEMOTORRAD =
Mit:ihrerﬂelégdegiingi ;
kann Lara unterschiedlich
passieren. 2

Driicken Sie in der Nihe eines Gegners
> . " .
@, um diesen zu iiberspringen und den

Adrenalin-Modus zu aktivieren. y . 1
- e Driicken Sie @, um aufzusteigen

e Visieren Sie nun den Kopf des Gegners mit 8 an und driicken
Sie @, um ihn mit einem Adrenalin-Kopfschuss auszuschalten.

e Lenken Sie mit ®
e Ziehen Sie m, um zu beschleunigen
ER KONZENTRIEREN o Ziehen Sie [, um zu bremsen/riickwirts zu fahren

e Driicken Sie @ oder @, um zu schlittern

ner konzentrieren, um groferen Schaden zu erzielen. o Ditelen Sia e e SRl
- 3
alten:Sie Eum einen Gegner anzuvisieren e Mit @ steigen Sie ab

*
. ol *1 . . .
cken Sie 8, um das konzentrierte Feuer zu aktivieren

M Schnellstart: 4
s : NALINSITUATIONEN e Halten Sie @ oder @ fest t
warteten und gefdhrlichen Situationen wird automatisch der e Geben Sie Gas mit ?
linmodus aktiviert. Dadurch wird die Zeit verlangsamt und >
nn schneller reagieren. e Lassen Sie die Bremse los
" Steuern Sie Lara nach der Aktivierung des Adrenalin-Modus -
wie gewohnt, um Gefahren zu entgehen. HILFE 3
Y -
» -
Sollten Sie im Laufe des Abenteuers nicht mehr weiterwissen, h
'I'&ILUNG konnen Sie jederzeit auf unser Hilfesystem zugreifen. ﬁ-ﬁ z
eneration b e Driicken Sie @, um Laras PDA einzuschalten. L
: i = s WETH "
Ist Lara schwer verletzt, regeneriert sich ein gewisser Teil ihrer e Wihlen Sie "Hilfe".

Gesundheit automatisch:

® Driicken Sie @, um einen Tipp zu &h_alten.
L 2

g *,Driicken Sie @, wird die Losung angezeigt.

-
= oomy, A '. i

¥
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a, un‘l—ihre Erlebnisse zu archivieren.
ra mit ¥.

btiv heranzuzoomen.

oomfaktor zu verkleinern.

um die Kamera wegzupacken.

i Gi<en Sie © um Laras PDA zu 6ffnen.

BACK 3

' i nd in der ganzen Welt verteilt; noch seltener und schwerer
nden sind Relikte - eins pro Gebiet. In der Gebietsinfo wird die
P A

der Schitze und Relikte angezeigt, die Sie in Threm aktuellen

Imnventar konnen Sie sich iiber Gegenstinde wie Laras
- Ausriistung, Waffen oder wichtige Objekte informieren, die sie in
i Riicksack hat. ¢

fe -1

Unter Hilfe finden Sic Hin
« " werden im Spiel fortzuisc
- !

ise und Aufgaben, die Thnen helfen
eitenO(SiehQSeite Tsils)

h‘Tagebuch

?t

Lesen Sie hier zusitzliche Informatlov uber alles
Geschichte bis zur antiken Mythologie und:den Pe
Aufgaben, denen Sie auf dem Weg begegn;:n.

Schauplatz erneut besuchen =

Beenden Sie das Spiel, um diese Option freiz
% Gegenstinde einzusammeln, die Sie wahrend Thr
Durchgangs nicht gefunden haben.

'SCHATZE

Im Laufe Threr Abenteuer finden Sie in Tomb Raider: Underu
zahlreiche Schitze und Relikte. Sammeln Sie diese Objekte ei
Ferner werden Bonusinhalte und zusitzliche Funktionen
freigeschaltet. Sorgen Sie also dafiir, dass Lara die Spiel /
genau untersucht.

SPEICHERN UND LADEN

Speichern des Spiels:
e Driicken Sie ©, um das Pause-Menii zu 6ffnen.

e Wihlen Sie die Option "Spiel speichern".

e Bestimmen Sie einen Speicherslot.

Maochten Sie ein Spiel iiber das Haupt- oder Pause-Menii laden,
e Wihlen Sie die Option "Spiel laden".

e Markieren Sie den gewiinschten Spielstand.




HINWEIS AUI*EN IE:CHUT -

Dieses Softwarepro,duk‘ kopiergesch

o
EIdOS Limited, =
Wimbledon Bridge House,
1 Hartfield Road',
Wimbledon,
London SW19 3RU.

HINWEIS

Soweit Sie das vorliegende Produkt iiber einen Vertriebspartner von Eidos b
Handel erworben haben, haben Sie gegeniiber Eidos keine direkten
Gewabhrleistungsanspriiche bzw. kaufrechtlichen Méngelrechte. Die Haftung von E
aufgrund Produkthaftungsrechts bleibt hiervon unberihrt.
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