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Lara Croft
All'età di nove anni, Lara sopravvisse ad un disastro aereo sulla
catena Himalaiana che portò alla misteriosa scomparsa di sua
madre. Dopo aver raggiunto miracolosamente la città di
Kathmandu, trascorse il resto della sua infanzia sotto la tutela di
suo padre, Richard Croft, archeologo e Conte di Abbingdon.

Compiuta la maggiore età, dopo la morte di suo padre, Lara ereditò
le tenute Croft e il titolo di Contessa di
Abbingdon. Ad oggi le è stata attribuita
la scoperta di numerosi siti archeologici
di importanza internazionale, che
hanno portato alla luce segreti delle
antiche civiltà che rappresentano le
fondamenta della storia conosciuta.

Lara Croft è stata etichettata sia come
una giovane prodigio dell'archeologia
sia come una cacciatrice di tesori.
Svariate dicerie sulle sue imprese la
vedono coinvolta costantemente in
eventi inspiegabili e incredibili. Lo
stesso argomento per Lady Croft è
tabù, ciò non fa altro che infittire il
mistero che avvolge la sua persona e il
suo lavoro. Con il passare degli anni,
Lady Croft ha continuato ad essere
oggetto di speculazioni ed intensi
dibattiti. Idealizzata e diffamata in
egual misura, Lady Lara è forse una
delle figure più affascinanti ed
enigmatiche dei nostri tempi.
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PULSANTE X
Lancia rampino

PULSANTE Y
Interagisci

PULSANTE B
Accovacciati/Rotola

PULSANTE A
Salta

C LEVETTA DESTRA 
Visuale

L LEVETTA SINISTRA
Muovi

9 TASTO DIREZIONALE 
7 Usa kit medico 3 Fotocamera accendi/spegni  
5 Seleziona arma 1 Luce di servizio accendi/spegni

pulsante 
Guida Xbox

<

PULSANTE BACK 
PDA accendi

>

PULSANTE START
Menu Pausa

x GRILLETTO DESTRO 
Aggancia il bersaglio

z PULSANTE
DORSALE DESTRO
Lancia granata

y PULSANTE
DORSALE SINISTRO

Lancia granata

] GRILLETTO SINISTRO
Spara

Comandi

Xbox LIVE
Gioca con chi vuoi, in qualsiasi momento e dovunque con Xbox LIVE! Crea il tuo profilo
(la tua scheda giocatore), chiacchera con i tuoi amici, scarica contenuti (programmi
televisivi, anteprime, film ad alta definizione, demo di giochi, giochi in esclusiva, giochi
arcade) dal Marketplace di Xbox LIVE e invia e ricevi videomessaggi o messaggi vocali.
Usa LIVE con Xbox 360 e Windows. Gioca, chatta e scarica sul PC o su Xbox 360. LIVE
ti garantisce l’accesso definitivo a tutto ciò che vuoi e con chiunque vuoi, sia sul PC che
sulla televisione. Collegati! Ti aspetta un universo rivoluzionario.

CONNESSIONE

Per poter usare Xbox LIVE, è necessario collegare la console Xbox 360 a una
connessione Internet a banda larga e iscriversi al servizio Xbox LIVE. Per stabilire se
Xbox LIVE è disponibile nel paese in cui vivi e per ulteriori informazioni sulla
connessione a Xbox LIVE, vai su www.xbox.com/live/countries.

IMPOSTAZIONI FAMILIARI

Questo strumento flessibile e di facile utilizzo consente ai genitori ed ai tutori di decidere a
quali giochi possono accedere i giovani giocatori, in base all™età consigliata per il tipo
specifico di contenuti. Ora più che mai, le Impostazioni familiari di LIVE e il Controllo
genitori di Windows Vista funzionano in perfetta sinergia. I genitori possono regolare
l’accesso ai contenuti non adatti ai minori. È inoltre possibile decidere in quale modo ogni
membro della famiglia può interagire con altri utenti online grazie al servizio LIVE.

Infine, si può impostare il tempo massimo da dedicare al gioco. Per ulteriori 
informazioni, vai su www.xbox.com/familysettings.
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Controllare Lara Comandi principale

AZIONE

Lancia rampino

Tira il cavo del rampino (quando agganciato)

Riavvolgi rampino

Luce di servizio (accendi/spegni)

Fotocamera (accendi/spegni)
(Ingrandisci/Riduci premendo ]/x)

Usa Kit medico

Menu Pausa

Menu PDA 

COMANDO

Pulsante X

Pulsante Y 

Pulsante B 

1

3

7

Pulsante >

Pulsante <

Comandi in acqua

AZIONE

Nuota

Ruota visuale

Nuota verso la superficie

Nuota verso il fondale

Consente a Lara di muoversi velocemente
per schivare i nemici

Nuota velocemente

COMANDO

L

C

Pulsante A

Pulsante B 

Pulsante B 

(im Kampf)

L + y

AZIONE

Cammina/Andatura sostenuta/Corri

Arrampicati su/giù/sinistra/destra

Spostamento laterale sinistra/destra

Scatto (correndo)

Ruota visuale

Salta (tieni premuto per saltare più lontano)

Accovacciati (camminando)/Rotola (correndo)

Lasciati andare (mentre ti arrampichi)

Interagisci/Raccogli oggetto

- Aziona interruttore o leva

- Afferra blocchi o casse semoventi

Presa di sicurezza (consente a Lara di non
cadere da una sporgenza)

Traversata veloce (velocizza i movimenti di
Lara su sporgenze, scale, ecc.)

Lancia oggetto impugnato (quando possibile)

COMANDO

L

y

C

Pulsante A

Pulsante B

Pulsante Y

z

Nota: quando nuoti sott'acqua senza l'attrezzatura per le
immersioni, l'indicatore dell'ossigeno di Lara inizierà a
svuotarsi. Una volta esaurito, Lara comincerà a perdere
energia. Riemergi subito per evitare di annegare.
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Oggetti portatili

Durante le sue avventure Lara troverà degli oggetti che potrà
raccogliere e trasportare, per utilizzarli in svariate circostanze.

Quando Lara è abbastanza vicina ad un oggetto può raccoglierlo o
può rimuovere la aste portatili a cui è aggrappata premndo il
pulsante Y.

• Premi il pulsante B per sistemare l'oggetto a terra.

• Premi z per lanciare l'oggetto.

• Premi il pulsante Y per effettuare un attacco corpo a corpo
con l'oggetto.

Per collocare un'asta portatile in una cavità, avvicinati e Premi il
pulsante Y.

Salto a parete

Lara può eseguire un incredibile salto a
parete quando due pareti opposte sono
abbastanza vicine l'una all'altra.

• Salta verso una parete premendo il
pulsante A.

• Al contatto col muro, premi
rapidamente il pulsante A per saltare 
di nuovo.

• Premi ripetutamente il pulsante A per rimbalzare verticalmente
lungo le pareti.

Nota: un salto singolo da un muro può permettere a Lara di
aggrapparsi su sbarre o sporgenze che non potrebbe
raggiungere direttamente.

Il rampino

Lara ha un rampino che può essere
utilizzato in diversi modi: per agganciare
un oggetto semovente e trascinarlo verso
di sé, per oscillare e oltrepassare un
varco o per arrampicarsi e calarsi.

Una volta attaccato a un appiglio, Lara
può tirare a sè il punto a cui il rampino

è agganciato, oppure può usare il cavo per avvolgere un oggetto e
spostarlo, tirando a sè il cavo.

Fondamentali del rampino

• Rivolgiti verso un anello e premi il pulsante X per lanciare il
rampino.

• Una volta fatto, premi il pulsante Y per tirare verso di te.

• Per riavvolgere il rampino, premi B.

Arrampicarsi con il rampino

Il rampino può anche essere utilizzato per consentire a Lara di
arrampicarsi o calarsi da pareti e precipizi. Aggancialo
normalmente, quindi:

• Per calarti, sporgiti o salta oltre il bordo della piattaforma su
cui si trova Lara.

• Per arrampicarti, posiziona Lara sotto l'appiglio e premi il
pulsante A per appenderti al cavo del rampino.

• Tieni premuto il pulsante Y, quindi muovi L su/giù a
piacimento.

Correre sulle pareti

Lara può usare il rampino con gli anelli a muro per correre sulle
pareti.

• Aggancia il rampino come al solito, quindi, quando Lara è
aggrappata o sospesa, spostati a sinistra/destra usando L.

• Per saltare in direzione opposta al muro, rilascia L e premi
rapidamente il pulsante A
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Combattimento

AZIONE

Spara

Lancia granata

Cambia arma

Aggancia il bersaglio 

Cambia bersaglio una volta agganciato

Attiva/Disattiva il mirino per la mira precisa

Attacca corpo a corpo/Usa un'arma da corpo a
corpo/Scaccia i nemici più piccoli

COMANDO

x

z

5

w

J F

C

Pulsante Y

Comandi di movimento in combattimento

AZIONE

Rotola

Capriola in avanti, all'indietro, a sinistra o
a destra

Volteggia sul nemico

Colpo in testa con l'adrenalina

COMANDO

L + Pulsante B

C + Pulsante A

L verso il
nemico +
Pulsante A

Pulsante X da
vicino mentre
hai agganciato
un bersaglio
(quando
l'adrenalina è
disponibile)

Bersaglio doppio/Fuoco concentrato

Con alcune armi, Lara è in grado di
puntare due nemici alla volta.

• Mentre affronti due o più nemici,
premi x e, quando possibile, Lara
sparerà a due nemici
contemporaneamente.

Corpo a corpo

Lara può affrontare un nemico corpo a corpo. Se sta impugnando un
oggetto, lo userà come arma:

• Premi il pulsate Y per sferrare un attacco corpo a corpo.

Volteggia sul nemico

Lara può schivare o confondere i nemici volteggiando sopra quelli in
prossimità:

• Muovi L verso il nemico e premi il pulsate A per volteggiargli
sopra.

Recupero dallo stordimento

Quando Lara incassa un colpo da un nemico potente cade sul
pavimento.

• Per rialzarti velocemente, premi il pulsate A o il pulsante B.
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Colpo in testa con
l'adrenalina (uccisione
istantanea)

Combattere aumenterà il livello di
adrenalina di Lara. Quando la barra
dell'adrenalina si riempie completamente,
Lara sarà in grado di effettuare un colpo
alla testa.

• Premi il pulsate X mentre il nemico si
avvicina per volteggiare e attivare
l'adrenalina.

• Usa C per puntare il mirino del bersaglio sopra la testa del
nemico, quindi premi x per sferrare un colpo alla testa.

FUOCO CONCENTRATO
Quando Lara ha accumulato dell'adrenalina, può concentrare
l'attacco su un nemico per aumentarne l'efficacia.

• Tieni premuto w per agganciare un bersaglio

• Premi C per attivare

Scariche adrenaliniche
Delle situazioni improvvise e pericolose libereranno
inaspettatamente delle scariche di adrenalina. Quando questo accade
il tempo rallenta e la consapevolezza di Lara aumenta.

• Quando sei sotto l'effetto di una scarica adrenalinica, usa la
normale configurazione dei comandi per evitare i pericoli.

Curare Lara
Rigenerazione

Quando Lara è ferita gravemente, la sua salute si rigenera
leggermente.

Reintegrare completamente la salute

Premi 7 per usare i kit medici o i rimedi naturali raccolti da Lara.

Moto
Lara ha a disposizione una potente
motocicletta super tecnologica in grado
di adattarsi a qualsiasi terreno.

• Premi il pulsante Y per salire sul mezzo.

• Usa L per girare.

• Premi x per accelerare.

• Premi w per frenare o inserire la retromarcia.

• Premi il pulsante A o il pulsante B per sgommare (in
movimento).

• Premi y per sparare.

• Premi il pulsante Y per scendere.

Per effettuare una partenza rapida:

• Tieni premuto il freno per sgommare (pulsante A o pulsante
B).

• Manda su di giri il motore, tenendo premuto x.

• Lascia il freno.

Aiuti sul campo
Se ti blocchi durante l'avventura e non sai come proseguire, puoi
sempre accedere al agli Aiuti Sul Campo:

• Premi il pulsante < per attivare il PDA di Lara.

• Seleziona Aiuti sul campo.

• Premi il pulsante A per ottenere un suggerimento.

• Premi il pulsante Y per ottenere la soluzione.
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Fotocamera
Lara porta con sé una fotocamera per archiviare le sue scoperte e
avere immagini ravvicinate di oggetti di particolare interesse.

• Premi 3 per attivare la Fotocamera.

• Ingrandisci premendo x.

• Riduci premendo w.

• Premi 3 per spegnerla.

PDA
Accedi al PDA di Lara premendo <.

Mappa Sonar

Puoi avere una mappa 3D dello scenario circostante usando la
Mappa Sonar. Ogni volta che accedi alla mappa, il PDA trasmette
impulsi ed aggiorna la mappa dell'area circostante.

I comandi per navigare nella Mappa sono mostrati sullo schermo.

Info Area

Ci sono molti tesori dispersi in tutto il mondo, e rarissime reliquie
da trovare (una per ogni area di gioco).

Info area riporta il numero di reliquie e tesori rinvenuti finora
nell'area che stai attualmente esplorando.

Selezione Arma

Puoi cambiare l'arma equipaggiata(in aggiunta alle Pistole)
selezionandole qui.

Inventario

Puoi consultare l'inventario e leggere a riguardo degli oggetti che
trasporti, siano essi normale attrezzatura o oggetti chiave che hai
raccolto nel tuo cammino e che non hai ancora utilizzato.

Aiuti sul Campo

Se hai bisogno di aiuto accedi agli Aiuti sul campo, dove puoi
ottenere suggerimenti o soluzioni, per permetterti di procedere
nell'avventura. 

Foto in Arrivo

Puoi qui controllare se i tuoi amici ti hanno inviato fotografie.

Diario

Leggi qui ulteriori informazioni su tutto: dalla storia locale alla
mitologia, fino ai personaggi e alle sfide che affronterai nella 
tua avventura.

Rivisita Scenario

Completa l'avventura per sbloccare questa opzione e permettere a
Lara di cercare qualsiasi oggetto importante che possa non avere
trovato durante la sua prima visita.

Tesori
In Tomb Raider: Underworld è possibile scoprire e collezionare
numerosi manufatti e reliquie. Raccogliendo questi oggetti
aumenterai la salute massima di Lara e sbloccherai contenuti bonus
dunque non farteli scappare! Puoi sempre rivisitare un luogo visto in
precedenza e setacciarlo da cima a fondo in cerca di manufatti o
tesori. 

Salvataggio e caricamento
Per salvare il gioco:

• Premi il pulsante > per accedere al menu di gioco.

• Seleziona l'opzione Salva partita.

• Scegli lo slot di salvataggio.

Per caricare un salvataggio dal menu principale e dal menu di gioco:

• Seleziona l'opzione Carica partita.

• Seleziona il salvataggio che desideri caricare.

Nota: Il gioco salverà automaticamente i progressi ad ogni 
nuovo capitolo. Questi salvataggi appariranno nel menu
Carica partita, tra i salvataggi che hai eseguito manualmente.
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GARANZIA LIMITATA

DICHIARAZIONE SUI DIRITTI DI PROPRIETÀ
INTELLETTUALE DI EIDOS E GARANZIA LIMITATA

Lara Croft Tomb Raider: Underworld © 2008 Eidos Interactive Limited. Developed by Crystal
Dynamics Inc. Published by Eidos Interactive Ltd. 2008. Crystal Dynamics is a trademark of

Crystal Dynamics Inc. Eidos and the Eidos logo are trademarks of the Eidos Group of
Companies. All rights reserved. Dolby, Pro Logic, and the double-D symbol are trademarks of

Dolby Laboratories.

AVVISO
Eidos Limited ("Eidos") si riserva il diritto di effettuare modifiche e miglioramenti al

presente prodotto in qualunque momento e senza preavviso. Eidos non riconosce alcuna
garanzia, condizione o dichiarazione, espressa o implicita,in relazione al presente

manuale o alla relativa qualità, commerciabilità o idoneità per uno scopo specifico. Ogni
riferimento a personaggi e nomi di società menzionato nel presente titolo è puramente

casuale e non rappresenta in alcun modo persone o società reali.

GARANZIA LIMITATA EIDOS
Eidos garantisce all'acquirente originale del presente prodotto software che il supporto di

registrazione utilizzato per i programmi software sarà privo di difetti di materiale e di
fabbricazione, in condizioni di uso e servizio normali, per un periodo 

di 90 giorni dalla data di acquisto. 
La responsabilità di Eidos in base alla presente garanzia limitata sarà, a propria esclusiva

discrezione, la riparazione o la sostituzione di tali supporti difettosi, a condizione che il 
prodotto originale venga restituito a Eidos nelle condizioni originali all'indirizzo specificato

di seguito, insieme a una regolare fattura indicante la data di acquisto, una descrizione 
del difetto e un indirizzo di spedizione. La presente garanzia non viene applicata 

a supporti sottoposti a uso improprio, danni o eccessiva usura.

Indirizzo internet della garanzia limitata Eidos: www.eidos.co.uk/warranty.html

La presente garanzia limitata non sostituisce i diritti dell'utente stabiliti dalla legge.

LA PRESENTE GARANZIA LIMITATA NON SI APPLICA AI PROGRAMMI SOFTWARE, I
QUALI VENGONO FORNITI "COSÌ COME SONO" SENZA ALCUNA GARANZIA O

DICHIARAZIONE DI ALCUN TIPO. NELLA MISURA MASSIMA CONSENTITA DALLA
LEGGE IN VIGORE, EIDOS NON RICONOSCE PER IL PRESENTE PRODOTTO

SOFTWARE ALCUNA ALTRA GARANZIA, COMPRESE, A TITOLO ESEMPLIFICATIVO,
GARANZIE IMPLICITE PER LEGGE, STATUTI E NORME DOGANALI, RELATIVAMENTE A
COMMERCIABILITÀ, CRITERI DI QUALITÀ SODDISFACENTE E/O IDONEITÀ PER UNO

SCOPO SPECIFICO.

INFORMAZIONI SULLA SICUREZZA
Questo manuale di istruzioni include importanti informazioni sulla salute e la sicurezza da

leggere e comprendere prima di utilizzare il software.

AVVERTENZE SUL RISCHIO DI EPILESSIA
Leggere attentamente prima di utilizzare il videogioco o di consentirne l'utilizzo da parte
di bambini. Alcune persone sono soggette ad attacchi epilettici o perdita di conoscenza
se esposte a particolari sistemi di luci lampeggianti in normali situazioni nella vita di ogni
giorno. Tali soggetti potrebbero subire attacchi guardando particolari filmati o giocando a

videogiochi. Ciò potrebbe verificarsi anche se la persona non ha mai vissuto
episodi o attacchi di epilessia. Se nella propria famiglia sono stati in passato riscontrati

sintomi collegati all'epilessia (attacchi o perdita di conoscenza) dovuti a luci lampeggianti
o sistemi di luci consultare il proprio medico prima di giocare. Consigliamo ai genitori di 

controllare l'utilizzo del videogioco da parte dei propri figli.

Nel caso vengano riscontrati, in sé stessi o nei propri figli, sintomi quali giramenti di
testa, vista offuscata, riflessi involontari dei muscoli o degli occhi, perdita di

conoscenza, disorientamento, qualsiasi movimento involontario o convulsioni quando
si gioca a un videogioco, interrompere IMMEDIATAMENTE il gioco e consultare il

proprio medico. In particolare, tali sintomi comportano il rischio di lesioni provocate
da cadute o urti con oggetti. Igenitori dovrebbero informarsi su eventuali sintomi nei

propri figli: bambini e adolescenti sono maggiormente soggetti a tali 
attacchi rispetto agli adulti.

PRECAUZIONI DURANTE L'UTILIZZO
• Non stare troppo vicino allo schermo. Sedere a una buona distanza dal monitor,

tanto quanto la lunghezza consentita dai cavi.
• Giocare preferibilmente utilizzando uno schermo di piccole dimensioni.

• Non giocare se ci si sente stanchi o non si ha dormito a sufficienza.
• Assicurarsi che la stanza in cui si gioca sia bene illuminata.

• Riposare almeno 10 o 15 minuti per ogni ora di gioco.

[ATTENZIONE: EVITARE DANNI AL PROPRIO TELEVISORE]
Non è possibile utilizzare tutti i tipi di monitor o di schermi televisivi. Alcuni

apparecchi, in particolare schermi per retroproiezione o proiettori frontali e schermi al
plasma, potrebbero danneggiarsi se utilizzati con dei videogiochi. Immagini statiche

nel normale corso di una partita o dovute al gioco in pausa potrebbero causare danni
permanenti al tubo dell'apparecchio, causando la "bruciatura" di un'immagine, che
resterà permanentemente in forma di ombra, anche se il gioco non è in corso. Fare
sempre riferimento al manuale o al costruttore del proprio monitor o dello schermo

televisivo per assicurarsi che sia possible utilizzare in sicurezza il videogioco.

SERVIZIO DI ASSISTENZA TECNICA HALIFAX
Vi ringraziamo per aver acquistato questo prodotto. Se avete riscontrato dei problemi utilizzandolo,

rivolgetevi alservizio di assistenza tecnica di Halifax che risponde al 
seguente numero:

02/4130345
Un operatore sarà a vostra disposizione dal lunedì al venerdì, dalle ore 14 alle ore 19.
È possibile accedere al servizio di assistenza online compilando il form presente in:

http://www.halifax.it/assistenza.htm

oppure scrivendo una mail a:

assistenza@halifax.it
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NOTA
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