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prav‘\:isse ad un disastro aereo sulla
p ‘if alla misteriosa scomparsa di sua
iracolosamente la citta di

‘della sua infanzia sotto la tutela di
ologo e Conte di Abbingdon.

Compiuta la maggiore eta, dopo la morte di suo padre, Lara ereditd
~le tenute Croft e il titolo di Contessa di
Abbingdon. Ad oggi le & stata attribuita
~ la scoperta di numerosi siti archeologici
i importanza internazionale, che
anno portato alla luce segreti delle

roft & stata etichettata sia come
io dell'archeologia
una ca&:ﬁatnce di tesori.
icerie sulle sue imprese la
oinvolta costantemente in

inspiegabili e incredibili. Lo
rgomento per Lady Croft ¢

i0 non fa altro che infittire il
< 3
che avvolge la sua persona e il

o lavoro. Con il passare degli anni,

Lady Croft ha continuato ad essere
G oggetto di speculazioni ed intensi
dibattiti. Idealizzata e diffamata in
egual misura, Lady Lara & forse una
gi figure piu affascinanti ed
enigmatiche dei nostri tegnpi.
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I GRILLETTO SINISTRO

Spara PULSANTE BACK
PDA accendi
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Lancia granata
O

START

PULSANTE START
Menu Pausa
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© LEVETTA SINISTRA i 1 © LEVETTA DESTRA

Muovi Visuale

b TASTO DIREZIONALE
4 Usa kit medico
= Seleziona arma

.
4

¥ Fotocamera accendi/spegni
4 Luce di servizio accendi/spegni

XBOX LIVE

Gioca con chi vuot, in qualsiasi momento e dovunque con Xbox LIVE! Crea il tuo profilo
(la tua scheda giocatore), chiacchera con i tuoi amici, scarica contenuti (programmi
televisivi, anteprime, film ad alta definizione, demo di giochi, giochi in esclusiva, giochi
arcade) dal Marketplace di Xbox LIVE e invia e ricevi videomessaggi o messaggi vocali.
Usa LIVE con Xbox 360 e Windows. Gioca, chatta e scarica sul PC o su Xbox 360. LIVE
ti garantisce Iaccesso definitivo a tutto cid che vuoi e con chiunque vuoi, sia sul PC che
sulla televisione. Collegati! Ti aspetta un universo rivoluzionario.

CONNESSIONE

Per poter usare Xbox LIVE, ¢ necessario collegare la console Xbox 360 a una .
connessione Internet a banda larga e iscriversi al servizio Xbox LIVE. Per stabilire'ﬁ -

Xbox LIVE ¢ disponibile nel paese in cui vivi e per ulteriori informazioni sulla Py
connessione a Xbox LIVE, vai su www.xbox.com/live/countries. 1

IMPOSTAZIONI FAMILIARI

Questo strumento flessibile e di facile utilizzo consente ai genitori ed ai tutori di decidere a.

quali giochi possono accedere i giovani giocatori, in base all™eta consigliata per il ti 3
specifico di contenuti. Ora piti che mai, le Impostazioni familiari di LIVE e il Contri
" genitori di Windows Vista funzionano in perfetta sinergia.
* Paccesso ai contenun non‘adatti awmn .@ lnth. )

ia puo interagire:conaltri utentl

. . - o 14
genitori possono regols
re in quale mod
al servizio LIVE.

massimo | ulteriori >
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COMANDO AZIONE

Andatura sostenuta/Corri Pulsante @ Lancia rampino

u/git/sinistra/destra Pulsante @ Tira il cavo del r;mpino

o laterale sinistra/destra » | Pulsante @ Riavvolgi rampino
oy r ~ N
Scatto (correndo) « Luce di servizio (accendi/spegi
E Ruota visuale Al Fotocamera (accendi/spegni)
EE T = y Ingrandisci/Riduci premendo B/@)
| Pulsante @ Salta (tieni premuto per saltare pit lontano) (Ing 4 LAY
== - T A * Usa Kit medico
Isante @ Accovacciati (camminando)/Rotola (correndo)
- . . Pulsante © Menu Pausa
25 Lasciati andare (mentre ti arrampichi) &
N —— ] Pulsante © Menu PDA ’
[ Pulsante (V] Interagisci/Raccogli oggetto
e =5 _ e
T — ~ - Aziona interruttore o leva
=l % y
| —_— i a - - Afferra blocchi o casse semoventi Comandi in ot
. L__abr | -
N ; - — Presa di sicurezza (consente a Lara di non COMANDO AZIONE
- j cadere da una sporgenza) &
- ) i . - L Nuota &
Traversata veloce (velocizza i movimenti di t
] il i Lara su sporgenze, scale, ecc.) @ Ruota visuale !
= 4 ‘ 1 Lancia oggetto impugnato (quando possibile) Pulsante @ Nuota verso la superficie »>
A Pulsante @ Nuota verso il fondale ;
| g Pulsante @ Consente a Lara di muoversi velocemente :
™ ‘ = (im Kampf) per schivare i nemici =
* -
L L locemen
2 i Nuota velocemente , .
- i
f ¢ Nota: quando nuoti sott'acqua senza l'attrezzatura per le
: § immersioni, l'indicatore dell'ossigeno di Lara iniziera a‘ L
' < svuotarsi. Una volta esaurito, Lara comincera a perdere
| 4 9 energia. Riemergi subito per evitare di annegare.
. : >
” . .* 9 o .
E | - -~ [ e = 3 =
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a trovera degli oggetti che potra
utilizzarli in svariate circostanze.

cina ad un oggetto puo raccoglierlo o
ffcui ¢ aggrappata premndo il

e Premi B per lanciare 1'oggetto.

3 Prem1 il pulsante @ per effettuare un attacco corpo a corpo
con |'oggetto.

r collocare un'asta portatile in una cavita, avvicinati e Premi il

Lara puo eseguire un incredibile salto a
parete quando due pareti opposte sono
abbastanza vicine l'una all'altra.

e Salta verso una parete premendo il
pulsante @.

e Al contatto col muro, premi
rapidamente il pulsante @ per saltare
di nuovo.

e Premi ripetutamente il pulsante @ per rimbalzare verticalmente
lungo le pareti.

" Nota: un salto singolo da un muro pud permettere a Lara di
aggrapparsi su sbarre o sporgenze che non potrebbe
raggiungere direttamente.

4§
|
f *

Syr :
1 rampino

spostarlo, tirando a se il cavo.

&

Lara ha u‘amymo che
utilizzato in diversi modi: |
un oggetto semovente e
di sé, per oscillare e oltre
varco o per arramp:}_.

Una volta attaccato a
puo tirare a sé il pun
¢ agganciato, oppure puo usare il cavo per avvolger

Fondamentali del rampino

e Rivolgiti verso un anello e premi il pnlsante @ per lan
rampino.

e Una volta fatto, premi il pulsante @ per tirare verso

e Per riavvolgere il rampino, premi @.

Arrampicarsi con il rampino

Il rampino pud anche essere utilizzato per consentire a Lara di
arrampicarsi o calarsi da pareti e precipizi. Aggancialo
normalmente, quindi:

e Per calarti, sporgiti o salta oltre il bordo della piattaforma su
cui si trova Lara.

e Per arrampicarti, posiziona Lara sotto l'appiglio e premi il
pulsante @ per appenderti al cavo del rampino.

e Tieni premuto il pulsante @, quindi muovi B su/git a -t

iacimento.
3 b
Correre sulle pareti 1
Lara puo usare il rampino con gli anelli‘a muro per correre sul

pareti_. = * i

R Tt y

e Aggancia il raﬂpmo come al soht indi, quando Lara

..aggrappata o sospesa, dfati a sil Stra usando &
Ny . -

A
)

scia B e premi

ione op

[

~
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Con alcu”erml, Lara ¢ i
puntare due nemici alla

® Mentre affronti du
premi ﬂ e, quando p
sparera a due nemici
contemporar‘p‘a ki

| Aggahcia il bersaglio

. y ; Corpo a corpo

Cambia bersaglio una volta agganciato - 12 1 < .'__’
‘Lara puo affrontare un nemico corpo a corpo. Se sta impugnand
oggetto, lo usera come arma:

Attiva/Disattiva il mirino per la mira precisa

Attacca corpo a corpo/Usa un'arma da corpo a
corpo/Scaccia i nemici piu piccoli

s

Volteggia sul nemico

Lara puo schivare o confondere i nemici volteggiando sopra
prossimita:

AZIONE * Muovi 8 verso il nemico e premi il pulsate @ per volteggll

Rotola sopra.

Capriola in avanti, all'indietro, a sinistra o
a destra Recupero dallo stordimento

Volteggia sul nemico Quando Lara incassa un colpo da un nemico potente cade sul

o pavimento.
| Pulsante @

1 - e Per rialzarti velocemente, premi il pulsate @ o il pulsante ®.
Pulsante @ da Colpo in testa con l'adrenalina

wvicino mentre
i agganciato
bersaglio
(quando
drenalina &
isponibile)
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ombattere aumentera il livello di
alina di Lara. Quando la barra

.ara sara in grado di effettuare un colpo
~ alla testa.

e Premi il pulsate € mentre il nemico si
avvicina per volteggiare e attivare
I'adrenalina.

e Usa @ per puntare il mirino del bersaglio sopra la testa del
nemico, quindi premi a per sferrare un colpo alla testa.

OCO CONCENTRATO

Lara ha accumulato dell'adrenalina, puo concentrare
nemico per aumentarne l'efficacia.

" 4 .
11 premuto m per agganciare un bersaglio

emi @ per attivare

RICHE ADRENALINICHE

le situazioni improvvise e pericolose libereranno
‘inaspettatamente delle scariche di adrenalina. Quando questo accade
il tempo rallenta e la consapevolezza di Lara aumenta.

* e Quando sei sotto l'effetto di una scarica adrenalinica, usa la
4@ normale configurazione dei comandi per evitare i pericoli.

RARE LARA

Ri enerazmne 2

ndo Lara ¢é ferita: ‘gra*men@, la swa salute si rigenera
rmente. ﬁﬁ : e

I-;
eintegrare co

F. =

4 per usar

adrenalina si riempie completamente,

=

A )
S
Lara ha a‘disposizione

motocicletta su‘per tecnolog
di adattarsi a qualsiasi terren

o

. ’u‘ e
-

B
I:‘-‘_: B 4, £
e Premi il pulsante @ per salire sul mezzo.
e Usa ® per girare.

o Premi @ per accelerare.

® Premi m per frenare o inserire la ret&omarcia

e Premi il pulsante @ o il pulsante (&) per sgommare (
movimento).

® Premi per sparare.

R+

e Premi il pulsante @ per scendere.

Per effettuare una partenza rapida:

e Tieni premuto il freno per sgommare (pulsante @ o pulsante

0).
o Manda su di giri il motore, tenendo premuto .

e Lascia il freno.

@roet Sl VN avo

AIUTI SUL CAMPO -

Se ti blocchi durante l'avventura e non sai come proseguire, puoi
sempre accedere al agli Aiuti Sul Campo:

© per attivare il PDA di Lara.

=
n.suggerimento.

a

e Premi il pulsante

e Seleziona Aiuti sul campo.

'r-”P'r"é'mi il pulsante @ per ottenere

K Premiil pulsante ﬁw ot.pnen'-ﬂ 2
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&= o
mera per archiviare le sue scoperte e
e di oggetti di particolare interesse.

otocamera.

_A

edi al PDA di Lara premendo €

ppa Sonar

i avere una mappa 3D dello scenario circostante usando la
‘Sonar. Ogni volta che accedi alla mappa, il PDA trasmette

Ne giorna la mappa dell'area circostante.
%n&are nella Mappa sono mostrati sullo schermo.

ono molti tesori dispersi in tutto il mondo, e rarissime reliquie
re (una per ogni area di gioco).

ea riporta il numero di reliquie e tesori rinvenuti finora
a che stai attualmente esplorando.

elezione Arma

‘ Puoi cambiare 'arma equipaggiata(in aggiunta alle Pistole)
selezionandole qui.

Inventario

~ Puoi consultare I'inventario e leggere a riguardo degli oggetti che
t orti, siano essi normale attrezzatura o oggetti chiave che hai
raccolto nel tuo cammir.lio e che non hai ancora utilizzato.

g
iuti sul Campo > *

L] L J
ai bisogno di auﬁ“tcedl agh Aiuti sul campo, dove pu01
ere suggerimenti o, soluzioni, Pert ermettertl di_pro
'avventura. -

]

hFoto in Arrivo

it

Puoi qui controllare se i tuoi amici t*nno 1nv1at
= 4

Diario

. . . JE. . . ‘ F
Leggi qui ulteriori informazioni su tutto: dalla stos
mitologia, fino ai personaggi e alle sfide che affr
tua avventura.
Rivisita Scenario

Completa l'avventura per sbloccare questa opzione e p
“Lara di cercare qualsiasi oggetto importante che possa
trovato durante la sua prima visita.

TESORI -

-~
In Tomb Raider: Underworld & possibile scoprire e collezi
numerosi manufatti e reliquie. Raccogliendo questi oggetti
aumenterai la salute massima di Lara e sbloccherai contenu
dunque non farteli scappare! Puoi sempre rivisitare un luogo vi:
precedenza e setacciarlo da cima a fondo in cerca di manufatti ¢
tesori.

SALVATAGGIO E CARICAMENTO

Per salvare il gioco:
e Premi il pulsante © per accedere al menu di gioco.
e Seleziona l'opzione Salva partita.
e Scegli lo slot di salvataggio.
7~
Per caricare un salvataggio dal menu principale e dal menu di gioco:
e Seleziona 'opzione Carica partita.

e Seleziona il salvataggio che desideri caricare.

Nota: Il gioco salvera automaticamente Fprogresm ad ogni
== '"nuovo capitolo. Questi salvataggira parlranno nel men

Carica partltﬁtra i salvataggi ch
t.:\ A g‘

¥
$
!
3
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5'4Ne| caso vengano rlscontratl in sé sgm o‘ pro!flgll sinto
testa, vista offuscata, riflessi involontari dei musColi o degli o
conoscenza, disorientamento, qualsiasi movi 0 involontario o

si gioca a un videogioco, interrompere IMML IATP‘/IENTE il gi
proprio medlco In partlcolare tall smtoml comportano il I'ISC o}

propri figli: bambini e adolescenti sono maggiormel
attacchi rispetto agli adulti..

PRECAUZIONI DURANTE L' U'E'L
¢ Non stare troppo vicino allo schermo. Sedere a una b
tanto quanto la lunghezza consentita dai
® Giocare preferibilmente utilizzando uno schermo di piccole
* Non giocare se ci si sente stanchi o non si ha dormito a suffi
* Assicurarsi che la stanza in cui si gioca sia bene illuminata.
* Riposare almeno 10 o 15 minuti per ogni ora di gioco.

[ATTENZIONE: EVITARE DANNI AL PROPRIO TELEVISO

Non ¢ possibile utilizzare tutti i tipi di monitor o.di schermi televisivi
apparecchi, in particolare schermi per retroproiezione o proiettori frontal
plasma, potrebbero danneggiarsi se utilizzati con dei videogiochi. Imma
nel normale corso di una partita o dovute al gioco in pausa potrebbero ca
permanenti al tubo dell'apparecchio, causando la "bruciatura" di un'im
restera permanentemente in forma di ombra, anche se il gioco non & in corso.
sempre riferimento al manuale o al costruttore del proprio monitor o dello sc
televisivo per assicurarsi che sia possible utilizzare in sicurezza il videogioco.

I._-

SERVIZIO DI ASSISTENZA TECNICA HALIFAX

Vi ringraziamo per aver acquistato questo prodotto. Se avete riscontrato dei problemi utilizzandolo,
rivolgetevi alservizio di assistenza tecnica di Halifax che risponde al
seguente numero:

02/4130345

E possibile accedere al servizio di assistenza online compilando il form presente in:
http://www.halifax.it/assistenza.htm

oppure scrivendo una mail a:

assistenza@nhalifax.it .ﬁs— g

[ 3
”
-
Un operatore sara a vostra disposizione dal lunedi al venerdi, dalle ore 14 alle ore 19. ;
-
i
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