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PEGI ratings and guidance applicable within PEGI markets only.

What is the PEGI System?
The PEGI age-rating system protects minors from games unsuitable for their particular 
age group. PLEASE NOTE it is not a guide to gaming diffi culty. Comprising two parts, 
PEGI allows parents and those purchasing games for children to make an informed 
choice appropriate to the age of the intended player. The fi rst part is an age rating:

The second is icons indicating the type of content in the game. Depending on the 
game, there may be a number of such icons. The age-rating of the game refl ects the 
intensity of this content. The icons are:

For further information visit http://www.pegi.info and pegionline.eu

WARNING Before playing this game, read the Xbox 360® console and 
accessory manuals for important safety and health information. Keep all manuals 
for future reference. For replacement console and accessory manuals, go to 
www.xbox.com/support.

Important Health Warning About Playing Video Games
Photosensitive seizures
A very small percentage of people may experience a seizure when exposed to 
certain visual images, including fl ashing lights or patterns that may appear in 
video games. Even people who have no history of seizures or epilepsy may have 
an undiagnosed condition that can cause these “photosensitive epileptic seizures” 
while watching video games.

These seizures may have a variety of symptoms, including lightheadedness, altered 
vision, eye or face twitching, jerking or shaking of arms or legs, disorientation, 
confusion, or momentary loss of awareness. Seizures may also cause loss of 
consciousness or convulsions that can lead to injury from falling down or striking 
nearby objects.

Immediately stop playing and consult a doctor if you experience any of these 
symptoms. Parents should watch for or ask their children about the above 
symptoms—children and teenagers are more likely than adults to experience these 
seizures. The risk of photosensitive epileptic seizures may be reduced by taking the 
following precautions: Sit farther from the screen; use a smaller screen; play in a 
well-lit room; do not play when you are drowsy or fatigued. 

If you or any of your relatives have a history of seizures or epilepsy, consult a 
doctor before playing.
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Xbox live
Xbox LIVE® is your connection to more games, more entertainment, more fun. 
Go to www.xbox.com/live to learn more.

Connecting
Before you can use Xbox LIVE, connect your Xbox 360 console to a highspeed 
Internet connection and sign up to become an Xbox LIVE member. For more 
information about connecting, and to determine whether Xbox LIVE is 
available in your region, go to www.xbox.com/live/countries.

Family Settings
These easy and flexible tools enable parents and caregivers to decide which 
games young game players can access based on the content rating. Parents 
can restrict access to mature-rated content. Approve who and how your family 
interacts with others online with the Xbox LIVE service, and set time limits 
on how long they can play. For more information, go to www.xbox.com/
familysettings.

Creating Save Data and Save & Load
The first time you play the game save data will be automatically created when 
you proceed from the title screen to the Astral Home. At least 7MB of free 
space is required in order to create save data.
If save data already exists then it will automatically be loaded when you 
proceed from the title screen to the Astral Home.
Note: Both an Xbox 360 gamer profile and saved data for this game are 
required to load a saved game.

Your progress in the game and your achievements in each of the modes, 
altered settings etc. will all be saved automatically, as required.

L Left stick

< BACK button
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Game Controls
The layout of the controller and basic game controls, such as on menus.

Moves
l / L Forward, Backward, left and right. Move freely by using the left stick 
or the directional pad.

Attack Buttons
There are three types of attacks which are depicted as: A, B, K.
A: Horizontal attack X button 
B: Vertical attack Y button 
K: Kick B button 

Guard
Guard is depicted as G. Hold A button to guard.

Y  button

X  button

B button

A button

 Right bumper

 Left bumper

L Left stick

< BACK button

  Right stickl Directional pad

Xbox guide

> START button

 Left trigger  Right trigger
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Combos
This refers to when you connect several moves without allowing the opponent 
to evade or guard. Basic combos are listed on the bottom row of the main 
moves under the move list. You can reach the move list at any time by pressing 
START button during the battle to bring the Pause Menu. (The pause menu 
contents may vary regarding the mode you’re playing.)

Brave Edge
Press A+B+K right after inputting the moves that are capable of performing 
Brave Edge. You can perform a more powerful attack when you press 3 buttons 
simultaneously on moves that are capable of performing a Brave Edge. Brave 
Edge will consume ½ of the Critical Gauge (displayed on the top of the screen.)

Critical Edge
[3, 4, 5, 3, 4, 5  A+B+K]
Critical Edge will consume a full bar of the Critical Gauge. Critical Edge is a 
very powerful attack. Instead of saving it, try to execute it when you can.
* This game supports the vibration function. 

Astral Home (Main menu)
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Use the l or L to highlight a mode and press the A button to select it. Press 
the B button to go back. The X button will let you display your records and 
compare them to your rivals’. The Y button will allow you to view players’ 
license information and play records. The Astral Home will also display 
information about players such as their level of completion and other game data.

Offline Play - Play the game offline by yourself against the CPU. You can also 
play against another player in Vs Battle.

Xbox LIVE – Play the game on Xbox LIVE against other players. You can also 
view leaderboards and replay. 

Story -1607 A.D.- Experience the story of SoulCalibur™V. The story focuses 
on the main character, Patroklos and the two swords in the 17th century 
Europe. Clear  the episode to open the next one.

Creation – Customize characters or create your own characters. You can also 
take a picture of of  the created character as a thumbnail.

Options – Change various settings such as Controllers and Sounds.
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Game Screen

Offline Play
Legendary Souls

A bonus mode where you fight against CPU. with higher difficulty Your clear 
time will be ranked. This mode will unlock once you satisfy certain conditions.

Name of the player

TimerVictories Life Bar

Critical Gauge

Number of 
critical allowed
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Arcade
Fight your way through 6 consecutive stages. Your clear time will be ranked.

Quick Battle
Fight against various characters. You can earn titles by winning.

Vs battle
Fight against another player or CPU. You can also watch the CPU fight 
against itself.

Training
Adjust various settings and practice for battle. You can also learn character’s 
main moves and combos
You can train in various manners against CPU.

Mode / CPU settings 
There are 5 modes in training. Each mode can be changed by pressing < 
+ X button.
The CPU movement in each mode is preset (switch with < + Y button).

Help Window 
A help window will be displayed at the bottom of the screen in all modes 
except for free (switch with < + B button).
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Body
Customise the body type and face of the character.

Equipment
Change characters equipment settings.

Weapon/Style
Change character’s weapon/fighting style.

Color/Pattern/Stickers
Attach patterns to equipment and change colours to create a unique character.

Shoot Picture
Take a picture of your character and create a thumbnail.

Mock Battle
Take part in a mock battle with the current equipment against the CPU.

Creation
Change the appearance of existing characters or create your own 
characters by selecting faces, weapons, etc. the Creation mode will 
allow you to definitely make you very own fighter!
You can also take a picture of the created character as a thumbnail.

SCV_Xbox360_MANUAL_GB_Q.indd   10 29/12/11   16:43



10 11

video game warranty
This video game carries a warranty conforming to the laws of the country in 
which it was purchased, and valid for a duration of not less that 90 (ninety) 
days following the date of purchase - (proof of purchase required).

The warranty is not valid in the following cases:
1/ the video game was purchased for commercial or professional use (all such 
uses are strictly forbidden)
2/the video game is damaged due to incorrect handling, accident, or improper 
use by the consumer.
For further information concerning this warranty, the consumer is invited 
to contact the retailer that sold the game, or the hotline at the video game 
publisher in the country the game was purchased.
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Xbox live
Med Xbox LIVE® får du tillgång till fler spel, mer underhållning, mer kul. Mer 
information finns på www.xbox.com/live.

Ansluta dig
Innan du kan använda Xbox LIVE måste du ansluta Xbox 360-konsolen 
till Internet med en höghastighetsanslutning och registrera dig för Xbox LIVE-
tjänsten. Du kan se om Xbox LIVE finns där du bor och hur du ansluter till 
Xbox LIVE genom att gå till www.xbox.com/live/countries.

Trygghetsinställningar
Med dessa enkla, flexibla verktyg kan föräldrar bestämma vilka spel unga 
spelare ska få tillgång till beroende på spelets innehåll. Föräldrar kan begränsa 
åtkomsten till vuxet innehåll. Godkänn vem och hur din familj får umgås med 
andra online med Xbox LIVE-tjänsten, och ställ in tidsgränser för hur länge de 
får spela. Mer information finns på www.xbox.com/familysettings.

Skapa sparfiler och sparning/laddning
Första gången du spelar spelet kommer det automatiskt att skapa en sparfil när 
du går från titelskärmen till Astral Home (astralhemmet). Det krävs minst 7 
MB ledigt utrymme för att skapa en sparfil.
Om det redan finns en sparfil kommer den automatiskt att laddas när du går 
från titelskärmen till Astral Home.
Obs! Det krävs både en Xbox 360-spelarprofil och en sparfil för att kunna 
ladda ett sparat spel.

Dina spelframsteg och dina prestationer i varje spelläge, ändrade inställningar 
o.s.v. sparas automatiskt när så krävs.

    SvenSk QuiCkStArt
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Spelkontroller
Handkontrollens upplägg och grundläggande spelkontroller, bland annat 
menykontroller.

Rörelser
l / L Framåt, bakåt, vänster och höger. Rör dig fritt genom att använda 
vänster styrspak eller styrknappen.

Anfallsknappar
Det fi nns tre olika typer av attacker. Dessa är märkta som A, B och K.

A: Vågrätt anfall X
B: Lodrätt anfall Y
K: Spark B

Blockeringar
Blockering är märkt som G. Håll in A för att blockera.

Y  

X  

B

A

 Höger kantknapp

 Vänster 
kantknapp 

L Vänster styrspak

< BACK button

  Höger styrspakl Styrknapp

Xbox Guide

> START-knapp

 Vänster avtryckare  Höger avtryckare

SCV_Xbox360_MANUAL_GB_Q.indd   14 29/12/11   16:43



14 15

Kombinationer
Med detta menas när du kedjar ihop flera anfall utan att låta motståndaren 
undvika eller blockera. Grundläggande kombinationer listas på den nedersta 
raden i anfallslistan, under main moves (huvudsakliga anfall). Du kan öppna 
anfallslistan när som helst genom att trycka på START-knappen under en strid 
för att öppna pausmenyn. (Pausmenyns innehåll kan variera beroende på 
vilket spelläge du spelar.)

Brave Edge
Tryck på A+B+K direkt efter att du har utfört anfall som kan göra en Brave 
Edge. Du kan utföra starkare anfall när du trycker på de tre knapparna 
samtidigt vid anfall som kan göra en Brave Edge. Brave Edge förbrukar hälften 
av Critical-mätaren (som visas överst på skärmen).

Critical Edge
[3, 4, 5, 3, 4, 5  A+B+K]
Critical Edge förbrukar hela Critical-mätaren. Critical Edge är ett extremt 
kraftfullt anfall. Försök att utföra det så ofta som möjligt i stället för att spara det.
* Det här spelet har stöd för vibrationsfunktionen.

videospelsgaranti
Detta videospel omfattas av en garanti som grundas på de lagar som gäller 
i inköpslandet och gäller i minst 90 (nittio) efter köpdatum - (köpebevis 
erfordras). 
Garantin sätts ur spel i följande fall:
1/  videospelet har köps i kommersiellt eller professionellt syfte (allt sådant 

bruk är strängeligen förbjudet)
2/  videospelet skadas genom inkorrekt hantering, olyckshändelse eller 

felaktigt bruk av användaren.
Kunder som önskar ytterligare garantiinformation är välkomna att kontakta 
återförsäljaren eller utgivarens Hotline i det land spelet köpts.
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Tietoja PEGI-järjestelmästä
PEGI-ikärajajärjestelmä estää alaikäisiä pelaamasta pelejä, jotka eivät sovi heidän 
ikäisilleen. HUOMAA, että nämä suositukset eivät perustu pelien vaikeuteen. Kahdesta 
osasta koostuva PEGI auttaa vanhempia ja pelien ostajia valitsemaan pelit tietoisesti 
pelaajan iän mukaan. Ensimmäinen osa on ikäluokitus:

Toinen kuvake kertoo pelin sisällön tyypistä. Näitä kuvakkeita voi olla useita pelin 
luonteen mukaan. Pelin ikäluokitus perustuu sisältöön. Kuvakkeet:

Lisätietoja on osoitteessa http://www.pegi.info sekä pegionline.eu
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Xbox live
Xbox LIVE® -palvelun avulla saat entistä enemmän pelejä, viihdettä ja huvia. 
Lisätietoja on osoitteessa www.xbox.com/live.

Yhdistäminen
Ennen kuin voit käyttää Xbox LIVE -palvelua, yhdistä Xbox 360 -konsolisi 
Internetiin laajakaistayhteydellä ja rekisteröidy jäseneksi. Saat selville, onko 
Xbox LIVE -palvelu saatavilla alueellasi ja lisätietoja Xbox LIVE -palveluun 
yhdistämisestä käymällä osoitteessa www.xbox.com/live/countries.

Family Settings (Perheasetukset)
Näiden helppokäyttöisten ja joustavien työkalujen avulla vanhemmat ja 
hoitajat voivat päättää sisältöluokituksen perusteella, mitä pelejä nuoret 
pelaajat voivat käyttää. Pääsyä aikuisille tarkoitettuun sisältöön voidaan 
rajoittaa. Määritä, miten ja kenen kanssa perheesi on vuorovaikutuksessa 
Xbox LIVE -palvelussa. Voit myös asettaa rajoituksia pelaamiseen käytetylle 
ajalle. Lisätietoja on osoitteessa www.xbox.com/familysettings.

Tallennustietojen luominen sekä 
tallentaminen & lataaminen

Tallennustiedot luodaan automaattisesti ensimmäisellä pelikerrallasi, kun 
siirryt alkuruudusta astraalikotiin (Astral Home). Tallennustietojen luominen 
vaatii vähintään 7 MB vapaata tilaa.
Jos tallennustiedot ovat jo olemassa, ne ladataan automaattisesti, kun siirryt 
alkuruudusta astraalikotiin.
Huomaa: Sekä Xbox 360 -pelaajaprofiili (gamer profile) että tämän pelin 
tallennustiedot vaaditaan pelin lataamiseen.

Edistymisesi pelissä ja jokaisen pelimuodon saavutukset, muutetut asetukset 
jne. tallennetaan automaattisesti, kun tilanne sitä vaatii.

    SuOMi QuiCkStArt
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Pelikomennot
Ohjaimen kuva ja pelin peruskomennot, kuten valikot.

Liikkuminen
l / L  Eteenpäin, taaksepäin, vasemmalle ja oikealle. Liiku vapaasti 
käyttämällä vasenta sauvaa tai suunta-alustaa.

Hyökkäysnäppäimet
Pelissä on kolmen tyylin hyökkäyksiä, joita kuvataan seuraavasti: A, B, K.

A: Horisontaalinen hyökkäys X 
B: Vertikaalinen hyökkäys Y 
K: Potku B

Suojaus
Suojausta kuvaa G. Pidä A pohjassa suojataksesi.

Y  

X  

B

A

 Oikea bumper-painike

 Vasen bumper-
painike

L  Vasen sauva

< Takaisin-painike

  Oikea sauval Suunta-alusta

Xbox-opas

> Käynnistyspainike

 Vasen liipaisin  Oikea liipaisin
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> Käynnistyspainike

Yhdistelmät
Tämä viittaa siihen, kun yhdistät usean liikkeen antamatta vastustajan 
väistää tai suojautua. Perusyhdistelmät löytyvät liikelistan (move list) alla 
olevan pääliikkeiden alimmalta riviltä. Pääset liikelistaan käsiksi milloin 
vain painamalla START-painiketta taistelun aikana ja avaamalla taukovalikon 
(Pause Menu). (Taukovalikon sisältö voi vaihdella pelaamastasi pelimuodosta 
riippuen.)

Brave Edge
Paina A+B+K heti sen jälkeen, kun olet syöttänyt Brave Edgeen vaadittavat 
liikkeet. Voit suorittaa voimakkaamman hyökkäyksen, kun painat kolmea 
näppäintä yhtä aikaa sellaisten liikkeiden aikana, jotka mahdollistavat Brave 
Edgen. Brave Edge kuluttaa puolet kriittisestä mittarista (Critical Gauge) 
(näkyy ruudun yläreunassa).

Critical Edge
[3, 4, 5, 3, 4, 5  A+B+K]
Critical Edge kuluttaa kriittisen mittarin täysin. Critical Edge on todella 
voimakas hyökkäys. Älä säästele sitä vaan käytä sitä aina kun mahdollista.
* Tämä peli tukee värähtelytoimintoa.

videopelin takuu
Tälle videopelille myönnetään takuu, joka on ostomaan lakien mukainen ja 
voimassa vähintään 90 (yhdeksänkymmentä) ostopäivästä laskien - (ostokuitti 
vaaditaan).
Takuu ei ole voimassa seuraavissa tilanteissa:
1/  videopeli on ostettu kaupallista tai ammatillista käyttöä varten (kaikki 

sellainen käyttö on ehdottomasti kielletty)
2/  videopeli on vahingoittunut väärän käsittelyn, onnettomuuden tai 

asiakkaan väärän käytön johdosta.
Jos asiakas haluaa lisätietoja tästä takuusta, häntä pyydetään ottamaan 
yhteyttä pelin myyneeseen myyjään tai videopelin julkaisijan asiakaspalveluun 
pelin ostomaassa.
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Aviso Importante de Saúde Relativamente à Utilização de Videojogos
Ataques de Epilepsia Fotossensível
Um número muito reduzido de pessoas pode ter um ataque epiléptico ao serem 
expostas a determinadas imagens visuais, incluindo luzes ou padrões intermitentes que 
poderão aparecer em videojogos. Mesmo pessoas sem quaisquer antecedentes de tais 
ataques ou de epilepsia poderão sofrer de sintomas não diagnosticados que podem 
provocar estes “ataques de epilepsia fotossensível” ao verem videojogos. 

Estes ataques poderão ter diversos sintomas, incluindo tonturas, alterações da visão, 
espasmos nos olhos ou na cara, espasmos ou tremor nos braços ou nas pernas, 
desorientação, confusão ou perda de consciência passageira. Os ataques podem 
também provocar a perda de consciência ou convulsões que podem resultar em 
ferimentos devido a quedas ou no embate em objectos próximos. 

Pare de jogar imediatamente e consulte um médico se observar algum destes 

los relativamente aos sintomas acima descritos — as crianças e adolescentes têm 
maior probabilidade do que os adultos de sofrerem desses ataques. O risco de 
ataques de epilepsia fotossensível pode ser reduzido ao ter em atenção as seguintes 
recomendações: Sente-se a uma distância maior do ecrã; utilize um ecrã mais pequeno; 
jogue numa sala bem iluminada; não jogue quando se sentir sonolento ou fatigado.

Se tiver um historial, ou se houver um historial na sua família, de ataques ou epilepsia, 
consulte um médico antes de jogar.

O que é o sistema PEGI?

jogos. O PEGI é composto por duas partes e permite que os encarregados de educação 
e pessoas que adquiram jogos para crianças possam tomar uma decisão informada 
apropriada para a idade do jogador a quem se destina o jogo. A primeira parte consiste 

A segunda parte consiste em ícones (símbolos) que indicam o tipo de conteúdos 
presentes no jogo. Consoante o jogo, poderão existir vários desses ícones.  

 
São estes os ícones:-

Para mais informações, visite http://www.pegi.info e pegionline.eu
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Xbox live
O Xbox LIVE® é a tua ligação a mais jogos, mais entretenimento e mais 
diversão. Visita www.xbox.com/live para mais detalhes.

Ligar
Antes de poder utilizar o Xbox LIVE, deve ligar a sua consola Xbox 360 a uma 
ligação Internet de banda larga ou de alta velocidade e subscrever o serviço 
Xbox LIVE. Para determinar se o Xbox LIVE se encontra disponível na sua área 
e para obter informações acerca de como se ligar ao Xbox LIVE, visite a página 
www.xbox.com/live/countries.

Restrições de Acesso
Com estas ferramentas simples e flexíveis, os encarregados de educação 
podem decidir os jogos aos quais os jogadores jovens podem aceder com 
base na classificação do respectivo conteúdo. Os encarregados de educação 
podem vedar o acesso a conteúdos classificados com adultos. Aprove quem 
e como a sua família interage com outras pessoas online com o serviço Xbox 
LIVE. Defina também durante quanto tempo eles podem jogar. Para mais 
informações, visite www.xbox.com/familysettings.

Criar dados de gravação e guardar e carregar jogos
Na primeira vez que jogares, serão automaticamente criados dados de gravação 
ao passares do ecrã de título para o ecrã Astral Home. São necessários pelo 
menos 7 MB de espaço livre para guardar os dados de jogo.
Caso já existam dados de gravação, estes serão automaticamente carregados 
quando passares do ecrã de título para o ecrã Astral Home.
Nota: Tanto o perfil de jogador Xbox 360 como dados deste jogo guardados são 
necessários para carregar um jogo guardado.
O teu progresso no jogo, os teus feitos em cada modo, as definições alteradas, 
etc. serão guardados automaticamente, conforme necessário.

     POrtuGêS QuiCkStArt
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Comandos de Jogo
A disposição do controlador e dos principais comandos de jogos, tal como nos 
menus.

Movimentos
l / L Para a frente e para trás, para esquerda e para a direita. 
Movimentar-se livremente através do manípulo analógico esquerdo ou do 
botão direccional.

Botões de ataque
Há três tipos de ataque representados por: A, B, K.

A: Ataque horizontal X 
B: Ataque vertical Y 
K: Pontapear botão B 

Defesa
A defesa é representada por G. Manter premido o A para defender.

Botão Y

Botão X

Botão B

Botão A

 Botão Superior Direito Botão Superior
 Esquerdo

L Manípulo
Analógico
Esquerdo

<
Botão Back

  Manípulo Analógico Direito
l 

Botão Direccional

> Botão Start

 Gatilho Esquerdo   Gatilho Direito

 Guia Xbox
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Combos
Isto refere-se a quando o jogador interliga vários movimentos permitindo que 
o adversário se desvie ou defenda. Os combos básicos são listados na linha 
inferior dos movimentos principais na lista de movimentos. Poderás aceder à 
lista de movimentos a qualquer momento premindo o botão START durante 
um combate para abrir o Pause Menu (Menu Pausa). (O conteúdo do menu de 
pausa pode variar conforme o modo em que jogas.)

Brave Edge 
Premir A+B+K logo após a introdução dos movimentos capazes de executar 
um Brave Edge. Podes executar um ataque mais potente quando primes 3 
botões em simultâneo em movimentos capazes de executar um Brave Edge. 
Brave Edge consumirá ½ do Critical Gauge (Indicador Vital) (exibido no topo 
do ecrã).

Critical Edge
[3, 4, 5, 3, 4, 5  A+B+K]
Critical Edge consumirá toda a barra do Critical Gauge (Indicador Vital). 
Critical Edge é um ataque extremamente potente. Em vez de o poupares, tenta 
executá-lo sempre que possas.
* Este jogo suporta a função de vibração. 

Garantia Do videojogo
Este videojogo inclui uma garantia que cumpre a legislação do país onde foi 
adquirido, com uma duração não inferior a 90 (noventa) dias a partir da data 
de aquisição - (é necessária a prova de aquisição).
A garantia não é válida nos seguintes casos:
1/  o videojogo foi adquirido para utilização comercial ou profissional (tais 

utilizações são estritamente proibidas)
2/  o videojogo foi danificado devido a manuseio impróprio, acidente, ou 

utilização imprópria pelo utilizador.
Para obter mais informações acerca desta garantia, o consumidor deve 
contactar o revendedor a quem adquiriu o jogo, ou a linha telefónica de apoio 
do editor do videojogo no país onde este foi adquirido.
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Namco Bandai Games America Inc. Online

www.namcobandaigames.com

Visit our Website to get information about our new titles.
Check out our online knowledgebase for answers to

our most Frequently Asked Questions!
Available 24 hours a day, 7 days a week!
http://support.namcobandaigames.com

or contact us at (408) 235-2222.

To sign up for our online mailing list, go to:
www.namcoreg.com

Dolby and the double-D symbol 
are trademarks of Dolby Laboratories.
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video game warranty
This video game carries a warranty conforming to the laws of the country in 
which it was purchased, and valid for a duration of not less that 90 (ninety) 
days following the date of purchase - (proof of purchase required).

The warranty is not valid in the following cases:
1/  the video game was purchased for commercial or professional use (all such 

uses are strictly forbidden)
2/  the video game is damaged due to incorrect handling, accident, or improper 

use by the consumer.
For further information concerning this warranty, the consumer is invited 
to contact the retailer that sold the game, or the hotline at the video game 
publisher in the country the game was purchased.
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