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CREAT E CHARACTER

Customize a character to begln your Dark Souls quest. As you customize a character,
you can see any changes to their stats on the left side of the screen. Their equipment
[m SO J is shown in the center of the screen. When you are finished creating a character, select
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Character Name: Type in a name for the character.

Sex: Select the character’s gender. v
Class: Choose the character’s class. Each class has its own attacks, weaponry, and " s
attributes. There are 10 classes from which to choose.
Gift: Select a gift for the character. Gifts are special ite
[») ter throughout the game.
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. HUMANITY METER

~ This number represents your Humanlty level.
. 'HP GAUGE 4

~ when you use specific items and spells

o

- STAMINA GAUGE

Your current stamina level is displayed under your HP gauge. Stamina depletes with
each evade and/or action taken. When this gauge is empty, you cannot perform any
._action that uses stamina. However, stamina recovers over time.

~ STATUS ICON

.V_\_Ihép'you are-afflicted with a status effect, like poison, an icon is displayed.

T _.. Press the @ button to display the start menu. Press the button and @@ button,
"ior prqss the dlrectlonal buttons to navigatge the menu. Choose to view your inventory,
- check quipment review your stats, and enter the Systems menu. Press the @ button

‘ﬁﬁgpn‘you want to enter a specific menu. =

. ’ Q._E When the start menu is open, you are still vulnerable to enemies, even if you
ack. it

P‘EAENT ICON

'?oﬁ-g_ﬁplays your cur?grf equped weapons armor, maglc and items.

3 SISTANCE GAUGE" e A5 Ay
gauge « dls%ays how much:a certain resistance has been affected.
O E When you are cursed, the Humanlty meter. dlsplays a skull.
’FER' a5 .I_"_l'l . -
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You are thrust into a world of darkness, a world of demons. It’s a place where humans
with the Dark Ring are sent to succumb and transform into the living dead. You are
soulless at the beginning of the adventure, and in order to regain your soul, you must
emerge from the abyss to reach the land of the living.

OPEN WORLD

The demon world is massive, but interconnected. Any location you see, you can |
explore. Some locations are more challenging to reach than others, but simply explor-
ing the land is fulfilling. As you progress, you'll discover massive, vertically oriented -

structures, humongous landmasses, and complex dun s, with interlinking routes L
and secret corridors. ¥ i
BONFIRE r ! 5
During your quest, you will onfires. Approach the unlit bonfire and -k
press the @ button to light t cess its'menu. Here you level up your o 5
attributes, regain Humanity, lasks and magic count, and remove any 'Hj
- [

negative effects.
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g to 2( 0X | I#E{ccesses spemal online features.
TS .
players playlng wnhln your V|cln|ty However, you cannot interact with

. 1o E L

VAGRANTS “ © F
If you drop'a certain item or lose a large amount of Humanity, those items and Human-
ity move 10 another player’s world and form vagrant enemies.

SYNERGY
_When another player is nearby and casts specific magic, the magic cast increases in
power.

: " 'SHARING OF THE KINDLING OF THE BONFIRE
Chy fyou kindle the bonfire where another.player:last rested, the Estus Flasks in the
; |nventory of the player who last rested at that bonfire increases by one.

~ CO-OP

"- In co-op, up to three players can play together. The summoner is called the host and
the summoned are the clients.

. HOW TO START CO-OP

_.The client writes a summoning sign using a specific item, and then the host finds the
o 'sun]moning sign and touches the sign to summon up to two other players. The host
<R _[_Ij\e client(s) then play in the host’s world. In order to be a host, you must be living
o (see LIVING AND THE UNDEAD, page 5).

CO-OP GOAL

- Players team up to defeat the area boss. Co-op ends if the area boss is defeated, if all
~the clients are defeated, or if the host is defeated. If the area boss is defeated, then the
clients regeive Humanity as a reward.

WMSION

Qp,y 1nvade another player’s wdrld you fight each other to survive. The invading
errls the cllent and theqp‘ged player is the host.

HOW” TO ST, T INVASION _
e cllanpse,s tgrn to start an invasion, and then the client automatlcally
nects. toa gfndom hostf's world.

ASION GOAL = * : T
al is'to' deféai the host if successful the invader wins and the i inva-
ds. J'he host's goal is to'hlefeat the. |nv‘hder However, if a boss battle oceurs,

gnqés, I}elther\- st or the mvader wLns he or she gains Humanlty II_




Personnalisez un personnage pour démarrer votre quéte Dark Souls. Lors de la créa-
tion de votre personnage, vous pouvez suivre toutes les modifications de leurs statis-
tiques sur le coté gauche de I'écran. Leur équipement est affiché au centre de I'écran.
Une fois la création de votre personnage terminée, appuyez sur ACCEPTER.
Nom du personnage : Entrer un nom pour le personnage. i
Sexe : Choisir le sexe du personnage.
Classe : Choisir la classe du personnage. Chaque classe a ses propres caractéris-
tiques d’attaques, d’'armements, et d’autres attributs. Il y a 10 classes au choix.
Cadeau : Choisir un cadeau pour le personnage. Les cadeaux sont des objets spé-
ciaux qui restent avec le personnage pendant tout le jeu.

P |que du personnage.
is pour le personnage
de des Dark Souls.
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Bouton Multidirectionnel

COMMANDES MENU

Commuter entre articles de menu. Sed déplacer
, Selectionner article de menu . Déplacement caméra .
Arfnuler/retourner au menu précédent.. 9 . Accélération.............
e Y ©  #Attaqueltour de magie
r Attaque puissante

| Garde/maniement armes double CLAS S E S

.8 Aspect physique : Choisir F

g+egarder 4oy, stiques physiques du personnage

008

EL I iy L
Parade/ maniement armes double .. B Vous disposez de 10 class
Target lock/release .. capacités et statistiques. C

Retrait
Rouler
Interact.

d’articles non classés. Par co
améliorant jusqu’a satisfaire @

Changer d’équipement O )
Utiliser un objet. Q une armure precise.
Changer la position de I'arme V) : Guerrier: Le guerrier courageu
dig t . * Ouvrir le menu démarrage e grande force et dextérité.
; Naviguer options de menu............... O gauche/droit ] Chevalier : Le chevalier

armure solide. Les che
Vagabond : Le vagabo
Voleur : Le voleur plein de

qhargez une partie.
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Vous étes jeté dans le monde obscur, un monde de démons. C’est un lieu ou des
humains équipés de ’Anneau Obscur sont envoyés pour succomber et se transformer
en morts vivants. Au début de I'aventure, vous étes démuni de votre ame, et afin de la
regagner, vous devez émerger de I'abime pour atteindre la Terre de la Vie.

ac‘h%’a dans le royaume ﬁes dbmons Dans votre quete pour retrouver votre
S wsbnnerg; Iaéécrans de jeu suivants.

i UN MONDE OUVERT ._

Le monde des démons est immense, mais interconnecté. Tous les lieux que vous

voyez sont explorables. Certains lieux sont plus difficiles a atteindre que d’autres, mais
explorer simplement le territoire est enrichissant. Plus u progresserez, plus vous -
découvrirez de structuresima es et verticales, de m s continentales immenses, _1-'-
et de donjons complexes, de voies de commu n intérieures et de pas- Fiy o8
sages secrets. x

FEU DE CAMP

]AUGE HUMANITE Lors de votre quéte, vous trot
. Cette flamme représente votre niveau d’ humanlte Plus votre humanité est grande,
splus la flamme l'est. K

JAUGE PS (POINTS DE SANTE)
Votre niveau PS actuel est affiché en haut a gauche. A mesure que vous prenez des
- dommages, la jauge descend, et lorsqu’elle est vide, vous mourez. Récupérez des PS
en vous reposant pres d’'un feu de camp ou en utilisant des objets et des sortiléges
précis.
“JAUGE ENDURANCE ALy AR REITONG, g :
- Vo;r.e niveau actuel d’endurance est affiché sous votre jauge PS. La résistance Orsane vtous atve? I?h Ut 1 ¥ sbco(r’nme vivan ;nals si VO";S
sequse a chaque fuite ou action. Lorsque la jauge est vide, vous ne pouvez effectuer B o AN - RRegPnn<es pai terre sous orme 4
-aucune action qui utilise de la résistance. Heureusement, la résistance se récupere
avec le temps.

LA MORT

-
A%

nouveau, retournez a votre tache lez toute 'humanité et les ames

perdues. Si vous mourez & nouveal avantd'avoir pu retourner é votre tache de san
- MENU DEMARRAGE votre tache de sang pré e ente dis|
- Appuyez sur’ © pour afficher le menu démarrage. Appuyez sur les boutons et mort vivant. Lorsque vo
@, ou Suries boutons directionnels pour naviguer dans le menu. Consultez votre lectée, puis revivre a nou

ntaire, vos qupements vos stats, et accéder au Menu Systeme. Appuyez sur le humanité a un feu, les effe
n'@ pour accéder a un menu précis. r s

’ﬁMAR&UE'“Lorsque le m enjF Titre s affche, vous étes encore vulnérable aux

emis, méme si vous n vez pas attaquer.
e}:quipement :
e |cor1iaff o'he vgs‘gr,mes armures, magies, et artlcles

UG"E‘ "RESISTANCE' -

sufe afﬁche votre nNeau de re5|sta.nce




nnez d’autres Jougurs de votre reglon Cependant, vous ne pouvez interagir avec

h-'trbmes ] - ;

UER@PRES LA MORT 'y

ouchez les taches de sang d’autres joueurs tombés pour rejouer la scene de leur

e i ﬁorﬁ:

R YAGABONDS o

Si vous laissez tomber un certain obJet ou perdez beaucoup d’humanité, ces articles

et cette humanité passeront au monde d’un autre joueur et feront naitre des ennemis

vagabonds.

SYNERGIE

. Lorsqu’un autre joueur est proche et lance un tour de magie, la magie en question

s’accroit en puissance.

.+ PARTAGE DE L'ALLUMAGE DU FEU DE CAMP

- i vous aIIumez le feu ot un autrejoueur s’est reposé précédemment, les flacons

- "d’Estus “dans l'inventaire de ce joueur qw s'était reposé précédemment augmentent
d’une unité.

CO-0Or

En mode Co-op, jusqu’a trois joueurs peuvent jouer ensemble. Le convocateur est
- I'héte et les convoqués sont les clients.

' COMMENT DEMARRER LE MODE CO-OP

"Le client écrit un signe de convocation en utilisant un article précis, puis I'héte trouve
afq;t le signe de convocation et touche le signe pour convoquer jusqu’a deux autres
jbuburs L’héte et les clients jouent alors dans le monde de I'héte. Pour étre hote, vous
o d_eve-z étre vivant (voir page 13 : VIVANTS ET MORTS VIVANTS).

OBJECTIF COOPERATIF

- Les joueurs s’associent pour battre le chef du territoire. Le coopératif se termine si le
h 'Ehef du territoire est battu, si tous les cliefts sont battus, ou si 'héte est battu. Si le
dhef gu tezrltoue est battu, alors les cllents regoivent de 'humanité en récompense.

i ASION

Grs'q é"—y?us'envahlssez le monde dlun autre j joueur, vous vous combattez pour
|\f're.-té-Joueur envahisseur est le client et le joueur envahi est I'note.
\ENT LANCE} NE INVASION
"l\q client: ut|l1se un,objet.p:regls pour lancer une invasion, puis le client se connecte
a'utmathuemer‘t aummqp d un hote au hasard. '






