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A Aviso Antes de utilizar este jogo, leia o0 Manual de Instru¢gdes da Xbox
360 e os manuais de quaisquer periféricos onde encontrara informagdes de
seguranga importantes e avisos de saude. Guarde todos os manuais para
referéncia futura. Para obter manuais de substituigdo, consulte www.xbox.com/
support ou telefone para o nimero de Suporte a Clientes Xbox.

Aviso Importante de Saide Relativamente a Utilizacao de Videojogos
Ataques de epilepsia fotossensivel

Um nimero muito reduzido de pessoas pode ter um ataque epiléptico ao serem
expostas a determinadas imagens visuais, incluindo luzes ou padrées intermitentes
que poderéo aparecer em videojogos. Mesmo pessoas sem quaisquer
antecedentes de tais ataques ou de epilepsia poderdo sofrer de sintomas nédo
diagnosticados que podem provocar estes “ataques de epilepsia fotossensivel” ao
verem videojogos.
Estes ataques poderao ter diversos sintomas, incluindo tonturas, alteragdes da
visdo, espasmos nos olhos ou na cara, espasmos ou tremor nos bragos ou nas
pernas, desorientacdo, confusdo ou perda de consciéncia passageira. Os ataques
podem também provocar a perda de consciéncia ou convulsdes que podem
resultar em ferimentos devido a quedas ou no embate em objectos proximos.
Pare de jogar imediatamente e consulte um médico se observar algum destes
sintomas. Os encarregados de educagéo devem observar os seus filhos ou
consulta-los relativamente aos sintomas acima descritos — as criangas e
adolescentes tém maior probabilidade do que os adultos de sofrerem desses
ataques. O risco de ataques de epilepsia fotossensivel pode ser reduzido ao ter em
atengdo as seguintes recomendacdes: Sente-se a uma distancia maior do ecr3;
utilize um ecré mais pequeno; jogue numa sala bem iluminada; ndo jogue quando
se sentir sonolento ou fatigado. Se tiver um historial, ou se houver um historial na
sua familia, de ataques ou epilepsia, consulte um médico antes de jogar.

As classificagdes e orientagdes PEGI aplicam-se apenas nos mercados PEGI.

O que é o sistema PEGI?

O sistema de classificagéo etaria PEGI protege os menores de jogos ndo adequados para a
sua idade especifica. Note que NAO se trata de um guia para as dificuldades dos jogos. O
PEGI é composto por duas partes e permite que os encarregados de educagao e pessoas
que adquiram jogos para criangas possam tomar uma decisdo informada apropriada para a
idade do jogador a quem se destina o jogo. A primeira parte consiste na classificagéo etaria:

31 7- I 12 I 16- 18-

A segunda parte consiste em icones (simbolos) que indicam o tipo de contetdos presentes
no jogo. Consoante o jogo, poderdo existir varios desses icones. A classificagdo etaria do
jogo reflecte a intensidade destes contetidos. S&o estes os icones:
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VIOLENCIA LINGUAGEM ~ MEDO  CONTEUDO DROGAS DISCRIMINAGAO Jocos  [EmXn
FORTE SEXUAL DE AZAR

Para mais informacdes, visite http://www.pegi.info e pegionline.eu
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Bem-vindo ao Viva

Pinata: Parby Animals!

Bem-vindas, Pifatas, 3 maior competigio do mundo: O Campeonafo de
Desafio Party Animals! Nesta competicdo incrivel, serdo praticadas proezas
impressionantes, carreiras serio formadas e fortunas serio ganhas. Esé
estamos falando dos apresentadores — imagine o que oS compefidores
conseguirdo!

O Campeonato de Desafio n3o é apenas o mais emocionante evento
esporfivo que j8 foi criado, é fambém um programa de TV de enorme
sucesso, com fis espalhados pelo mundo inteiro. A agio ¢ frenética e
incessante e tudo é tofalmente imprevisivel e improvisado. (Devido aos
prémios alfamente irracionais, também & inseguro; portanfo é melhor vocé
usar joelheiras, caneleiras, efc.)

Ent3o, pronfo para uma competicdo frenética? Pronto para a gléria?
Pronto para ver sev rosto estampado em caixas de cereal como parte de
um suculenfo contrato publicitério? E falvez ser convidado para aparecer
em algumas novelas ? Vocé esta prestes a se tornar um astro/estrela
do campeonato da TV mais famoso de todos 0s ternpos!*

]

Multijogador

Multijegadox

Até quatro pessoas podem jogar Viva pifiata®: Parfy Animals no console
Xbox 360°. No Menu principal, selecione Jogar em casa e escolha Curto,
Médio, Longo, Partida persomliuda ou Rodada de treino. Pressione (A)
nos controles Xbox 360 adicionais para ingressar no jogo.

oex VIS

Jodue com quem vocé quiser, a qualquer hora, em qualquer lugar no Xbox
LIVE®. Construa seu perfil (seu cartdo de _joqador). Bata-papo com seus
amigos. Faga download de conteddo no Mercado Xbox LIVE. Envie e
receba mensagens de voz e de video. Conecte-se e participe da revolugio.

Antes de jogar no Xbox LIVE, conecte o console Xbox 360 a uma
conexio de infernef de alfa velocidade e cadastre-se para ser assinante
Xbox LIVE. (Nota: vocé precisa de uma Assinatura Ouro para jogar Viva
PiRata: Party Animals on-line.) Para obter mais informagdes de conexao
e para saber se © servico Xbox LIVE esté disponivel na sua regiso, acesse
www.xbox.com/live.

@mm[&ﬂm

" No Menu principal, selecione Jogar on-line: cadastre-se no Xbox LIVE e

depois escolha Criar um jogo. Escolha suas configuragdes e pressione 0.
Para convidar amigos da sua lista de Amigos, pressione © botio Painel
Xbox, realce Amidos, pressione Q realce o nome do amigo e entao
pressione @
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| E " Pecky Pudgeon.

Pierre  Parrybo ¢ uma  Pifata  muito
impotante. Além de executar suas m
importantes tarefas oficiais na Ilha
que sao muitas e muito imporfantes, Pierre
¢ um DJ muito famoso. Ele pode ser visto
arrasando nas carrapetas em todos os locais
de moda da Ilha Pifiats o Também em festas
de aniversrio, casamentos @ inauguracGes
de centros comerciais ou lava-a—jato. Para
obter informaces sobre agendamendo,
favor confactar Seu empresirio. Pierre
fambém ¢, obviamente, o apresentador
do imensamente famoso Campeonato
de Desafio Party Animals o do seu préprio
Programa de ridio. Mesmo com Tantos
Projetos e atividades, Pierre ests Sempre
a procura de oportunidades novas, mais

emocionantes e potencialmente melhor
pagas.

Ul.fas e
PiRata,




Hudson
Horstachio

Hudson é a Pifiata mais famosa da Tlha
Pifiata. Ele sempre gosta de salienfar
isso para quem perguntar. Mas Jj&
que ninguém pergunta (porque todo
mundo ja sabe e estd meio cansado
dele martelar sempre na mesma
tecla), ele diz isso para todo mundo.
Para falar a verdade, para ele participar
do programa, nds somos obrigados
por contrato, a salientar esse fato em
sua biografia. Duas vezes. Por falar
nisso, Hudson é a Pifata mais famosa
da Tlha PiRatal

Hailey
Horstachio

Hailey é 25% mega celebridade, 25%
‘socialite’ que difa a moda e 25%
aflefa-estrela. Quando ela nao esta
andando de limusine ou saindo com
gente super famosa, ela esta andando
om duas limusines ou saindo com
gente hiper famosa. Hudson gosta de
lembrar a Hailey que ela ainda precisa
alcangar o nivel maximo das Pinatas,
mas ela confia que seus movimentos
de danca sensuais, sev estilo de vida
chique e sua incrivel capacidade
atléfica, logo a lancardo para esse

nivel !
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Fergy Fudgehog
Fergy é uma Pequena Piiata nervosa
constantemente Preocupada. Ele'
fem fanto medo da possibilidade
de ser quebrado em festas que vive
em. um estado que beira o panico. £
meio ridiculo, sabia? Sei |4 qual é o
problema do Fergy. O carinha passa
tanto tempo preocupado que nem
tem fempo de aproveitar a vida. Sers
que ele é um fracassado? Ou um
esquisitio ? O medo e a intensa falta
df confianca em si mesmo estio
hf enraizados na sua personalidade
Pmata que afetam tudo o que ele faz
inclusive criar biografias tais comc:
esta aqui, que — por incrive| que
Pareca — ele mesmo escreveu,

Francine

Fudgehog

Francine é a mie do Fergy. Ela
cosfuma acreditar em tudo o que
Fergy diz, inclusive ha ulfrajante
afirmagdo de que ele 6 a PiRata mais
famosa da Ilha PiRata. E ¢ claro que
isso é ridiculo, j& que Hudson & o mais
famoso (essa afirmativa foi inserida
a pedido do empresirio do Hudson)
mas Francine ficaria arrasada s;
soubesse da verdade. Por iss0, nés
esperamos, - sinceramente, que ela
nio leia este manual,




Conheca oS concorrentes!

Paulie Preztail

Paulie é incrivelmente inteligente e
esperfo, 0 que ¢ de se esperar de uma
Pretztail. Como a maioria das Pifatas
que sao muito inteligentes, ele é
inteligente o bastante para saber que
é muito infeligente, o que o torna
um chato nas festas. Mesmo assim,
sua infeligéncia o salvou de encrenca
diversas vezes, e oS amigos sempre
podem contarcom ele quando precisam
resolver problemas. Depois de ajudar,
provavelmente ele ficara se gabando
de sua inteligéncia por ter resolvido os
problemas dos amigos.

Petunia Preztail

Quando vocé conhece a Petunia, a
primeira coisa que impressiona é sua
dogura e fala mansa. A segunda ¢ sev
pé (ou os dois) que voa com fdria
quando ela demonstra sev novo golpe
mortal! Sempre procurando novas
corridas, Petunia é considerada uma
viciada em adrenalina, uma catadora
de emogbes, uma catadora-de-
adrenalina-viciada-em-emogdes. Ela
é altamente compefitiva e considera
Paulie sev maior rival. Ela fambém o
considera irresistivelmente lindo, o
que pode causar problemas.

m,

Franklin
Fizzlybear

Franklin tem uma vis3o solar da vida.
Suas afividades preferidas sio o surfe,
no qual ele é especialista, e a danga,
t\a qual ele é... bom, digamos que ele
€ um especialista no surfe. Ele também
adora festas, adora comer e adora
qualquer outra coisa. Franklin recebe
cada dia com alegria e emocio e ests
Sempre pronto para qualquer programa

OU aventura que os amigos inventem.
Ah, e outra coisa que ele gosta ¢ da...
Florence Fizzlybear.

Florence
Fizzlybear

Florence esti louca para participar
do Campeonato de Desafio Party
Animals. Um pouco pela competicio,
mas principalmente porque ela podera
ficar mais tempo com Franklin. Ela
quer ganhar a Competicio de Desafio
fanfo quanto os outros — mas se
ela n3o puder ganhar, ela quer que o
Franklin ganhe. De qualquer modo, os
prémios provavelmente serio usados
com aulas de danga... para dois.
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\isor Erontal de dados Otimizacoes
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Otimizaciio afual
RolinizZadon

Deixe um rastro de pblen Encharque seus

para aturdir os corredores adversérios para dificultar

que estio atrés de vocg, a visio deles.

especualmente nas

curvas.
bmﬁ@ Resdd
Ganhe um enorme

Jexplesiva Elutgerscoteh
EsTa delicia impulsiona Aumente sua velocidade impulso na velocidade e
perca todo o controle!

" sua velocidade e ainda lhe e voe por sobre
permite dirigir. obstéculos, tais como
troncos.

Bombatdeltuinace

\isgelde deNidl ek Intladoy
Buzzlegum eferyescente Use isso.em outros
Esta coisa grudenta e Dobre de tamanho e corredores para deixi-los
doce deixa os adversarios atordoados!
para frés.

MssilbEestal

Este missil guiado
enganadoramente festivo
atordoa os adversarios
que estdo na lideranga.

i

Qﬁmmmmggj j
alternaliva

fique imune a ataques,
tais como o Missil Fiesta

e o Polinizador.
m i
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para os mais azarados, falvez cair das) pistas de corrida
mas fambém de impulsiomdores de velocidade. Os bénus
ridas s&o aplicados aos seus resultados nas Provas do Desafio.
fer seu jogo mais competitivo e permitir que outros
de selecionar Emparelhar jogo no men®

Vocé vai percorrer (e
cheias de obsticulos,

ganhos nas cor
(Nota: se vocé quiser man
_jogadores alcancem o lider, vocé po

Opgaes.)

A cortida tem quatro estégios principais.

As areias das praias da Ilha PiRata sdo
acariciadas pelo sol e pelas ondas. Elas
também sio acariciadas pelos pés, garras ¢
cascos dos corredores. De 14, vamos para
o interior afravés de uma selva exuberante
cujo solo ndo ¢é acariciado pelo sol nem
pelas ondas, a ndo ser em casos extremos
de ressaca ou de seca. Mas ja foi bastante

pisado |

Esta cidade aconchegante é repleta de
restauranfes, lojas e museus de primeira
classe, além de contar com uma loja de
suvenirs muifo charmosa e um excelente
afinador de piano. Se bem que vocé nao
precisa visitar nenhum deles, j& que, na
cerfa, isso © colocaria em Gltimo lugar.

Se vocé gosta de geleiras  imensas,
de gelo transparentfes e
folego, vai adorar a

montfanhas
paisagens de firar o
regiso 'Gelado!". Também §é legal se vocé
passar correndo por essas coisas. Esse fipo
de ferreno deralmente requer roupas para
temnperaturas abaixo de zero, parafusos de
gelo, corda e machadinha de delo. J& que
vocé nio fem nada disso, boa sorte!

Esta zona indusirial é onde sdo feifas

fodas as delicias que v3o parar dentro
das Piatas. Nio existe oulro lugar na
Tiha Pinata que seja fao perigoso e, a0
mesmo fempo, 130 delicioso. Vai, pode
babar — assim as PiRatas atras de vocé

escorregam!




exatiddo, seja afirando cannofiafas,

a cauda na Zumbug. Tudo bem que vocé
2 E a coordenagio? (E

Esses jogos pedem precisio e
jogando boliche, ouv prendendo
ade e forca brufa, mas e a habilidade
_ elas nio s3o deliciosas?)

Corra o mais rapido possivel, pegando todas

, - as balas que puder! E importante ter espitito

esportivo, porfanto seja gentil se ganhar. E para
pido, vocé pode até empurrar
les iam

use velocid

ganhar mais ré| as framboesas

seus adversarios e agarrar as balas que e

pegar!
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Tiposicelogs

Quebrar e pedar

‘ [ I} |
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Existe algo mais diverfido do que correr para pegar balas? m‘

Quebrar coisas e pedar balas, é claro! Entdo esmague esses
insetos, derrube os Bandidos e amasse as aboboras! Pegue &

ses jogos, voce vai afacar alguns
— eainda por cima

£ sempre divertido quebrar coisas. Nes
barris e muitas Pifafas estrela. Vocé ganha ponfos
é Terapéuﬁco!

o méximo que puder para danhar.

Em alguns jodos, vocé joga como um Bandido.

il Controlar esses pequenos e do
ouco diferente do que controlar Pikatas: Toque
em Q repeﬁdamente para acelerar e dirija com o

direcional analégico esquerdo 8.

idos arruaceiros é um
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Tipos de jogo

Ritmoe

Vocé gosta de agifar e dangar? Gosta? Entfao vai adorar os jogos de O que cavar tesouros escondidos, comer magas

ritmo. Vocé é gracioso? £2 Otimo — isso vai ajudar. Ei, vocé esta um carameladas,  esquivar-se de bastdes e jodar

pouco palido — esta meio enjoado? Acredite se quiser, mas isso vai monstrinhos explosivos nos seus competidores tém

ajudar aqui também. em comum ? Tudo isso tem a ver com sincronismo.
Esses jogos testam seus reflexos - bem mais diverfido
do que um médico bater no sev _joelho com um
martelo de borracha. Mas qualquer coisa é melhor do
que isso, nao é?
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Controle de contetdo pelos pais
Sabemos que, cOMO responsavel, vocé quer qve seus filhos tenham Para fazer uma assinatura infantﬂ do
o maximo de Seguranga, seja no mundo real ou no mundo dos jodos XbOX LIVE nho CO]'\SO].e XbOX 360

on-line. O console Xbox 360 oferece uma variedade de Controles de

conteddo pelos pais, para que seus filhos possam se divertir com o Xbox 1 Verifique se © console Xbox 360 esta conectado a0 Xbox LIVE.

LIVE enquanto vocé fica tranquilo sabendo que eles vio encontrar somente 2 Vocé vai pre.cisar de ‘_1’“5 contas do Windows Live”.“ D— e
conta do Windows Live ID de adulto e oufra do Windows Live
1D infantil. Nofa: se vocé ainda nao fem uma conta do Windows
Live ID, vocé pode crié-la pelo Xbox LIVE, durantfe o processo
de inscrigdo de seu filho. Se voce tiver uma confa em um dos

jogadores e afividades apropriados.

Seis passos para a seguranca on-line

Antes de inscrever seus filhos na comunidade Xbox LIVE, ndo deixe de servicos a seduir, significa que jé tem uma confa do Windows

alerti-los sobre os seis ponfos a sequir: Live ID: Hotmail, MSN ou Xbox.corn.

1 Nio forneca sva idade, nome, enderego ov qualquer outra 3 Afiveo console Xbox 360 sem o disco do jogo na bandeja.
informacao pessoal, mesmo que pareca inofensiva, como O L Nadreado Xbox LIVE no Menu Xbox, selecione Ingressar
nome da sua escola ou do seu time de futebol. no Xbox LIVE, esiga as instrugdes na fela. Aqui vocé vai criar o

nome de jogador do sev filho (ou escolher um nome Novo, caso

2 Naéo concorde em enconfrar pessoalmenTe ou falar ao telefone o escolhido nao esteja dispom’vel). Nota: quando solicitado o
com alguém que vocé conheceu on-line. endereco de e—mail e senha associados a uma conta do Windows

; E Live ID, crie a (ou forneca as informagdes da) confa do sev filho

3 Considere os jogadores que vocé nao conhece pessoalmen're primeiro.

como esfranhos. 5 Como responsével pelo fitolar da confa Xbox LIVE, vocé ferd

I} Nio converse em parﬁcular com pessoas que vocé conheceu que dar permissio a0 seu filho para entrar. Aceite a solicitagao

on-line. de permissao.

2 N, . . A 6§ Quando solicitado, crie (ou fornega) sva confa do Windows

5  Nao aceife imagens on-line de alguém que voce nao conhece. Live ID

6 Incluaseus responsaveis em sev jogo on-line. 7 Selecione o tipo desejado de assinatura para seu filho na lista
de opgdes. Nota: & necessario fer uma Assinafura Ouro para

Ingressar no Xbox LIVE: assinatura infantil jogar on-line no Xbox LIVE.

O primeiro passo para possibilitar que os sevs filhos joguem Viva Pifiafa: 8 Siga os passos restantes: digife um endereco pars confato,

escolha a Area do jogador Xbox LIVE do seu filho, defina suas

referéncias de comunicagao para parﬁci{par das promogoes do
Xbox 360 e selecione uma opgao para fuso horario e horario
xbox.com (consulte a pagina 24 para obtfer mais informagées). de ver3o.

Party Animals on-line & fazer uma assinatura do Xbox LIVE. Vocé pode
criar uma conta Xbox LIVE no console Xbox 360 ou on-line em WWW.

Q Vocé e sev filho j& estao prontos para utilizar todos oS
excelentes recursos do Xbox LIVE!

i
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Controle de conbetido pelos pais (cont.)

Para fazer uma assinatura infantil do
YXbox LIVE on-line em wwwxbox.com

1  Acesse www.xbox.com, selecione Ingressar e depois selecione
Cadastrar-se agora.

9  Sigaas instrugdes € crie a conta de seu filho, do mesmo modo
como indicado nos itens anferiores. Quando fiver criado a
conta, vocé pode dar o nome do jogador e o Windows Live
ID para sev filho, para que ele possa mover a conta para um
console Xbox 360.

3 Vocé e sev filho ja estdo prontos para utilizar todos os
excelentes recursos do Xbox LIVE!

Controle de contetdo pelos pais

0 Controle de conteddo pelos pais ¢ uma ferramentea personalizavel
que ajuda vOcé a criar um jodo mais sequro, e familiar para seus filhos.
H3 dois componentes para © Controle de conteGdo pelos pais: os
controles do console e 0s controles do Xbox LIVE. Esses confroles sdo
acionados sempre que o console Xbox 360 € ligado e ajudam vocé a vigiar
nio somente O acesso a0 Xbox LIVE, mas fambém 05 jogos € filmes.

O Controle de contetdo pelos pais ¢ padronizado, mas se vocé quiser
editar as configuracoes, poderd acessa-las pelos controles do console e do
Xbox LIVE. Para acessar oS controles do console e do Xbox LIVE, va para
o Menu Xbox, selecioneia 4rea Sistema e depois selecione Controle de
contetdo pelos pais.

Aqui estd um resumo dos controles e
configuracdes do Xbox LIVE

p Jogo on-line: determine se o seu filho pode jogar os jogos do
Xbox 360 com outros jogadores no Xbox LIVE.

p Contetdo de assinante: decida se 0 sev filho pode acessar ©
contetdo criado por outras pessoas no Xbox LIVE. O contetddo
de assinanfe inclui imagens ¢ fexto em jodos e perfis de
jogador.

p Contetdo para download (DLC): escolha se o sev filho pode
fazer download' de confeddo premium do Mercado Xbox
LIVE. O conteddo premium inclui recursos extras para seus
jogos j& existentes e também para jogos Xbox LIVE Arcade. Se
vocé escolher bloquear o contfeddo premium, sev filho ainda
podera obter conteudos para download gratis.

p- Novos amigos on-line: controle a confirmagio de amigos
on-line de seu filho. Talvez oufras pessoas no Xbox LIVE
queiram adicionar seu filho a lista de Amigos pessoal delas.
Voce pode solicitar que esses pedidos sejam aprovados por
vOCé, ou voCé pode deixar seu filho aprové-los sozinho.

p Comunicagao: controle com quem seufilho podese comunicar
no Xbox LIVE. A comunicagio no Xbox LIVE inclui bate-papo,
mensagens e convifes para_joqar, usando voz, video ou texto.

p Comparfilhamento de perfil do jogador: decida quem pode
ver o perfil do jogador de sev filho. O perfil do jogador de seu
filho inclui o lema da crianca e informagdes de suas conquistas
on-line e de seu histérico de jodo:




B Exibigio do perfil do jogador: decida se o seu filho pode ver o
perfil do jogador de outras pessoas. Um perfil do jogador inclui
informagBes das conquistas on-line e do histérico de jogo de
um assinante. Também pode conter o lema do _]ogador, que
pode ser inapropriado para criancas.

p- Status on-line: decida se outfras pessoas podem ver o status
on-line do seu filho. Se vocé permiﬁr, outras pessoas podem
ver a afividade on-line do seu filho no momento, como que
jodo esté jogando ou se ests disponivel para jogar..

A seguranga on-line para criangas é de suma importancia; familiarize-se
com as configuragoes e controles e cerfifique-se de verificar oS seis passos
para a Seguranca on-line para criangas (consulte a pagina 22) com seu
filho.

Recursos on-line

Se vocg precisar de mais informagdes ou quiser instrugdes passo a passo
para qualquer bma das configuragoes e controles acima, acesse © website
do Xbox LIVE em www.xbox.com /familysettings.

Com a supervisao cautelosa do jogo on-line do seu filho e com ©
conhecimento do funcionamento do Controle de conteddo
pelos pais do Xbox LIVE, vocé pode ajudar a profeder sev
filho e fazer com que ele tenha uma diverfida experiéncia
on-line com o Viva PiRata: Party Animals... ou com

qualquer outro jodo familiar!

KROME STUDIOS

Chefe do setor Prog Supervisor de design Duncan Murray
Robert Walsh Trevor Powell de fase gaV?dPSexreal
Diretor criativo EQUIPE DEARTE David Yorke avid Shea
Steve Stamatiadis Supenvisor de arte Designers de fase Daniel Stephens
Diretor de estiidio Jason Stark Hugh Winwood-Smith itet\:]e Thl\;\llvlvau
Andy Green Supervisor de arte de lluminagao nthony Wigan
Produt i Karl Stotschek igg;r;::gg (:;;
Robert Walsh Arte técnica
Andy Green ?\':{‘ix:;cde conceito Joel Styles (IS
Erodtton Irina Egorova SOM e Hamiton
Robin Smith Mark Hansen Supervisor de projeto Programacao de ferramentas
Produtor assistente Michael Manalac de som Zac Congo
Jason Hainey Artista de interface do George Stamatiadis Ronan Hayes
Fynam;elrn usuario Projeto de som Glenn AWatson
Tina Hicks Chris Conte Peter Wayne Jonathan Lawrence
Design do jogo Supervisor de arte de Misica original: Cedar Gregorios Leach
Supervisor de design personagens Jones Triston 0'Connor
Cameron Davis Dean Ferguson Gavin Parker Graeme Scott
ig) i d George Stamatiadis cqntrple de qualidade da
Steven Adamson Mitchell Clifford Peter Wayne maquina
Michelle Fowler Mitchell Coote MAQUINAS E Jason Cross
Jared Pearson Gareth Cowen FERRAMENTAS MERKURY Raymond Lam
Lawrence Ritchie David McLeod ﬁmﬁ Arte técnica
PROGRAMAQT\O Raphael Young _ de':né weils P! 630 Robert Butterworth,
i - Supervisor de arte de apoio q Geordie Moffatt
g:lperyslfnm_vmgramaeao Andrew Clark Glenn Watson Bruno Rime
eve ‘Sly' Williams : Representantes de
Programador sérior Artistas de apolo P i CONTROLE DE QUALIDADE
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Programador de roteiro Be" nt?l\‘l] “a Daniel Krenn Robert Littler
Joshua Camille rent Wallef Peter Litwiniuk
EQUIPE MICROSOFT
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Ntmeros do Suporte a Clientes

PSS* TTY*
Australia 1800 555 741 1 800 555 743
Osterreich 0800 281 360 0800 281 361
BelgiquelBe!giélBelgien 0800 7 9790 0800 7 9791
Geska Republika 800 142365
Danmark 80 88 40 97 80 88 40 98
Suomi/Finland 0800 119424 0800 119425
France 0800 91 52 74 0800 91 54 10
Deutschland 0800 181 2968 0800 181 2975
EAAada 00800 44 12 8732 00800 44 12 8733
Magyarorszag 06 80 018590
Ireland 1 800 509 186 1 800 509 197
Italia 800 787614 800 787615
Nederland 0800 023 3894 0800 023 3895
New Zealand 0508 555 592 0508 555 594
Norge 800 14174 800 14175
Polska 00 800 4411796
Portugal 800 844 059 800 844 060
Poccus 8 (800) 200-8001
Espafa 900 94 8952 900 94 8953
Slovensko 0800 004 557
Sverige 02079 1133 02079 1134
Schweiz/Suisse/Svizzera 0800 83 6667 0800 83 6668
South Africa 0800 991550
UK 0800 587 1102 0800 587 1103

*PSS — Product Support Services; Produkt-Supportservices; Services de Support Technique; Produktsupporttienester;
Tuotetuki; Produktsupport; Ymnpeoia UTIOOTAPIENG TIEAGTWV; Supporto tecnico; Servico de Apoio a Clientes; Servicio
de soporte técnico; Servigos de Suporte a0 Produto; Sluzby podpory produktov; Dziat wsparcia technicznego
produktu; Miszaki terméktamogatas; Sluzby produktovej podpory; CnyxGbl NOAASPKKA npOYKTOB.

=TTY —Text Telephone; Texttelefon; Service de télécommunications pour les malentendants; Teksttelefoon;
Teksttelefon; Tekstipuhelin; TNAEQUVO KEIJEVOU; Texttelefon; Trasmissione telefonica di testo; Linha especial para
dispositivos TTD (lelecomunicagr’)es para deficientes auditivos); Teléfono de texto.

Para mais informages, visite-nos na Web em www.xbox.com

Ainformagao contida neste documento, incluindo URLS & outras referéncias a Web sites na Internet, pode ser alterada sem
aviso prévio. Excepto quando referido de outra forma, s exemplos de empresas, organizagoes, produtos, nomes de dominio,
enderegos de correio electronico, logotipos, pessoas, Jocais e eventos utilizados neste documento sao ficticios, e nao se
pretende nem devera ser inferida qualquer associagao a qualquer empresa, organizagao, produto, nome de dominio, endereco
de correio electronico, logdtipo, pessoa ou evento real. O cumprimento de todas as leis de direitos de autor aplicaveis é da inteira
responsabilidade do utilizador. Sem limitagéo para 0S direitos de autor, nenhuma parte deste documento pode ser reproduzida,
armazenada ou introduzida num sistema de tratamento de informagdes, transmitida sob qualquer forma ou em qualquer suporte
(electrénico, mmecanico, por meio de fotocopia, gravagao ou outro), ou para qualquer fim, sem a autorizagdo expressa por escrito
da Microsoft Corporation.

Neste documento, podem ser feitas referéncias a patentes oua pedidos de patentes pendentes, marcas comerciais, direitos de
autor ou outros direitos de propriedade intelectual da Microsoft. O facto de este documento ser fomecido ao Utilizador ndo lhe
confere direitos sobre essas patentes, marcas comerciais, direitos de autor ou outros direitos de propriedade intelectual, salvo
indicagao expressa fornecida, por escrito, em qualquer contrato de licenga da Microsoft 0s nomes de empresas € produtos
reais mencionados neste ‘documento podem ser marcas comerciais dos respectivos proprietérios.

Acdpia ndo autorizada, engenharia inversa, transmissAo, apresentagao publica, aluguer, pagamento por visualizagao ou
corrupcao da protecgdo de copia s&0 estritamente proibidas.

© & ®2007 Microsoft Corporation. Todos 0 direitos reservados.

Microsoft, a logomarca da Microsoft Game Studios, Rare, Viva Pifiata e 0s personagens relacionados, Windows, Windows
Live, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE e as logomarcas do Xbox sao marcas registradas do grupo de empresas da Microsoft.
Desenvolvido pela KROME STUDIOS para a Microsoft Corporation. KROME STUDIOS e a logomarca da Krome Studios s&0
marcas registradas da Krome Studios Pty Ltd.

Manufaturado sob licenga da Dolby Laboratories.

Acesse www.vivapinata.com!



