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A ADVERTENCIA: Antes de jugar a este juego, lea el Manual de
instrucciones de la Xbox 360 asi como el manual de cualquier periférico para obtener
informacién sobre salud y seguridad. Guarde todos los manuales por si los necesita

posteriormente. Para obtener un manual de nuevo, visite www.xbox.com/support o
llame al servicio de atencion al cliente de Xbox.

Informacion importante sobre la salud y la seguridad en los
videojuegos
Ataques epilépticos fotosensibles

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible
cuando se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen los
patrones y las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las
personas que no tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden

ser propensas a estos “ataques epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en
un videojuego.

Estos ataques presentan varios sintomas: mareos, vision alterada, tics nerviosos
en la cara o en los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacion, confusién o
pérdida momentanea del conocimiento. Ademas, pueden ocasionar la pérdida del

conocimiento o incluso convulsiones, que terminen provocando una lesién como
consecuencia de una caida o de un golpe con objetos cercanos.

Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y
consulte a un médico. Los padres deben observar a sus hijos mientras juegan
y/o asegurarse de que no hayan experimentado los sintomas antes mencionados;
los nifios y los adolescentes son mas susceptibles que los adultos a estos ataques.
El riesgo de sufrir un ataque epiléptico fotosensible puede reducirse tomando las
siguientes precauciones: siéntese a una distancia considerable de la pantalla;
utilice una pantalla mas pequefia; juegue en una habitacién bien iluminada; no
juegue cuando esté somnoliento o cansado.

Si usted o algun miembro de su familia tiene un historial de ataques epilépticos,
consulte a su médico antes de jugar.

¢Qué es el sistema PEGI?

El sistema de clasificacion por edades PEGI protege a los menores de los juegos no
adecuados para un grupo de edad especifico. TENGA EN CUENTA que no se trata de una
guia de la dificultad del juego. Consta de dos partes y permite a los padres y a aquellos
que adquieren juegos para nifios, realizar la eleccion apropiada en funcion de la edad del

jugador. La primera parte es una clasificacion por edades:
m

La segunda muestra los iconos indicando el tipo de contenido del juego. Dependiendo del
juego, puede haber un ndmero diferente de iconos. La clasificacién por edades refleja la

intensidad del contenido del juego. Estos iconos son:
VIOLENCIA  LENGUAJE  MIEDO SEXO

DROGAS DISCRIMINACION ~ JUEGO
SOEZ DE AZAR

Para mas informacion, visite http://www.pegi.info y pegionline.eu
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iBienvenido a Yiva

Pinata: Parby Animals!

Pifatas, bienvenidas a la compeﬁcién mas imporhn‘re del mundo: jel
campeonato de animales fiesteros! En esta fantastica compeﬁcién, se
realizarén hazaias increibles, se |abrardn carreras y se ganaran grandes
forfunas. Y eso hablando solo de los anfitriones. jImagina de qué
seran capaces los par’ricipan'res!

El campeonato no es Gnicamente el evento deporﬁvo mas
emocionante _jamas creado, Sino que fambién es un programa de
television enormemente popular, con especTadores en todo el mundo.
La accién es salvaje e imparable, y todo es fotalmente irnpredecible yno
sigue ningdn quién. Por ofra parte, debido a las tarifas extremadamente
elevadas, no estamos asegurados, asi que quizé te interese ponerte

coderas y rodilleras.

Asi que... gestas preparado para competir de forma desenfrenada?
¢ Estés preparado para la gloria? ¢Estas preparado para que tu cara
salga en las cajas de cereales, como parte de un jugoso confrafo
publicitario? 2Y para salir como famoso invitado en alguna
serie de television? jEstés a punto de convertirte en una
estrella del reality show de competicién més famoso de

todos los tiempos I

R T

Multijugador

Multijugador

Hasta cuatro personas pueden jugar & Viva
on una consola Xbox 360°. En el mend principal, selecciona

de prictica. Pulsa () en ofro mando
partida.

e LIS,

Jueda con quien quieras,

cuando quieras y donde

piRata®: Parfy Animals
Judar
en casa y elige Corta, Media, Larga, Partida personalizada o Ronda

Xbox 360 para unirfe a una

quieras con Xbox

LIVE®. Crea un perfil (v farjeta de jugador). Charla con tus amigos.

Descarga contenido del Bazar

Xbox LIVE. Envia y recibe mensajes de

voz y videomensajes. Conéctate y Gnefe a la revolucién.

@EonecEatse

Para poder judar

360 a Infernet mediante una conexién

para converfirte en miembro de Xbox
Suscripciér\
Para obfener mas informacion
si ol servicio Xbox LIVE ests disponible

com/live.
L= i

En el mend principal,
LIVE y elige Crear una
a amigos de tu lista de amigos, pulsa
ol Boton Guia Xbox, resalta Amigos,
pUlsa 0 luego resalta el nombre del
amigo y pulsa Q.

en Xbox LIVE, deberds conectar la consola Xbox

de alta velocidad y registrarte
LIVE. (Notfa: se necesifa una

Gold para jugar a Viva Pifiata: Party Animalsen linea.)
sobre ¢

émo conecfarse y para saber
en fu zona, visifa www.xbox.

| e o pestih e Thox LVE

selecciona Jugar en linea, inicia sesién en Xbox
partida. Elige tus ajustes y pulsa (). Para invitar

Eﬁn
P retsequridad
@ﬁﬁsﬂhh%
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iConoce a los anfitriones!

periodista muy premiada,
han sido leidos, releidos
devofos sequidores de
ncreiblemente guapa y
afencién a modas
fida a la oltima. La

enorme infegridad periodistica de Pecky y su
casi legendaria habilidad con la palabra escrifa,

e ven superadas por sY modestia y
lizar fareas

Pecky es una
cuyos articulos
y re-releidos por
todo el mundo. Es i
aunque no presta mucha
pasajeras, siempre va ves

solo s
su total enfreda a la hora de rea
s celebridades considerarian

indignas, como escribir su propia biografia
para esta publicacién. Pecky estd muy

emocionada por poder ser Ja anfitriona
- del campeonato de animales fiesteros, ya

£ .
.-ﬂ- T quele permitiré fomarse unas vacaciones
T 1 JI,‘- muy necesarias de J]a creacién de su

que mucha

& - Bf i T
—— ‘I i Eroxnma au’roblograf‘la superventas,
? - { "Asombrosa: la vida de Pecky
Jolg " —<=§Ms Palomonia™.
o ¥
g

Pierre Lorimén  es uha
;rr:porhnre. Ademis de cumplir
i fo:j:te; Lac:vzss oficiales en Tsla PiRata,

o y muy  importan
enco: T::rue: f'amosmmo DJ. SePle puzedse'
e loca,eausdmevsa‘s de mezclas de |os
) disponib]es e I‘sla Pifata y también
Sl Pampara fiestas de cumpleafios,
G o gri\ndes inauguraciones
L merciales o de tdneles de
ara obtener informacién sopre

contrataci

5 Tacu.or\es, ponte en contacto co
gente. Pierre también o -
el anfitrién del

SUS muchas e

S, naturalmente
enormement :
S : e popular
i p;o nato de animales fiesteros yP d,: su
2 1’; ; Programa de radio. Pero, adems
OS esfos pro I ¥
: ectos i
b ’y ¥ pasatiempo
£ s:.empre estd a la caza de nuf .
i S va
o hidades m4s emocionantes y d :
posible, mejor pagadas S




concursantes!

Hudson
Cabatacho

Hudson es la pifiata més famosa de
Tsla PiRata. Siempre esta dispuesto
a destacar este hecho a cualquiera
que pregunte. Como nadie pregunta
(ya que todo el mundo lo sabe y,
francamente, estin un poco harfos
de que no pare de machacar con el
tema), ¢l lo suelta sin més ni més.
De hecho, para poder tenerlo en el
programa hemos fenido que firmar
en su confrato que destacariamos
este punto en su biografa. Dos
veces. Por cierto, jHudson es la
pifata mas famosa de Isla PiRatal

Hailey
Cabatacho

Hailey es mifad superesrella, dos
mitades creadora de tendencias y
fres mitades estrella del atletismo.
Cvando no estd pasaando en
limusina y divirfiéndose con
famosos de la lista A, estd paseando
on dos limusinas y divirtiéndose con
famosos de la lista que estd antfes
que la A. Hudson suele recordarle
a Hailey que todavia no ha llegado
a lo més alto en el mundo de las
piRatas, pero ella conffa en que sus
sensuales pasos de baile, su estilo de
vida "lujo-chic” y unas capacidades
afléficas extremas la impulsaran
hasta alli rapidamente.

=
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Fergy Regalizo
Firqy @S Una pequefia y nerviosa
Pihata que esti continuamente
consumido por. la preocupacién.
Lo asusta tanto que puedan abritlo
a golpazos en una fiesta que, a
menudo, suele encontrarse ’en
un estado cercano al panico. Es
bastante patético. En setio. O sea
¢ qué le pasa a Fergy? I pequeﬁo'
pasa fanto tiempo preocupéndose
que casi no tiene ﬁempo para
relajarse y disfrotar de la vida. ¢Es
oha especie de perdedor? ;0 un
bicho raro ? Su naturaleza femerosa
4 infensa inseguridad son fan
lr:porfantes para  esta pequena
pihata que afectan a todo [o que

hace, incluido crear biografias

con’n.o ésta que, aunque no os lo
creais, la ha escrito é| mismo,

Francine
Regalizo

Fl:ancine es la madre de Fergy.
:ﬁende acreertodo lo que dice Fergy,
incluida su delirante afirmacién de'
q:ue es la pifiata més famosa de Isla
Piata. Esto es, evidenfemente
totalmente ridiculo, ¥a que I-IUdson'
es el més famoso (a frase anterior
ha sido inserfada a peticion del
agente de Hudson), pero a Francine
se le romperia el corazén si supiera
la verdad. Por todos estos motivos
esperamos  sinceramente q_ue:
hunca lea este manual,




iConoce a los concursanbes!

Paulie Colaloca

Paulie es tremendamente listo e
ingenioso, como cabe esperar de
todas las colalocas. Como todas
las pinatas que son muy listas, es
suficientemente listo como para
saber que es muy listo, lo que suele
convetilo en un pequeno incordio
en las fiestas. Aun asi, su inteligencia
lo ha sacado del atolladero en muchas
ocasiones, y siempre se puede confar
con é| para que ayude a resolver los
problemas de sus amigos. Una vez
resueltos, probablemenre destacara
o listo que ha sido al ayudarlos a
solucionar sus problemas.

Petunia Colaloca

Al conocer a Petunia, lo primero en
lo que uno se fija es en su caracter
dulce y tranquilo. Lo segundo es
en que le choca a uno en foda la
cara, una u ofra (o ambas) de sus
femibles  patas voladoras, jen una
demostracidn de su mas reciente
agarrén lefall Siempre a la caza de
sensaciones fuertes, a Petunia le
han llamado adicta, a la adrenalina,
buscadora de emociones infensas y
adicta a la adrenalina buscadora de
emociones intensas. Es fuertemente
competitiva y considera a Paulie su
principal rival. También lo considera
irresistiblemente  mono, lo  cual
puede producir algunos problemas.

Franklin siempre se mueve por el
lado soleado de la vida. Sus cosas
favoritas son el surf, del cual es fodo
Un experto, y bailar, que se le da...
Bueno, digamos simplemente que
es un experfo surfero. También le
encantan las fiestas, comer y casi
fodo lo demis. Franklin saluda
cada dia con emocién y felicidad y
siempre estd dispuesto a participar
en todos los planes y aventuras de
Sus amigos. Oh, y ofra cosa que [e
encanta es... Florence Oskilla.

Florence Oskilla

Florence ests ansiosa por participar
en el campeonato de animales
fiesteros. Esto se debe en parte a la
competicion, pero  principalmente
porque le permitirs pasar bastante
tiempo con Franklin. Tiene tantas
ganas de danar el campeonato
como los demds, pero si ella no
lo consigue, espera que al menos
Franklin si. En cualquier caso, es muy
probable que el premio se invierta
en lecciones de baile... para dos.
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cartera

MisiliEiestal Rolenatox
Este misil feledirigido ¥ Deja un rastro de Po|en Empapa a tus adversarios
aparentemer\te festivo que confundird a los y nubla su visiéon.
dgja :‘TZS :::e:s"ws corredores que te sigan.

nfados.
Especialmente, en las

curvas.
Ml Garamele Nes
Ay imental Elutterscoteh Consigue un enorme
. s-uperca-rgado Aumenta fu velocidad aumento develocidad,
j ' Este pequefio regalifo y sorevuela los ja cambio de perder
-E r - : ' aumenta fu velocidad peligros, como los el control!
> X \ ™ | pero sin perder el troncos.
! control.
L i
Bk,
Petenciador
alternafive eharcojdepmielt
; buzzlegum e Eeryescente j Usala confra ofros
Esta sustancia Duplica tu famafio y corredores P"’?
dulcemente pegajosa hazfe inmune a los desorientarlos
frena a fodos los afaques, como al misil
adversarios que vienen fiesta y al polenafor.

- By s 7\



Recorreras circuitos a ras de suelo, por encima y -los més desafortunados-
por fuera, llenos de peligros ¥ de paneles que fe permiﬁrén acelerar. Si
ferminas la carrera en una buena posicién, conseduiras bonificaciones que
se aplicar&n atus puntuaciones on los desafios. (Nota: si quieres que la partida
sea més compeitiva y deseas permitir que ofros jugadores estén més igualados
con el lider, puedes seleccionar Mantener la parﬁda equilibrada en el mend
Opciones).

La carrera tiene cuafro etapas principales.

'\ A 1
Hvaf é“dJ@!* £l sol y el surf acarician las arenas de
las playas de Tsla PiRata. También las
acarician las pafas, las pezuias ¥ los
cascos de nuestros concursanfes. Desde
alli nos dirigiremos hacia el inferior,
afravesando una exuberante _junqla,
cuyo suelo no ost acariciado ni por el
sol ni por el surf, excepto en situaciones
meteorolégicas extremas. jAunque s
que recibe s racion de patas!

Civilizado

Esta coqueta ciudad acoge diversos
restaurantes, boutiques y museos de
renombre mondial, ademis de una
encantadora tfienda de recuerdos ¥y
on fantistico afinador de pianos.
Te recomendamos que no visites
ninguno de esfos lugares, ya que
lo més probab|e es que fermines en
Slfima posicion.

Si te gustan los enormes dlaciares,
los precipicios congelados y las vistas
alocinantes, jdisfrutards de la regién
helada! Si e gusta correr atoda velocidad
sin que te dé fiempo a ver ninguna de
esas cosas, Te ird bastante bien. Este tipo
de ferreno suvele demandar vestuario
férmico, crampones, cuerdas y picos para
el hielo. Como no dispones de nada de
e50... jbuena suerte!

Esta zona industrial es donde se
fabrican fodas las cosas que ferminan
dentro de las piRatas. No hay ningdn
ofto entorno en Tsla PiRata més
peligroso que ésteyy, al mismo tiempo,
tan delicioso. Adeléntate y pabeas jlas
piRatas que van detras de ti podrian
resbalarse!




A.Fumja_r y di}gapqraf

Corre lo més ripido que puedas y recoge Estos juegos requieren punteria y precision, ya sea para disparar
todas las cosas que encuenires. Recuerda caRonatas, jugar a los bolos o ponerle una cola a la zumbug. La
que la deportividad es importante, asf que sé velocidad y la fuerza bruta estin muy bien pero, £ qué hay de la
amable si ganas. Para ganar mas rapido, suele habilidad? ¢Qué hay de la coordinacién mano-0jo? (Y qué hay
ser habitual dar empujones a tus adversarios de las frambuesas? ¢ Son deliciosas no?).

para robarles las cosas que iban a recoger.
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Aplastar cosas siempre resulta divertid ;Qué hay més divertido que ir por ahi corriendo y
desquitards con unos recogiendo reqalos? jAplastar cosas y recoger reqalos,
conseguir puntos... j¥ ademas es Terapéuﬁco! naturalmente! Asi que aplasta esos bichos, noquea a los
rufianes, jy apachurra las calabazas! Recoge todas las "

cosas que puedas para ganar.

e En algunos juedos, serds un rufién. Estos
pequefios ¥ alocados alborotadores se controlan
de forma distinta que las pifatas: Pulsa ligeramente
() varias veces para acelerary controla la direccion
con el stick izquierdo 8.

o. En estos juegos tfe
barriles y con varias pifatas famosas. Te hard
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Tipos de juegos

Ritmoe

;Qué fienen en comdn excavar en busca de

¢ Te gusta moverte y bailar? ¢&Si? Entonces fe encantaran los
as caramelizadas, saltar

Te mueves con gracia? ¢En serio? Genial, Te
a cara un fanto pilida. ¢Tienes el
eso fambién te resulfard muy

fesoros, comer manzan
por encima de murciélagos alborotados y lanzar

cedores explosivos a tus adversarios? Pues
nte es la sincronizacién. Estos juedos
eba fus reflejos y. créeme, son Mas

cuando un médico te da dolpecitos
a. Pero claro,

juegos de ritmo. ¢
ser4 de gran ayuda. Oye, fienes |
estémago revuelto? Lo creas o no. i

aborre
que lo importa
pondrén a pru

otil aqui!
divertidos que

%.:’ £ t'-‘F_' - en la rodilla con un martillo de gom
[ _'1-' B g e casi cualquier cosa es més divertida que eso. he ; -‘
o Qf & L) —
3 {':l I'_ "...l ¥ I:. -0
X
o " N
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Seguridad infantil

Sabemos que, como padre o futor, quieres que fu hijo esté lo mas seguro
osible, ya sea en el mondo diario o en el de los juedos en linea. La
consola Xbox 360 ofrece diversos controles parentales para que tus hijos
puedan disfrutar de Xbox LIVE mientras descansas, sabedor de que solo se
encontrarin con los jugadores y Jag actividades que estimes adecuados.

Seis pasos hacia la seguridad en linea

Antes de que fu hijo seuna a la comunidad de Xbox LIVE, asegurate de

explicarle estos seis puntos:

1 Nodestu edad, nombre, ubicacién ni cualquier otro dato persoml.
Ni siquiera cosas que pueden parecer sin importancia, como el
nombre de tu escuela o fus equipos deportivos favoritos.

2. No aceptes encontrarte con nadie en ol mundo real (en persona
o por teléfono) a quien hayas conocido en linea.

3, Considera a los jugadores que no conoces en persona como
extranos.

L No manfendas charlas privadas con gente que hayas conocido en

linea.
5. No acepfes iméagenes de personas en [inea a las que no conozcas.

6. Involucraa tus padres o futores en tus juedos en linea.

Unirse a Xbox LIVE: suscripciones infantiles
El primer paso para permitir a t hijo jugar a Viva PiRata: Parfy Animals
en linea es crear una suscripcion a Xbox LIVE. Podras crear una cuenta
de Xbox LIVE desde la consola Xbox 360 o en linea, en www.xbox.com
(consulfa la pagina 24 para obfener mas informacién).

wwr N .

Para crear una suscripcion a Xbox LIVE
para tu hijo desde la consola Xbox 360
. Asegorate de que |a consola Xbox 360 estd conectada a Xbox LIVE.

2. Necesitaras dos cuenfas Windows Live™ ID: una cuenta Windows
Live ID de adulfo y ofra para fu hijo. Nota: Si no dispones de cuentas
Windows Live ID, puedes creatlas desde Xbox LIVE durante el

procedimiento de registro de fu hijo. Puede que ya dispongas de una
Fventa Windows Live ID si fienes algo de lo siguiente: una cuenta de
Hotmail, una cuenta de MSN o una cuentfa en Xbox.com.

3, Enciende la consola Xbox 360 sin ningdn juego en la bandeja de
disco.

14  Eneldrea Xbox LIVE de la Interfaz Xbox, selecciona Unirse a Xbox
LIVE y sigue las instrucciones que se mostrarén en la pantalla. Aquf
odrés crear el gamerfag de fu hijo (o elegir uno nuevo Si el nombre
no estd disponible). Nota: Cuando se solicife Ja direccion de correo
olectrénico y la contrasena asociados a una cuenta Windows Live ID,

crea (o infroduce los detalles 4e) la cuenta de tu hijo en primer lugar.

5, Como padre o tutor del titular de la cuenfa Xbox LIVE, se fe pedira
permiso para que tu hijo se una. Acepta la solicitud de permisa.

6. Cuando se solicite, crea (o introduce) fu propia cuenta Windows
Live ID.

7 Selecciona el tipo de suscripcion para fu hijo en Ja lista de opciones.

Nota: se necesita una suscripcion @old para jugar en linea en Xbox
LIVE.

8. Sigue Iostfasos restantes: infroduce una direccidn de confacto, elige
la Zona de juego Xbox LIVE de tu hijo, ajusta la configuracion de
comunicacion de las promociones de Xbox 360 y elige una zona

horaria y la opcion de horario de verano.

9 jTu hijo ¥ G ya estais rreparados para usar las fantfasticas
caracteristicas de Xbox LIVE!




Seguridad infantil

Para crear una suscripcion a Xbox LIVE
para tu hijo en linea desde www.xbox.com

1 Vea www.xbox.com, selecciona Iniciar sesién y elige
Registrarme ahora.

2 Sigue las instrucciones y crea la cuenta de tu hijo como en los
puntos anteriores. Una vez creada la cuenta, podrés comunicar
el gamertag y los datos de la cuenta Windows Live 1D atu hijo,
para poder pasar a cuenta a la consola Xbox 360.

3 jTuhijoy 16 ya estais preparados para usar las fantasticas
caracteristicas de Xbox LIVE!

Control parental

Los controles parentales son herramientfas persomlizables que te
ayudaran a crear una experiencia dejuedo maés sequray familiar paratus
hijos. Los controles parentales constan de dos partes: los controles
de la consola y los controles de Xbox LIVE. Estas herramientas enfran
en funcionamiento al encender la consola Xbox 360 y te ayudan a
controlar no solo el acceso & Xbox LIVE, sino fambién a los juegos ¥
a las peliculas.

Los controles parentales estin activados de forma prede'rerminada,
aunque podras acceder a ellos desde la consola o desde Xbox LIVE si
alguna vez necesitas modificarlos. Para acceder a los controles de la
consola y de Xbox LIVE, ve a la Interfaz Xbox, selecciona el rea
Sistema y luego elige Control parental.

Breve resumen de los controles y ajustes
de Xbox LIVE:

2

P Juego en linea: Determina si fu hijo puede jugar a juegos de
Xbox 360 con ofros jugadores en Xbox LIVE.

p Contenido de los miembros: Decide si tu hijo puede acceder
a contfenido creado por ofras personas en Xbox LIVE. El
confenido creado por ofros miembros incluye las imagenes y (]
texto de los juegos y de los perfiles de jugador.

B Descarga de contenido: Elige si tu hijo puede descargar
contenido especial desde el Bazar Xbox LIVE. Este contenido
especial incluye caracteristicas adicionales  para juedos
existenfes, asi como juegos de Xbox LIVE Arcade. Aunque
elijas bloquear el contenido especial, tu hijo podré obtener
descargas de contenido grafuitas.

p- Nuevos amigos en linea: Gestiona la aprobacion de los
amigos en linea de tu hijo. Ofras personas en Xbox LIVE
podrian querer aRadir a tu hijo a su lista personal de amigos .
Puedes hacer que esas solicitudes fengan que ser aprobadas por
ti o permitir a fu hijo que las apruebe por si mismo.

p Comunicaciones: Gestiona con quién puede comunicarse fu
hijo en Xbox LIVE. Las comunicaciones en Xbox LIVE incluyen
charlas, mensajes e invifaciones de juedo mediante voz, video
o texto.

p Compartir perfiles de jugador: Decide quién puede ver el perfil de
jugador de fu hijo. El perfil de jugador de tu hijo incluye su lema,
asi como informacion sobre sus logros en linea y sv historial de

_juego.




p- Ver perfiles de jugador: Decide si fu hijo puede ver los perfiles
de jugador de ofras personas. Un perfil de jugador incluye
informacion sobre los logros en |inea de un miembro y su
historial de juedo. También puede contfener el lema del jugador,
que podria no ser adecuado para menores.

p Estado en linea: Decide si ofras personas pueden ver el
estado en linea de fu hijo. Si permiTes a ofros ver el estado
en linea de tu hijo, podrén conocer su actividad actual en
linea, como el juedo al que esta jugando y si esta disponible
para jugar una partida..

la seguridad infantil en linea es sumamente imporfante. Es
recomendable familiarizarse con Jos controles y su configuracion, asi
como asegurarse de explicar |a seccién Seis pasos hacia la seguridad en
linea (consulfa la pagina 22) a tu hijo.

Recursos en linea

Si necesifas informacion adicional o si deseas una explicacién detallada

de cualquiera delos controles mencionados anteriormente, visita elsitio
\Web de Xbox LIVE en www.xbox.com /familysettings.

Con un control cuidadoso del juego en linea de tu hijo ¥
con un conocimienfo funcional del control parental
de Xbox LIVE, podras ayudar a profeder a fu hijo,
ademds de permitirle disfrutar de una divertida
experiencia en [inea con Viva Pifafa: Party
Animals... jo con cualquier ofro juego
familiar!
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Productor asistente Mark Hansen SONIDO Zac Congo
Jason Hainey Michael Manalac Jefe de disefio de sonido  Ronan Hayes
Coordinador de activos Diseiador de la1U George Stamatiadis Glenn A Watson
Tina !‘Cks Chris Conte Disefador de sonido Jonathan Lawrence
Disefio del juego Jefe de disefio de PeterWayne Gregorios Leach
Jefe de disefo personajes Miisica original de Triston 0' Connor
Cameron Davns. Dean Ferguson Cedar Jones Graeme Scott .
Disefiadores junior Animadores Gavin Parker Control de calidad del
Steven Adamson Mitchell Clifford George Stamatiadis motor
Michelle Fowler Mitchell Coote Peter Wayne Jason Cross
Jared Pearson Gareth Cowen Raymond Lam
Lawrence Ritchie David McLeod Motor Merkuryy Disefiadores técnicos
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macién Jefe de diseiio de programaclon del motor Geordw_Mnffatt
Steve 'Sly' Williams decorados Glenn Watson Bruno Rime
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Stephen McNamara Stefan Allakd Jason Bright control de calidad
Steve Scott Chris Conte David Ely Timothy Dansie
Michael White Ben Droste Manu " Oops" Evans Control de calidad
Programador de red William Foley Barry Jones Daniel Dahl
Nathanial Ryall 3\;““’“ H:“ . Daniel Krenn Clinton Evans
Programador de gulones anepHawkes Peter Litwiniuk Robert Littler
EQUIPO DE MICROSOF T
Produccion Jennifer Boespflug Tom Fuller Sue Stickney
Eamest Yuen Dave Johnson Dennis Wixon Maria Dellett
Chris Kimmell Sean Kellogg Bnperiencia de usuario Paige Williams
Shannon Loftis Mike Vargas Beth Demetrescu Localizacion
Jim Veevaert Dimitri Roche Rich Bryant Virginia Spencer
Diseiio Tom Arnold Joshua Ortega Equipos de localizacion de
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Graficos Skye Campbell © Larry Galka
Michael Cahill Greg Kirkpatrick @ Marketing, RR. PP, asesoria  © Excell Data Corporation
Desarrollo Brandon Boswell © juridicay geopolitica o Volt
Brian Stone Patrick Albert © Justin Mier o Sakson & Taylor
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Sonido Josh Mueller © Craig Evans
Caesar Filori Chris Eiben © Genevieve Waldman
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Atencidn al cliente

PSS* TTY*™
Australia 1800 555 741 1 800 555 743
Osterreich 0800 281 360 0800 281 361
BelgiqueIBelgiélBelgien 0800 7 9790 0800 7 9791
Geska Republika 800 142365
Danmark 80 88 40 97 80 88 40 98
Suomi/Finland 0800 119424 0800 1 19425
France 0800 91 52 74 0800 91 54 10
Deutschland 0800 181 2968 0800 181 2975
EAAada 00800 44 12 8732 00800 44 12 8733
Magyarorszag 06 80 018590
Ireland 1800 509 186 1 800 509 197
Italia 800 787614 800 787615
Nederland 0800 023 3894 0800 023 3895
New Zealand 0508 555 592 0508 555 594
Norge 800 14174 800 14175
Polska 00 800 4411796
Portugal 800 844 059 800 844 060
Poccus 8 (800) 200-8001
Espana 900 94 8952 900 94 8953
Slovensko 0800 004 557
Sverige 020 79 1133 02079 1134
Schweiz/Suisse/Svizzera 0800 83 6667 0800 83 6668
South Africa 0800 991550
UK 0800 587 1102 0800 587 1103

+pSS — Product Support Services; Produkt-Supportservices; Services de Support Technique; Produktsupporttjenester;
Tuotetuki; Produktsupport; Yrnpeoia UTIOOTHPIENG TTEAATAOY; Supporto tecnico; Servico de Apoio a Clientes; Servicio
de soporte técnico; Servicos de Suporte a0 Produto; Sluzby podpory produktov; Dziat wsparcia technicznego
produktu; Miiszaki termeéktamogatas; Sluzby produktovej podpory; CnyxGbl NOAASPKKA npOAYKTOB.

=TTY —Text Telephone; Texttelefon; Service de télécommunications pour les malentendants; Teksttelefoon;
Teksttelefon; Tekstipuhelin; TNAEQUVO KEIUEVOU; Texttelefon; Trasmissione telefonica di testo; Linha especial para
dispositivos TTD (telecomunicagées para deficientes auditivos); Teléfono de texto.

Para obtener mas informacion visite www.xbox.com.

La informacion de este documento, incluidas la direccion URLy otras referencias al sitio Web de Internet, esta sujeta a
modificaciones sin previo aviso Amenos que sé comunique lo contrario, los ejemplos de compafiias, organizaciones, productos,
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Microsoft, el contenido de este documento no le otorga ninguna licencia sobre estas patentes, marcas, derechos de autor u
otra propiedad intelectual.

Los nombres de las compafifas y productos reales aqui mencionados pueden ser marcas comerciales de sus respectivos
propietarios.

Queda totalmente prohibido realizar cualquier acto no autorizado de copia, ingenierfa inversa, fransmision, comunicacion
publica, alquiler, pago por jugar o elusion de la proteccion contra la copia.
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marcas comerciales de Krome Studios Pty Ltd.
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