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A AVERTISSEMENT Avant de jouer a ce jeu, veuillez lire le manuel d'utilisation
Xbox 360 ainsi que les manuels de tout autre périphérique pour obtenir toutes les
informations importantes relatives a la santé et a la sécurité. Archivez correctement

tous les manuels afin de pouvoir les retrouver facilement. Pour obtenir des manuels de
remplacement, veuillez consulter www.xbox.com/support ou appeler le service clientele
Xbox (voir a l'intérieur de la derniere page de couverture).

5 Bienvenue dans Viva Pinata:

nimals !
A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D’UN JEU VIDEO PAR Party A
VOUS-MEME OU PAR VOTRE ENFANT

3 Multijoueur
I. Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d’un jeu vidéo |
Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil. L Leg Présentateurs !
Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien éclairée en modérant la luminosité de
votre écran. 6 Les concurre'nts 1
Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d’étre connecté a un écran, jouez a
bonne distance de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de

raccordement. 10 Manette Xbox 360

En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures.

12/ Interface
Il. Avertissement sur I'épilepsie

Certaines personnes sont susceptible de faire des crises d’épilepsie comportant, le 13 PoWer-uPS

cas échéant, des pertes de conscience a la vue, notamment , de certains types de

stimulations lumineuses fortes : succession rapide d’images ou répétition de figures L rse

géomeétriques simples, d’éclairs ou d’explosions. Ces personnes s’exposent a des crises 1"1 a cou

lorsqu’elles jouent a certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors méme J

qu’elles n’ont pas d’antécédent médical ou n‘ont jamais été sujettes elles-mémes a des 16 Types de Jellx

crises d’épilepsie.

Si vous méme ou un membre de votre famille avez présenté des symptomes liés a 22 Sécurité de vobre enfant
I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses,

consultez votre médecin avant toute utilisation.

Vé .
Les parents se doivent également d’étre particuliérement attentifs a leurs enfants 27 Credlts
lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des

symptémes suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, 28 G.arantle
trouble de l'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de
conscience, il faut cesser immédiatement de jouer et consulter un médecin.

29 Support technique

Qu’est-ce que le systéeme PEGI ? e S ]
Le systéme de classification par catégorie d'age PEGI a été congu pour éviter que les mineurs

. =
) T P £
soient exposés a des jeux au contenu inapproprié a leur groupe d'age. VEUILLEZ NOTER qu'il s " HeT
n'indique pas le niveau de difficulté du jeu. Ce systéme de classification, comprenant deux parties, ] [ . b
permet aux parents et aux personnes qui achétent des jeux vidéo pour des enfants de faire un choix ¥ L

avisé et approprié a I'age du joueur. La premiére partie est une évaluation de I'age :

3-8 7- 12 I 16- 18-

La seconde partie présente des icones décrivant le type de contenu du jeu. Selon le jeu, il peut y

avoir plusieurs descripteurs de contenu. L'évaluation de I'age reflete 'intensité de ce contenu. Les
descripteurs de contenu sont les suivants :

VIOLENCE ~ GROSMOTS  PEUR TENEUR STUPEFIANTS DISCRMINATION JEupE R
SEXUELLE HASARD

- Pour plus d'informations, rendez-vous sur http://www.pegi.info et pegionline.eu
N
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Bienvenue dans Viva
Pinata: Party Animals |.

Bienvenue & foufes les PiRatas pour la plus grande compétition du
monde : le championnat Party Animals | Clest ici que touf se joue 5 ici
qu'on accomplit des exploifs, quon lance sa carriere, quon fait fortune.
Et encore, je parlais des présentateurs. Alors les candidafs, imaginez un
pev |

Le championnat n'est pas seulement |'éprevve sportive la plus passionmnte
Jjamais créée, c'est aussi une émission de 1élé ultra populaire qui rassemble
Jes fans du monde entier. C'est une émission sans répit, sans repos, sans
filet (et sans assurance non plus dailleurs, vu leur prix exorbifant. Un conseil
3 fous les concurtents : sorfez couverts) !

Alors, vous &tes préts pour une compétition acharnée ? Préts & courtiser
la gloire ? Préts 4 voir votre bouille sur les paquets de céréales avec confrat
mirifique & la clé 2 Peut-étre méme  faire quelques apparitions en guest-
star dans les sitcoms 2 Vous allez devenir la star du championnat de TV-
réalité le plus populaire de tous les femps !*

xdans cerfains marchés

Multijoueur

Multijoueus

Jusqua quatre joueurs peuvent participer A Viva PiRafa®: Party Animals

sur fa console Xbox 360°. Au menu principal, choisis Jouer & la maison
uis sélectionne Rapide, Moyenne, Longue, Partie perso. ov encore

Enfrainement. Appuie sur la touche Q de toute manefte Xbox 360

5upplémentaire povur rejoindre la partie.

LIS

Affronte qui tu veux, quand fu veux, ob fu veux sur Xbox LIVE’. Crée fa
carte de joueur (gamer card). Discute avec fes amis. Télécharge du contenu
sor le Marché Xbox LIVE (Xbox LIVE Marketplace). Envoie et recois des
messages vocaux et vidéo. Connecte-toi et rejoins la révolution.

CeYconnec:er

Avant de jouer sur Xbox LIVE, tu dois connecter a console Xbox 360
3 un accés Infernet haut débif ef t'abonner 3 Xbox LIVE (remarque : un
abonnement Xbox LIVE Gold est nécessaire pour jouer 3 Viva PiRafa: Parfy
Animals en ligne). Pour plus d'informations sur la connexion a Xbox LIVE
et pour savoir si Xbox LIVE est disponible dans ta région, rends-foi sur
www.xbox.com/live.

'mmm

Au menw principal, sélectionne Jouer en ligne, connecte-toi 3 Xbox LIVE,
puis choisis Créer une partie. Définis fes paramétres et appuie sur @S-
Pour inviter des amis de fa liste d'amis (friends list), appuie sur la touche
Xbox Guide, mefs Amis en surbrillance,

appuie sur Q mets le nom de ton ami
en surbrillance et enfin appuie sur @




Pecky est un _journaliste célebre dont les

articles ont fait le four de la planéTe. Certains

me pris le femps de les lire au passage.

ont mé
foujours

D'une beauté peu commune, il est
bien habillé sans povr aufant chercher a
a mode du moment. La grande
intégrité journalistique de Pecky, conjuguée
a sa prose excepﬁonnelle, n'ont d'égales que

tie qui le pousse a accepter cerfaines
déreraient

suivre |

sa modes
faches que d'autres célébrités consi

indignes d'elles, nofamment écrire son

autobiographie. Pecky est
présenter le championnat Party Animals
= qui lui permet de faire un petit break en

@' f;f pleine rédaction de son autobiographie
¥ T ef futur best-seller, “Le fabuleux destin de

o e -
! 'I [ Pecky Picassis”.
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Isidore
Canasucre

Tsidore est la Pifafa la plus célebre
de toute lile de PiRata, ce qu’il ne
manque jamais de rappeler dés que
I'occasion se présente. L'occasion se
présentant rarement vu que fout le
monde le sait déj&, il se contente de
rabacher ca a tout bout de champ,
ce qui bien sor le rend tofalement
insupportable.  Tres franchement,
pour linclure dans I'‘émission, nous
avons d0 nous endader & mentionner
trois fois dans sa biographie que c'est
la PiRata la plus célebre de toute lile
de PiRata. Tiens dailleurs, Isidore
Canasucre est la Pifiata la plus célebre
de toute l1le de Pifsata !

Hailey
Canasucre

Hailey estun quart méga-célébrité, un
quart jet-setfeuse fop fendance et on
quart super-athlete. Le dernier quart ?
On sait pas trop. Quand elle n'est pas
dans une limousine en compagnie du
gratin des célébrités, c'est/ quelle est
dans deux limousines en compagnie
de, euh, ce quil 'y a au-dessus du
gratin... Le gruyere 2 En compagnie
du gruyere des célébrités. Tsidore se fait
un malin plaisir de rappeler & Hailey

qu'il lui reste quelques marches a gravir
ais

avant de parvenir 3 son niveau, m
elle ne s'en fait pas : ses pas de danse
sexy, son style de vie chic et choc ef
sa condifion physique exceptionnelle
finiront bien par combler I'écart |

[P
E ° ia Ll
_kric Mélisson
Ell.'ic est une petite boule de nerfs qui
sinquiete & la moindre occasion. Il
?st tellement terrifis par l'idée d'aller
a une féte qu'il entre en panique des
q::e quelquiun en parle. Le pavvre.
Clest quoi son probléme, au juste ?
Il passe fant de temps i se mettre le;
nfn‘s en pelote quiil ne pevt jamais
décompresser et profiter de la vie.
Est-ce un loser fini ? Un geek ? I
est tellement anxieux et complexé
de nature que ca se ressent dans tout
c.e quil fait, y compris dans cette
biographie... car croyez-le ou non
Clest luii qui I'a écrite. :

Francine
Mélisson

Francine est la maman dEric. Elle a
Tendance) A croire sur parole tout ce
‘lf’e dit Eric, y compris que c'est la
Pifata |a Plus célébre de toute [fle
de PiRafa. Ce qui est bien sGr une
aberration puisque tout le monde sait
f{ue cest Isidore (commentaire ajouté
A la demande expresse du manager
dTsidore). Francine serait toutefois
Trés. peinée dapprendre la vérité. On
croise donc les doigts pour quéelle ne
lise pas ce guide.




Freddy
L J L J
Goupimiel
Comme tous les goupimiels, Freddy est
frés rusé et fres intelligent. Le probleme,
clest que comme foufe Pifiafa fres
intelligente, il est assez intelligent pour
comprendre quil est fres intelligent,
ce qui le rend aussi lourd en soirée
que cette phrase. D'un aufre c6té, son
intelligence lui permet de se dépétrer
de pas mall de situations et on peut
foujours compter sur ui pour aider ses
amis A résoudre leurs problémes. Ce
quil fait généralement sans se priver de
souligner son intelligence supérieure.

L]
Pefunia
e L d
Goupimiel
Rencontrer Pefunia, clest dabord
étre frappé par son caractere doux
et humble ; c'est ensuite éire frappé
par son mawashigeri renversant qui
vous expédie KO en moins de deux.
Toujours sur le qui-vive, Petunia est
ce quon pourrait appeler: une: accro a
I'adrénaline en quéte de sensations (a
ne pas confondre avec une accro avx
enquétes a sensations). Trés motivée
par la compétition, elle considere
Freddy comme son grand rival. Elle le
trouve aussi fotalement craquant, ce
qui peut poser probleme.

Boubou
Guimours

Boubou est du genre qui prend la vie
comme elle vient. I| surfe comme un
dieu et il danse comme un... Enfin bref,
on ne peut pas étre un dieu en tout.
Il aime aussi faire la féte, manger, et
en gros a peu prés tout et nimporte
quoi. Pour Boubou, chaque jour est
une nouvelle raison de faire |a féte ef
vivre des aventures excitanfes avec
fous ses amis. Tiens, au rayon "trucs

quil aime”, il y a aussi... Florence
Guimours.

Florence
Guimours

Florence attend de pied ferme Ie
championnat Party Animals. Un peu
pour se mesurer aux aufres, mais
surtout pour passer du bon femps avec
Boubou. Elle ne demande pas mieux
que de remporter le championnat. Ou
bien que ce soit Boubou qui gagne.
Dans un cas comme [autre, les gains
serviront sans doute & financer des
cours de danse... en couple.
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Power-ups
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ower-up acifuel

Bombelayeaul

Trempe fes adversaires,
ce qui brovuille leur
vision.

ag€

Iiles et packd
- &M@ﬂ}@ Ta vitesse augmente

MissileJEiesa) Bollenateur
Ce missile quidé Répand un sillage de

d'apparence choupi pollen qui embrume

tout plein assomme tes poursuivants, en

J'adversaire en téte. parﬁculier dans les
virages.

Pesition aciuelle

R o papayen
1’;\‘&1‘ qui secoue ! Tite Augmente ta vitesse ef mo'ns‘rrueusemen\‘
*fait aller plus vite sans te permet de survoler mais fu perds fout
contrdle !

les obstacles comme

perdre le contrdle.
les froncs d'arbres.

i
'lr; &
Rowelr-up
Personnage e, Féserve Mieltde
R “ bababei‘me Ta Tai}le est d.ot:blée et
Ce truc délicieusement tu es immunisé conire Utilise-la sur tes
collant ralentit tes les aftaques comme concurrents pour les
poursuivants. le missile Fiesta et le distancer !
Pollenateur.

L\ -



Nos concurrents vont en sorfir, pour les moins
falentueux) jalonnés d'obstacles mais aussi d'accélérateurs. Si fu finis une course
dans les premiers, Tu gagneras des bonus qui s'appliqueront A fes scores dans les
épreuves. (Remarque : si fu veux ajouter un pev de pimen’r et permeﬂre aux autres
joueurs de raftraper le joueur en téte, choisis 'option Raftrapage dans le menu

Optiom.)

parcourir des circuits (ou

La course comporte quatre environnements

principaux.

Les plages de [4le de Pifata sont caressées
par le soleil et le ressac. Elles sont aussi
caressées, si on peut dire, par les pattes,
griffes et sabofs de nos concurrenfs.
Nous pénéirerons ensuite dans une jungle
luxurianfe que personne, mais alors
PERSONNE, n'a envie de caresser.

Robinson

e, silie

Cl“"—“ IJNS}QJJ Cette  petite ville tranquille abrite
d'excellents restaurants, des boutiques de
mode, un musée ainsi qu'une charmante
boutique de souvenirs ef un maffre
accordeur de pianos. Un conseil : évite

de visiter, il y a une différence entre faire

une course ef faire les courses.

Amateurs de glaciers, falaises ay pic ef
panoramas époustouflants, bonjour.
Amateurs de course & toute berzingue A
c61é de glaciers, falaises & pic et panoramas
époustouflants, bonjour aussi. En général,
on affronte ce denre d'environnement
avec une combinaison thermique, un pioleT
et une corde. Nos concurrents, eux, ont que

pouic | Bon courage !

C'est dans cefte zone industrielle que
sont produites toutes les sucreries qui
composent les Pifiatas. Aucun aufre
environnement de I5le de Pifata n'est
aussi dandereux, ni aussi sucré. Salive
tant que fuveux : avecun pev de chance,
ga fera déraper fes poursuivants !




Cours aussi vite que possible pour récupérer

| -
[ le plus d'objets possible! Aftention : c'est

H T l important dére fair-play. Ne frime pas si fu

gagnes. En revanche, tu as fout a fait le droit de

pousser tes adversaires histoire de leur voler le

pain de la bouche !

on, que ce soit pour tirer av
r la queve du zéprune. Alors
attrise,

sitent beaucoup de précisi
owling ov accrochel
orce brufe, c'est bien beau, mais et la m
2 [t les framboises ? Clest bon ga

Ces jeux néces
canofiata, jouver av b
OK, la vitesse et la f
hein ? Et la coordination mofrice

les framboises.
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Qu'est-ce qui est plus fun que de récupérer des objets
en courant dans tous les sens ? Récupérer des objets en
défruisant fout, bien sor I Alors écrase-moi ces bestioles,
mets la patée aux voyous et fais de la compote de

citrouille | Récupére autant d'objefs que possible

Détruire, clest rigolo. Méchant mais rigolo. Dans ces jeux, fu vas
faire passer un sale quart d'heure 3 des fonneaux ainsi qua diverses
stars des PiRatas. Non seulement ca donne des points, mais c'est

thérapeutique |

pour gagner.

Dans certains jeux, fu incarneras on voyou. Ces sales
petifs trouble-féte se manient un pev différemment
des Pinatas : martéle 0 povr accélérer et dirige-toi
avec le stick analogique dauche 8.




Tu aimes mouver fon body ? Yes ? Alors tu vas kiffer la vibe de ces
jeux musicavx. Tu es d'une grace féline? Ah oui ? Tant mieux, ¢ava
taider. Dis donc, fu as mauvaise mine. Un fruc que fo digeres mal ?
Eh bien tu me croiras si fu vevx, mais ga aussi ga peut t'aider !

Quel est le point common entre chercher un frésor
enfoui, mander des pommes d'amour, éviter des
battes fournantes ef lancer des cocciboums explosives
sur tes concurrents 2 Le timing. Ces jeux vont fester
tes réflexes, et crois-moi, Ga ne se résume pas a fe
tapoter le genou pour voir si fu fends la jambe, c'est

netfement plus fun. En méme temps, c'est pas dur.
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décurité de votre enfant

Nous savons quien fant que parent ou tuteur, vous voulez que votre enfant
bénéficie d'un cadre aussi sor que possible, que ce soit dans le monde réel
ou dans celui du jeu en ligne. La console Xbox 360 propose de nombreux
parametres de Contréle parental (Family Seftings) afin que vos enfants
puissent accéder & Xbox LIVE en ne rencontrant que les joueurs et activités que
vous jugdez convenables.

La sécurité en ligne en six étapes
Avant que votre enfant rejoigne la communauté Xbox LIVE, assurez-vous de
lui expliquer les points suivanfs :

1 Ne communique jamais fon age, fon nom, fon adresse ou foufe aufre
information personnelle, méme des choses qui nonf pas |'air dangereuses
comme le nom de fon école ou fon équipe de football préférée.

2 N'accepte jamais de rencontrer hors ligne (que ce soit en personne ou par
téléphone) quelquiun que fu as connu en ligne.

3 Considere es aufres joueurs qe fu n'as pas renconirés en personne
comme des inconnus.

I}  Naccepte pas les chats privés avec les joueurs que fu as rencontrés en
ligne.
5§  Naccepte jamais les images de quelquiun en ligne que fu ne connais pas.

6 Nhésite pasa impliquer fes parents ou futeurs dans tes parties en ligne.

Rejoindre Xbox LIVE : abonnement enfant
Pour que votre enfant puisse jouer A Viva Pifiafa: Parfy Animals en ligne, vous
devez créer un abonnement Xbox LIVE. Vous pouvez créer un compte Xbox
LIVE sur votre console Xbox 360 ou en ligne sur www.xbox.com (voir page
24 pour plus diinformations).

o W o W o

i
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Pour créer un abonnement Xbox LIVE
pour votre enfant sur la console Xbox 360

1
p

Assurez-vous que vofre console Xbox 360 est connectée & Xbox LIVE.

T| vous faudra deux com tes Windows Live™ 1D : celui d'un adulte efun
compte Windows Live ID pour votre enfant. Remarque : si vous n'avez

as de compfe Windows Live ID, vous pouvez en créer grace a Xbox
LIVE durant le processus diinscription de votre enfant. Vous avez déjé\ un
compte windows Live ID si vous possédez I'on des éléments suivants :
un compte Hotmail, un compte MSN ou un compte Xbox.com.

Mettez votre console Xbox 360 sous tension sans insérer de disque
dans le firoir.

Dans le menu Xbox LIVE de ITnterface Xbox (Xbox Dashboard),
sélectionnez Rejoindre Xbox LIVE (Join Xbox LIVE) ef suivez les
instructions qui saffichent 3 I'écran. Clest |3 que vous pourrez créer le
gamerfag de votre enfant (ou en choisir un nouveay si le nom voulu est
indisponible). Remarque : |orsquun message apparaif vous invifant a saisir

I'adresse électronique et le mot de passe associés & un compte Windows
Live ID, créez (ou renseignez) diabord le compte de votre enfant.

En fant que parent ov tuteur du titulaire du compte Xbox LIVE, vous
devrez confirmer que vous autorisez votre enfant A slinscrire. Acceptez
]a demande de permission.

A linvite, créez (ou renseignez) votre compte Windows Live ID
perSOnneI.

Sélectionnez dans la liste le type d'abonnement pour vofre enfant.
Remarque : un abonnement Gold est nécessaire pour jouer en ligne
sur Xbox LIVE.

Suivez les étapes rrestanfes : Saisissez une adresse de confact,

choisissez la Gamer Zone Xbox LIVE de votre enfant, définissez les
références de communication pour les promo’rions Xbox 360 :

enfin, sélectionnez un fuseau horaire et activez ou non le passage a

I'heure d'éte.

Vous ef votre enfant étes maintenant pr&'rs a profiTer de toutes

Jes fonctions de Xbox LIVE !

i




¢écurité de votre enfant (suite)

Pour créer un abonnement Xbox LIVE en
ligne pour vokre enfant sur www.xbox.com

]  Rendez-vous sur www.xbox.com, sélectionnez Se connecter
(Sign In), puis Inscrivez-vous maintenant (Register Now).

9 Suivez les instructions & I'écran et répétez les étapes ci-dessus
pour créer le compte de votre enfant. Une fois le compte créé,
vous pouvez donner le gamertag ef la Windows Live ID a votre
enfant pour utiliser le compte surune console Xbox 360.

3 Vous et votre enfant étes maintenant préts a profiter de toutes
les fonctions de Xbox LIVE !

Contréle parental

Le Conirble parental est un ensemble d'outils configurables qui vous
permeﬂen‘r de créer un environnement de jeu plus sor ef plus familial pour
vos enfants. Le Controle parenhl se décline en deux composantes : les
contrdles de la console ef les controles Xbox LIVE. Tl est activé des la mise
sous fension de [a console Xbox 360 et vous aide & garder un ceil non
sevlement sur l'acces 3 Xbox LIVE mais aussi sur Jes jeux ef les films.

Le Contrdle paren‘hl est activé par défaut ; si vous avez besoin de modifier
les parametres, voUs pouvez y accéder par J'intermeédiaire  des controles de
Ja console et Xbox LIVE. Pour accéder aux controles de la console et Xbox
LIVE, allez dans IInterface Xbox, sélectionnez le menu Systéme (System)
puis Contrdle parenhl.

Voici un bref apercu des parametres et
controles Xbox LIVE

P Jeu en ligne (Online Gameplay) : définit si voire enfant peut
jouer 3 des jeux Xbox 360 avec d'autres joueurs sur Xbox LIVE.

p Contfenu des membres (Member Content) : déterminez si votre
enfant peut accéder au confenu créé par d'autres membres Xbox
LIVE. Le confenu comprend les images et les fextes apparaissant
dans les profils de jeux et de joueurs.

B Contenu téléchargeable (Downloadable Confent) : déterminez
i votre enfant peut télécharger e contenu facturé sur le Marché
Xbox LIVE (Xbox LIVE Marketphce). Ce confenu inclut des
suppléments pour vos jeux existants ainsi que les jeux Xbox LIVE
Arcade. Si vous choisissez de bloquer ce contenu, votre enfant
pourra foujours télécharger le contenv gratuit.

P Nouveaux amis en ligne (New Online Friends) : gérez
I'approbation des amis en ligne de votre enfant. D'auires personnes
sur Xbox LIVE peuvent souhaiter ajouter votre enfant 3 leur liste
d’'amis. Vous pouvez choisir d'approuver persor\nellemenT leurs
requétes ou permetire 3 votre enfant de les approuver lui-méme.

p Communicafions : déterminez avec qui vofre enfant peut
communiquer sur Xbox LIVE. Les communicafions SUr Xbox
LIVE comprennent le chat, les messages et les invifations & des
jeux par Ja voix, la vidéo ou par texte.

B Parfage des informations du joueck (Gamer Profile Sharing) :
déterminez qui peut afficher le profil du joueor de vofre enfant.
Le profil dv joueor de vofre enfant comprend sa devise et des
informations sur ses succes en ligne et son historique de joueur.




P Affichage du profil du jouedr (Gamer Profile Viewing) :
déterminez si vofre enfant peut afficher les profils des autres
joueurs. Un profil de joueur contient des informations sur les
succes en ligne d'un membre et sur son historique de joueur. I
peut aussi confenir la devise d'un joueur, qui peut ne pas convenir
aux enfants.

p Efat (Online Status) : déterminez si d'avtres personnes peuvent
afficher les informations sur I'état en ligne de votre enfant. Si
vous autorisez d'autres utilisateurs a afficher les informations
sur l'état en ligne de votre enfant, ils peuvent voir son activifé
en ligne actuelle, par exemple, le jev auquel il jove et s'il est
disponible pour jouer.

La sécurité en ligne de votre enfant est de la plus grande imporfance s

veuillez par conséquent prendre le temps de vous familiariser avec les

paramé’rres ot controles et assurez-vous d'expliquer A votre enfant la partie

La sécurité en ligne en six étapes du présent guide (voir page 22).

Ressources en ligne (Online Resources)

Si vous avez besoin d'informations supplémentaires, par exemple
des instructions étape par étape pour J'un des paramé’rres et
controles mentionnés précédemmen’r, veuillez vous rendre
sur le site Web Xbox LIVE & l'adresse www.xbox.com/
familysettings.

Une surveillance vigilante du jeu en ligne de
vofre enfant ef une connaissance prafique
du Contrdle paren'ral Xbox LIVE vous

- permeﬂron‘r de protéger votre enfant tout en

le laissant s'amuser en ligne sor Viva Pifafa:

Party Animals... ou tout autre jeu familial !
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Support technique

PSS* TTY*
Australia 1800 555 741 1 800 555 743
Osterreich 0800 281 360 0800 281 361
BelgiqueIBe|giéIBeIgien 0800 7 9790 0800 7 9791
Geska Republika 800 142365
Danmark 80 88 40 97 80 88 40 98
Suomi/Finland 0800 119424 0800 1 19425
France 0800 91 52 74 0800 91 54 10
Deutschland 0800 181 2968 0800 181 2975
EANada 00800 44 12 8732 00800 44 128733
Magyarorszag 06 80 018590
Ireland 1 800 509 186 1 800 509 197
Italia 800 787614 800 787615
Nederland 0800 023 3894 0800 023 3895
New Zealand 0508 555 592 0508 555 594
Norge 800 14174 800 14175
Polska 00 800 4411796
Portugal 800 844 059 800 844 060
Poccus 8 (800) 200-8001
Espaia 900 94 8952 900 94 8953
Slovensko 0800 004 557
Sverige 020 79 1133 02079 1134
Schweiz/Suisse/Svizzera 0800 83 6667 0800 83 6663
South Africa 0800 991550
UK 0800 587 1102 0800 587 1103

*PSS — Product Support Services; Produkt-Supportservices; Services de Support Technique; Produktsupporttienester;
Tuotetuki; Produktsupport; Ymnpeoia UTIOOTAPIENG TTEAATAY; Supporto tecnico; Servigo de Apoio a Clientes; Servicio
de soporte técnico; Servigos de Suporte a0 Produto; Sluzby podpory produktov; Dziat wsparcia technicznego
produktu; Miszaki terméktamogatas; Sluzby produktove] podpory; CnyxGbl NOAASPKKA NPOAYKTOB.

#TTY —Text Telephone; Texttelefon; Service de télécommunications pour les malentendants; Teksttelefoon;
Teksttelefon; Tekstipuhelin; TNAEQUVO KEIJEVOU; Texttelefon; Trasmissione telefonica di testo; Linha especial para
dispositivos TTD (telecomunicagées para deficientes auditivos); Teléfono de texto.

Pour plus dinformations, visitez notre site & I'adresse www.xbox.com
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