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A OSTRZEZENIE Przed przystapieniem do gry nalezy zapoznac sie z waznymi

WITAJ Z POWROTEM BANJO.
informacjami dotyczacymi bezpieczenstwa, ktére znajduja sie w podreczniku

5 ?
uzytkownika konsoli Xbox 360® oraz w instrukcjach dodatkowych. Wszystkie Nabralismy nieco tuszy'Jak widze? Szczegdlnie w srodkowych part'aCh
podreczniki i instrukcje nalezy zachowa¢, poniewaz moga one przyda¢ sie w przysztosci. ciala. Szkoda, zes tak troche oklapt, bo musisz wiedziec, ze Gruntilda

Aby otrzymac nowe podreczniki i instrukcje, nalezy odwiedzi¢ strone internetowg pod wrocitaimozemy sie po niej spodziewac wszystkiego najgorszeqo (tak
adresem www.xbox.com/support lub skontaktowac sie telefonicznie z dziatem obstugi b/EllA 2 ) SP 4 9 J9 9o (

klienta Xbox (informacje kontaktowe znajduja sie na wewnetrznej stronie tylnej oktadki). tylko zgaduje). Niestety, Hrabia Gier WszelakiChT‘znany tezjwsrod

przyjaciot (i wszystkich innych) jako Ha-Gie-Wu—pozbawit Kazooie

wszystkich ruchow, ale za to przygotowat ja do wszystkich wyzwan dajac
Wplyw gier wideo na zdrowie jej najpotezniejsze i najbardziej wyszukane narzedzie wszechczasow:

Ataki wywotane szkodliwym dziataniem obrazu klucz francuski. Klucz ten wykorzystacie do budowy pojazdow, atakowania

Niewielki odsetek oséb moze by¢ narazony na dolegliwosci wywotane okreslonymi wrogow, podnoszenia ciezkich przedmiotow oraz aktywowanla roznych
|| obrazami, w tym migajacym swiattem lub uktadami obrazéw, ktére moga pojawiac sie

w grach wideo. Na dolegliwosci wywotane szkodliwym dziataniem obrazu w zetknieciu elementowigihapotanyciibeiioczes ] |
z grami wideo moga by¢ narazone nawet osoby, ktore nigdy nie miaty tego typu Wyglada na to, ze Cqu’re awantury z twoja koscista nemesis przyprawiaja

roblemoéw, ale maja niezdiagnozowana chorob wotujaca ataki epilepsji. q a » 3 . “ 3 o
pre’ Ja hiezdlagnozowand ¢ wywoitjaca prieps) , Ha-Gie-Wu o bél tranzystorow, a poniewaz bywa kaprysny, co jest innym
Takie stany moga przybrac forme réznych symptomoéw, w tym mroczkéw, problemow ze o L , e 2
wzrokiem, drgania powiek lub twarzy, drgania lub trzesienia rak albo nég, dezorientacji sposobem na powiedzenie... czegos... wkroczyt na scene, by wyrownac

lub cékresoyvgejl ugrla(\ty korlwqenirza,CJi. Aialfi tego typu moga_taclide r;owoqowaé ugate X wasze rachunki za pomoca serii zwariowanych gier. Coz jest nagrodq dla
Swiadomosci lub konwulsje, ktére z kolei moga prowadzi¢ do obrazen spowodowanyc e ap— e (e M T P

upadkiem lub uderzeniem o przedmioty znajdujace sie w poblizu. zwyciezcy? To sama Gora Spiralna! Mambo, aktualnie wtasciciel Warsztatu
Jedli wystapi kiérykolwiek z tych objawdw, nalezy natychmiast przerwaé gre Mambo zaoferuje ci mozliwos¢ konstruowania pojazdow:i iz Zzmierzenia sie
i skonsultowac sie z lekarzem. Rodzice powinni obserwowa¢ dzieci i pyta¢, czy nie ze swym przeznaczeniem. Trzymaj sie mocno, Banjo! Niech? wygra lepszy,
wystepuja u nich wymienione objawy. Dzieci i nastolatki sa bardziej narazone na te ataki czyli mi$ z brigulem albo wiedzma! L

niz dorodli. Ryzyko wystapienia atakow wywotanych wyswietlanymi obrazami mozna 1 i pad
ograniczy¢, stosujac ponizsze srodki zapobiegawcze: siadanie w wiekszej odlegtosci od

ekranu; korzystanie z mniejszego ekranu; granie w dobrze o$wietlonym pomieszczeniu;

unikanie grania w stanie sennosci lub zmeczenia. -"-.‘_

W stwierdzonych uprzednio przypadkach atakéw epilepsji wywotanych wyswietlanymi =]
obrazami przed przystapieniem do gry nalezy skonsultowac sie z lekarzem.

Czym jest system PEGI?

System klasyfikacji gier PEGI chroni mtode osoby przed kontaktem z grami nieodpowiednimi
dla ich grupy wiekowej. UWAGA: nie jest to ocena poziomu trudnosci gry. Dzieki
zastosowaniu dwustopniowego systemu ocen PEGI pozwala rodzicom i nabywcom gier

dla dzieci dokona¢ swiadomego wyboru produktu odpowiedniego dla wieku docelowego
gracza. Pierwsza czescig oceny jest klasyfikacja wiekowa:

Druga czescig oceny sg piktogramy opisujace zawartosc gry. Zaleznie od tresci w niej
wystepujacych, gra moze by¢ oznaczona kilkoma piktogramami. Klasyfikacja wiekowa
pozwala okresli¢ natezenie tych elementéw gry. W systemie PEGI stosuje sie nastepujace
piktogramy:

| BT

PRZEMOC ~ WULGARYZMY  STRACH TRESCIEROTYCZNE NARKOTYKI DYSKRYMINACA  HAZARD

Aby uzyskac wiecej informacji na temat systemu klasyfikacji PEGI, odwiedz strone pod
adresem http://www.pegi.info oraz pegionline.eu.
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EKRAN GRY

PODSTAWOWE ZA_SADY GRY

W Banjo-Kazooie : Nuts and Bolts, mozesz budowac wiasne pojazdy, a
nastepnie wykorzystywac je do walki w catej gamie ekscytujacych gier, |
-réwnoczesnie caly czas eksplorujac kilka wyjatkowych swiatow gry. Mozesz
| tezrozsigscsie na kanapie i gapi¢ w.ekran menu gry, ale wiedz jedno:
Prawdopodobnle w taki sposob gry tej nie wygrasz (chog, przyznaje, nie|
testowallsmy tego sami. Jak chcesz, sprawdz na wiasnej skorze)

Kr PUZELKI ||

W puzelkowych grach walczysz o
. Puzelki— czyli zetony w ksztalcie
| | elementow puzzli—przy pomocy
""" I ktorych odblokowuje sie nowe | |
PN swnaty gry. Im masz wiecej Puzelkow,
tym wiekszy wachlarz gler, Wjakle
§7 7 [.mozesz zagrac, |ebn

[ PROJEKTY —t\J\J

Mozesz zapisac pojazd, nad ktorym |
pracujesz, w Warsztacie Mambo jako |
nowy projekt. Z drugiej strony, Humba
| Wumba chetnie sprzeda ci projekty,
| dzieki ktorym uzyskasz dostep do
“gotowych pojazdow." | |

i czgsq 1

1w roznych mlejscach w

|- Mambo. Przynles jedo
Warsztatu Mambo, a wtedy czesci
-t w nich schowane stana sie dla
— ciebie dostépne i bqaziesz mogt
ich uzyc podczas konstruowania
pojazdow. Czesci mozna tez
kupowac w sklepie Humby Wumby
lub wygrac je w DzindZo Bingo.

Rozgrywkome znajd2|esz Skrzynie ’

| CZESC
| AKTYWOWANE

| PRZYCISKAMI

{ | WYSWIETLACZ
RANKINGOWY GIER|
| PUZELKOWYCH

T p——— )
| | POJAZD
POKRETLA 1 MAPA SWIATA GRLl
STANU
]
- e B
| | L ——— T ! Tk
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LEWY SPUST
[;] ODWROC PRZEDMIOTY

@ STAN/COFNIJ
1 OBA SPUSTY

UNOS SIE
(W HELIKOPTERACH)

LEWY
SPUST

[

LEWY PRZYCISK PRZEDNI
[:J PRZESUN WYBOR (LEWO)

@ SPOJRZW.TYL
LEWY DRAZEK

PORUSZAJ BANJO
POPYCHAJ OBIEKTY
OPERUJ GWINTOWANYMI
SRUBAMI

ROWNOWAGA

(TYLKO NA LINACH)

[&] ProwaDZ

PAD KIERUNKOWY
__ WEJDZ DO WARSZTATU
‘& MAMBO (W

" GORE+PRZYTRZYMA))
£

EDYTUJ PRZYPISANIE
PRZYCISKOW CZESCIOM

POWROT

WYJSCIE Z TEST-TORU
PRZEWIJANIE W TRYBIE
WIELOOSOBOWYM -
(PRZYTRZYMAJ) | I

START
MENU PAUZY
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PRAWY SPUST

PODNIES | PRZENOS
PRZEDMIOTY.
(PRZYTRZYMA))

PRZYSPIESZ

PRAWY PRZYCISK
PRZEDNI
PRZESUN WYBOR (PRAWO)

SZYBKIE DOLACZENIE
CZESCI SAMOCZYNNE
NAPROSTOWANIE POJAZDU

@® PRZYCISK

WSIADZ DO POJAZDU
(NACISNL)

PRZYZWIJ POJAZD
(VAR VAL LY))

OPUSC POJAZD
PRZYCISK
MODYFIKUJ POJAZD
§ WEACZ CZESC
® PRZYCISK

ATAK NURKOWANIE
(POD WODA)
ROZMOWA/INTERAKCJA
PODEACZENIE CZESCI
(PRZYTRZYMA))

WLACZ CZESC

@® PRZYCISK
SKACZ/WSPINAJ SIE/PLYWAJ

WEACZ CZESC

&
[
PRAWY DRAZEK

PRZELACZAJ WIDOKI KAMERY
(NACISNLJ)

| WIDOK PIERWSZEJ OSOBY.

| (WCISNIJ | PRZYTRZYMA)J) ™.
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ROZGRYWKOWO f

" Gra Banjo- -Kazooie: Nuts and Bolts rozgrywana jest, nomen omen,w || e | : |
Rozgrywkowie oraz szesciu wyjatkowych swiatach gry. Rozg rywkowo to [ [ /‘——l\“
weze’r komunlkacyjny miedzy tymiswiatami:-—— F — Il KULE GRY | t
1k d o R ; POSTUMENTY. |
; WARSZTAT MAMBO } +-Po wyprodukowaniu w fabryce Ha-Gie-Wu,
—== : kule Swiatow gry aktywuja drzwi do swiatow

gry - otwiera sie je przy pomocy Puzelkow.
| Przenies kule swiata gry na postument, aby
otworzyc drzwi prowadzace do danego |
| Swiatagry.

To jest warsztat, w ktorym pozyskane |
czesci wykorzystuje sie do budowania,
A - malowania, testowania i zapisywania

',i;._ el pojazdow. Tutaj znajdziesz takze

K poradniki wideo, ktére pomoga ci w
budowaniu pojazdow.

Lt | PUZZLOMAT |
it L 1 Puzelki, ktore udaje ci sie zdoby¢;

| pojawiaja sie w Puzzlomatach w
Rozgrywkowie. (Kazdy swiat gry ma
wiasny Puzzlomat, ktory wydaje Puzelki

| wygrane wlasnie w tym swiecie gry).

Uzyj klucza, aby wydobyc swoje Puzelki.

Liczba podana na Puzzlomacie to liczba
Puzelkow, ktére mozesz wydobyc.

é——\ WOZEK NA ZAKUPY |

Pierwszym pojazdem, jaki otrzymasz, jest
wozek na zakupy, ktéorym mozna podrézowac
pomiedzy grami i zbierac kule swiatow gry,
| Skrzynie Mambo i Puzelki. To jedyny pojazd, jaki
wpuszcza do Rozgrywkowa Ha-Gie-Wu.

- Mozna go na wiele sposobow ulepszyc czesciami

wygranymi za pokonanie Grunci w puzelkowych

| grach Grunci. Usprawnienia pozwola ci dociera¢
do uprzednio niedostepnych czesci miasta.

_ PUZZLOBANK |

Po wyjeciu Puzelkow z Puzzlomatu,
FABRYKA GIER! { t : : przeniegje do Puzzlobanku, gdzie mozna
WlDEO HA (c]| 5 WU ‘—‘> je spokojnie zdeponowac. Liczba podana
= ; na Puzzlobanku to liczba Puzelkow
+na twoim koncie bankowym: Drzwi
prowadzgce do swiatéw gry, na ktérych
wyswietlona zostata taka liczba (badz
“nizsza); otworza sie automatycznie:

F—

OdW|edz Ha Gle Wu T fabryce, aby
- uzyskac nowe kule swiatow gry oraz
r B pozyteczne wskazéwki. Na pewno hie
| " 'przeoczysz tego miejsca—to ten wielki
budynek na gorze.
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| = —BOGUSIA

wytrzymatoscia. Tym samym lepiej bedziesz
sobie radzic¢ w tych elementach gry, ktére

SILOWNIA

Za niewielka opfata, mozesz tLtaj
popracowac nad swojg szybkoscia, sita i

nie wymagajq prowadzenia pojazdu.

< { CENTRUM INFORMACJI
~TURYSTYCZNEJ |

Kret Butelsky oferuje tu pozyteczne

SKLEP
HUMBY WUMBY

Humba Wumba sprzedaje projekty do
wykorzystania w puzelkowych grach oraz [
czesci, ktore potem mozesz wykorzystac |

w Warsztacie Mambo do produkgji
poteznych'pojazdow.

| Puzzlomatu, beda ktopoty. Zaoferuj

podpowiedzi. Niektore z nich s za darmo, |
ale bardziej soczyste wiesci sploro kosztujq.‘
|

KOMISARIAT POLIC]I |

Pikelet odpowiada za utrzymanie porzadku
| w Rozgrywkowie. To dobry policjant -
i-jesli jestes zwolennikiem powszechnej
! korupcji. Pikelet ma grupe podwiadnych

tasic, ktore bez wytchnienia patroluja |
| ulice Rozgrywkowa w poszukiwaniu
| | ! przestepcow.

Jeslizobaczg, ze pobierasz Puzelki z

Pikeletowi pare nutek, aon i jego oficerowie
beda'patrze¢ w drugq §trone . przez chwile.

PN | | WIEZNIOWIE, CZYLI
SR z DZINDZO | MINDZO

W celi znade|esz niestusznie uwiezione
 Dzindzo. Po rozmowie z Pikeletem, mozesz
uwolnic Dzindzo z ich cel. Eskortuj Dzindzo
pojedynczo. Mieszkaja one w domach
o takim samym kolorze, jak ich skora:
Jesli ci sie uda, otrzymasz nagrode.

W Rozgrywkowie znajdziesz tez Mindzo.
Zgarniaj je, przewiez do pustych cel,
a Pikelet sowicie cie wynagrodzi.

Korzystaj z teleportow, aby w mgnieniu
oka przenosic sie z miejsca w miejsce.
Korzystac¢ mozesz tylko z juz aktywowanych
teleportow. A sg to te, nad ktorymi
przeszedies badz przejechaies wozkiem na
zakupy
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* czemu stworzysz bardziej wysublimowane

[~ czas na sitowni, wzmacniajac tym samym

BUDOWANIE POJAZDOW

NUTKI

Nutki - ztote, srebrne i brazowe - to
| oficjalny srodek pfatniczy w Rozgrywkowie.
Mozna je wygrac podczas gier, zbiera¢ w
Rozgrywkowie lub na terenie swiatow gry.
Mozesz sie nimi postuzyc do kupowania
projektow oraz czesci do pojazdow, dzieki

pojazdy; przy pomocy nutek kupuje sie tez

swoje fizyczne zdolnosci oraz podpowiedzi
i szyfry do wiez zapadkowych. Nutki stuza -
tez do przekupywania policji.

' WIEZE ZAPADKOWIﬂ

W tych dziwacznie wygladajacych
miejscach znajdziesz Skrzynie Mambo,
zawierajace specjalne, wyjatkowe czesci.
Aby otworzyc wieze zapadkowa, najpierw
musisz kupic szyfr, o ile tylko znajdzie sie
ktos chetny, zeby ci go odstapic.

[ GWINTOWANE SRUBY |

Kazooie aktywuje te mechanizmy przy
pomocy klucza. Gwintowane sruby
wydaja puzelki z Puzzlomatow, otwieraja
zamkniete zamki i hie tylko. Aby
aktywowac gwintowana srube, nacisnij i

przytrzymaj ® a nastepnie obr6¢ 8. |

NE S

POJazdy budu;esz " WarsztaCIe Mambo ; |

[ Poziom PoJAZDOW !

Pojazdy sg oceniane w kilku kategoriach: Predkos¢, Paliwo, Amunicja,
Waga, orazilosc¢ Czesci. |

| BAZA DANYCH POJAZDOW |

Tutaj przechowywane sq wszystkie prOJekty twoich pOJaZdOW W ba2|e
danych znajdziesz kilka opcji:

® WCZYTAJPOJAZD Wczytywanle‘zapisanego pomysiu', co pozwalana |
modyfikowanie pojazdu.}

® ZAPISZ POJAZD Zapisuje biezacy pomysl JELC) pro;ekt

() USUN POJAZD Usuwa te projekty, ktore, szczerze mowiac, byly do bani.

® NOWY POJAZD Oproznla warsztat, dzieki czemu mozesz zaczac od nowa.

® PODWOZIE Proponu;e czescmwo zbudowane po;azdy jako podstawg dalszej
pracy.

@® WYSLL) PLANY Pozwala wystaé plany innym graczom.

® SKRZYNKA NA PLANY Miesci do 10 planow otrzymanych od mnych graczy.

® PRZEWODNIKI. Daj3 dostep do pieciu uzytecznych poradnikow, ktore
znacznie pomoga przy budowaniu nowych pojazdéw.

. [SKLEP Z FARBAMI |
Jak sama nazwa wskazuje, to tutaj poprawia sie wyglad pojazdow przy
pomocy wyjatkowych wzorow kolorystycznych Zanim zacznlesz prace,
zalt6z drelich ochronny.

[ ToRTESTOWY |

Testowalismy te trase.
Nadaje sie. Teraz moze

ona sprawdzi¢ zdolnosci
twoje i twoich pojazdow.

W trybie dla jednego gracza
nacisnij &, by powrocic¢ do
Warsztatu Mambo. W trybie
dla wielu graczy nacisnij
&Y, by ukry¢ menu, a potem
nacisnij &9 ponownie, by
menu pojawito sie:

[

| 1 Tor fe_esf.'ou_/x
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" Aby zdoby¢ dostep!do $wiata gry (za wyjatkiem Spiralnej Gory)

| Na tej tropikalnej, bujnej

| s o

e

.
SWIATY GRY

z poziomu Rozgrywkowa, musisz umiescic kule swiata gry na e ==
.-odpowiednim postumencie. Aby przejsc przez drzwi, musisz byc; " —t

w posiadaniu takiej liczby Puzelkéw, jaka jest wyswietlona ha drzw1ach.

| Kazdy swiat gry dzieli sie na akty (znéw nie dotyczy to Gory Splralnej), 1

w ktorych mozna rozegrac gry puzelkowe. 1

[ORZECHOWE POLA!

w roslinnos¢ wyspie znajduje
sie farma kokosow, ktorej Banjo

bardziej... rentowna. Sukces tej
farmy wynika z tego, ze rosna tam

niespotykanie twarde orzechy.
Gruncia chetnie je skradnie, zeby

wyposazy¢ W nie swoja armie.

L I HGWBOX 720

symuluje wngtrze konsoI| do gler, ze :.. o
[zdarzajq sie tutaj awarie systemu Technicy .+

| prébuja zapobiec catkowitej katastrofie,
Banjo prébuje im pomac, a Gruncia, |

| rzeczjasna, robi wszystko, zeby naroblc ;

I | | | nielichegobigosu N

rBANDZOLANDIA | .—.\>

Majac na uwadze stawe Banjo, powstanie
muzeum zbijajacego kase na jego nazwisku |
byto tylko kwestig czasu. Personel bardzo
sie stara, zeby przyciagnac odwiedzajacych,
_ale potrzebuje odrobine pomocy. Gruncia
chce bowiem zniszczyc to miejsce,
wierzac, ze wraz z ostabnieciem stawy
Banjo, jej legenda zyska na wartosci. |~ [

moze dopoméc w byciu jeszcze—|————J, SoF. L&t o el ol

[~ PUZLOSEUM '1\) g

Ta olbrzymia arena sportowa

to potaczenie chwaty Rzymu i
goraczki, jaka ogarnia ludzi podczas
nowozytnych! igrzysk.Tutaj rozegrac
mozna serle gier, sportowych podczas

ktorych Grunaa be;dZIe chciata |
l)okazac swo;q wyzszosc nad Banjo.

I. '. 1 ||: ||‘ . | |

;_:!&:2=:-_:~1.__. =4 -

[ GORA SPIRALNA

Gora Spiralna to cos wiecej, niz tylko
koncowa nagroda dla Banjo, jesli uda mu
sie pokonac Gruncie.To tutaj rozegraja
sie najtrudniejsze potyczki przeciwko
starej wiedzmie. Powodzenia!

i 3 > e
i _;‘J'

f - !

i TERRARIUM
TERRORU
Badacze przyrody katalogujacy-
dziwne zjawiska przyrody bardzo
" potrzebuja pomocy Banjo. Trzymajac
sie konsekwentnie jednej linii, Gruncia
chce zrownac to miejsce zziemia.
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GRY

“Aby pokonaé Gruncie, musisz wzig¢ udziaf w puzelkowych grach, ktére

czekaja na ciebie w roznych swiatach gry. Puzelkowe gry to potyczki
toczone przy pomocy pojazdéw, ktdére udato ci sie po drodze zbudowag,;
lub tez przy pomocy innych dziwnych wehikutow. Zwyciezca zostaje

|| w danym swiecie gry, aby poznac

il wybrany przez Ha-Gie-Wu. Wybierz

wyloniony w zupetnie nowatorskl Sposob: Ten kto nle przegra Jest
zwyciezca! |

[GOSPODARZE GRY |

Po-rozmawiaj z gospodarzem gry

cele oraz styl gry (oméwione dalej) |
wiasny pojazd lub wstap do Warsztatu
Mambo, aby stworzyc nowy.

Gdy jestes gotow do walki, wybierz
opcje Rozpocznij wyzwanie.

M

Gospodarz, gry.|

_— - -t
1 1

. [[ |STYLEGRY | | ' ;
W grze puzelkowej masz do wyboru dwa style. | | ;
©® WYBOR GRACZA Mozesz uzyc dowolnego posmdanego poazdu

® WYBOR HA-GIE-WU Gra puzelkowa musi byc rozgrywana przy
pomocy specjalnie pod nia przygotowanego po;azdu (wyblera go | !
Ha-Gie-Wu). Okreslone pojazdy Ha Gie-Wu mozesz zyskac na state, | |
wygrywajac w takiej grze Puzelka

1 Kazdy swiat gry gosci kilka Dzindzo,
+a kazdy z nich ma dla ciebie wtasne

[ NAGRODY! | |

Kazda|grapuzelkowaimoze ci przyniesc jedng z trzech nagrod.

® NUTKI Jesli uda ci sie wygrag, ale z trudem - otrzymasz nieco forsy.

® PUZELEK Po to tu whasciwie jestes. Im wigcej Puzelkow w twoim
posiadaniu} tym wiecej gier mozesz rozegrac i bard2|ej zbllzasz 5|e do
koncowego sukcesu w wojnie przeciwko Grunci. |

® TROFEAT.T. To nagroda dla prawdziwej elity. Cztery :
Trofea T.T. to jeden dodatkowy Puzelek. (W kazdym
wyiwaniu do V\;ygrania jest tylko jedno Trofeum |
T.T.) Aby ponownie rozegrac gre, w ktorej udato ci
sie zdoby¢ Puzelek; ale nie Trofeum T.T., odwiedz |
Tomasza Tytularnego w Rozgrywkowie.

Zauwaz, ze wygrywajac Puzelka, otrzymujesz takze |

nieco nutek. Jesli wygrasz Trofeum T.T., dostaniesz

wszystkle trzy nagrody

Trofeum T.T.

Gry mozna rozgrywac dowolnq ilog¢ razy Pozwoli ci to popraW|c czas lub
koncowy wynik, tym samym mierzac w lepsze nagrody. To takze niezly
powdd, by juz nigdy nie musie¢ wychodzi¢ na dwor.

' WYZWANIA DZINDZO |
DZINDZO BINGO ' l

Wyzwanie Dzindzo. Za zwyciestwo

w takim wyzwaniu otrzymujesz
zeton do Dzindzo Bingo. Zabierz
takizeton do Patacu Krola Blyskotek-
i wykorzystaj go do gry o nagrody
Dzindzo Bingo. Te nagrody to ha
przyktad rliutki i specjalne czesci!

Zr:ac”z-nik Bingo
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“GRAWIELOOSOBOWA |~

| RANKINGI |

Jesli jestes podtaczony do Xbox LIVE', twoje najlepsze wyniki oraz czasy.
zostang automatycznie wystane do rankingow. Aby obejrzec rankingi,
-nacisnij g, dzieki czemu zyskasz dostep do menu pauzy. Tam wybierz
informacje o grze, a nastepnie opcje Obejrzyj rankingi. Jesli twoj wynik
jest jednym z najlepszych, mozesz umiescic¢ w sieci powtorke

z wyscigu oraz projekt pojazdu celem podzielenia sie z innymi graczami.

i [ POWTORKI !

Na koniec gry mozesz obejrzec i zapisac¢ powtorke swoich wyczynow. Aby
podzielic sie nig z przyjacielem, nacisnij g, aby wejs¢ do menu pauzy,
nastepnie wybierz Zdjecia i Powtorki, wybierz Otworz kino wybierz
Moje powtorki, podswietl powtérke, ktora chcesz sie podzieli¢, i nacisnij

. Podczas przegladania rankingu mozesz pobierac powtorki zapisane
przez najlepszych graczy w danej grze. To jest dobry sposob na poznanie

strategii, by poprawic wtasne wyniki.

ZDJECIA |
-Podczas gier pojedynczych lub ogladania powtorek mozesz robic
.zdjecia-Naci$nij g, aby wejs¢ do menu pauzy, wybierz opcje Zdjecia
i powt6rki, a nastepnie wybierz Zréb zdjecie. Mozesz takze wejsc
z poziomu menu glownego, przejsc stad do zaktadki Zdjecia i powtorki
(gdzie mozna takze pobierac zdjecia, dzielic¢ sie zdjeciamina
www.banjo-kazooie.com, a takze wysytac i otrzymywac powtorki).

Aby przejrzec zapisane zdjecia, wybierz Album ze zdjeciami z zaktadki
Zdjecia i powtorki w menu pauzy.
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Uzyj @ oraz §, aby ustawic aparat, nastepnie nacisnij @, aby zrobic zdjecie.

Mozesz grac w Ban;o-Kazoo:e. Nuts and Bolts z przyjaao’rml (lub
przeciwko nim), zarowno na Xbox LIVE, jak i lokalnie; na tej samej
konsoli Xbox 360", Aby rozpocza¢ gre wieloosobowa, wybierz tryb Gra
wieloosobowa w menu giéwnym.

[GRA LOKALNA!

Samotnie przecwicz zadania dla wielu graczy, albo zagraj w trybie
kooperacji na podzielonym ekranie.

[ xBoXLIVE| ||

W' zespo’{ach lub w grze dowolne) moze uczestnlczyc maksymalnle 8
graczy.

WYBOR GRY
Wybierz, czy rozegrac Gre rankingowa, w ktorej zmierzysz sie z
przeciwnikami o podobnym poziomie umiejetnosci, czy Gre towarzyska,
w ktorej mozesz grac z kazdym: Aby rozegrac pojedyncza gre tylko z
cztonkami wtasnej druzyny, wybierz Gra z moja druzyna. Mozesz tez
rozegrac serie potaczonych gier, tak zwana lige, wybierajac Liga z moja
druzyna.W lidze mozesz rozegrac kazdy wyscig i kazdy sport, kazdy
sport, kazdy wyscig, lub stworzy¢ lige uzytkownika. Ha-Gie-Wu zapamieta
wyniki, dzieki czemu dowiesz sie, kto zwyciezy lige po ostatniej grze.
Mozesz zapisac ustawienia ligi na pozniej.
Na koniec gry rankingowej lub towarzyskiej, mozesz wcianc’@ na
ekranie rezultatéw, jesli zapragniesz potaczyc sie z innymi zawodnikami.
Wszyscy ci, ktorzy waan@ zostang potaczeni w jedng druzyne by
kontynuowac pojedynek.

[ GRY DRUZYNOWE | I

Gdy rozpoczynasz gre wieloosobowa, gra przenosi cie do ekranu druzyny. |
Tutaj mozesz sprawdzic imiona innych graczy, ktorzy dotaczyli do twojej
rozgrywki. Nacisnij B aby wejsc do zaktadki z listg przyjaciét na Xbox
LIVE, dzieki czemu bedziesz mdogt do swojej gry zaprosic przyjaciot. Aby
zablokowac wolny nabor, przez co do druzyny beda mogli wstquCJedynlé 1
Zaproszeni, nhacisnij t

_ _ | ZASADY GRY
Zasady gry odnoszg sie do prywatnych gier oraz lig:
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XBOX LIVE

WYBOR POJAZDOW Czy pozwolisz ha uzycie wszystkich pojazdéw, czy,
tylko pojazdow Ha-Gie-Wu? Wybierz Obojetne, by decyzje podijeta gra.
GRA DRUZYNOWA LUB POJEDYNCZA Gra pojedyncza to wolna gra

| bez podziatu na druzyny. Gry druzynowe zapraszaja do udziatu dwie
druzyny, ktore staja naprzeciw siebie. Wyblerz Obojetne, jesll nie robi ci
to zasadniczej réznicy.

Gdy juz ustawisz gre wedtug swoich preferencji, wybierz Start, aby ja zaczac!

- ZABLOKUJ/ODBLOKUJ PROJEKT |

Mozesz zablokowa¢ lub odblokowac projekt swojego pojazdu. Jesli
odblokujesz projekt, inni gracze beda mogli go sobie skopiowac i dodac
do wtasnej bazy danych pojazdow. Aby zablokowac lub odblokowac
projekt na ekranie druzyny, nacisnij @). Aby skopiowac plany, najpierw
musisz nacisnac 9 by wejsc na parking. Podejdz do pojazdu i nacisnij
. (B), by zrobi¢ mu zdjecie. Mozesz tez wystaé przyjaciotom plany z Bazy
danych pojazdéw w Warsztacie Mambo.

PRZEWIN DO TY+U

Podczas wyscigow mozna nieco cofnaé czas, wciskajac &, aby poprawi¢

“btedy takie, jak upadek ze skaty albo uderzenie w drzewo. Cofanie czasu
‘dotyczy tylko ciebie. W trakcie tej czynnosci nie mozeszsie zderzyc z
innym graczem. Ikona sc! w prawym gornym rogu ekranu wyswietla ilos¢

czasu, jaki moze zostac cofniety.

Uwaga Nie mozna przewijac czasu w wyscigu Jajo i Lyzka

| | LISTA GRY
Lista gry.to seria potaczonych rozgrywek. Dostepne listy gry to:
® Losowa: Gra sama wybierze ci liste.
® ABC gry wieloosobowej: Dobry wybor dla poczatkujacych.
® Matura wieloosobowa: Lubisz wyzwanie? Naucz sne gry na banjoneonie.
Albo wybierz to.
©® Razem razniej: To stosunkowo proste gry druzynowe.
® Gimnastyka druzynowa: Potaczcie sity, by brac udziat w grach sportowych
® Gimnastyka indywidualna: To samo, co gimnastyka druzynowa, tylko bez
druzyny. |
_® Pogadajmy o przemocy!: W tych grach chodzi tylko o walke. Gadac,
prawde moéwiac, nie trzeba.
® Demony predkosci: W tych grach chodzi tylko o predkosc. No wiesz, jak to
nawyscigach. | | [ [ [ |

Graj z kim chcesz, kiedy chcesz i gdzie_ch'_ées_z_dzieki ustudze Xbox LIVE®.
Utworz profil (karte gracza). Rozmawiaj Z przyjaciotmi. Pobieraj pliki
(programy telewizyjne, zwiastuny, filmy w rozdzielczosci HD, wersje
demonstracyjne gier, gry specjalne i arkadéwki) z witryny Xbox LIVE
Marketplace. Wysytaj i odbieraj wiadomosci glosowe oraz wideo. Z ustugi
LIVE moga korzystac wihasciciele konsol Xbox 360° i systemu Windows®.
Graj, rozmawiaj i pobieraj dane za pomoca komputera i konsoli Xbox-360.
Ustuga LIVE to dostep do wszystkiego, czego szukasz, do wszystkich osob,
ktore znasz, zarowno za pomoca komputera jakii teIeW|zora Pod}qcz siei |
dotacz do rewolucji.

[ POLACZENIE |

Aby korzystacz us’rugl Xbox LIVE, nalezy podtaczyc konsole Xbox do
sieci obstugujacej szybkie potaczenie internetowe i zarejestrowac sie

w tej ustudze. Wiecej informacji na temat potaczenia i dostepnosci ustugi
Xbox LIVE w danym regionie mozna znalez¢ na stronie internetowej pod
adresem www.xbox.com/live.

| USTAWIENIA FILTRA RODZINNEGO |

Dzieki tatwym i wszechstronnym narzedziom rodzice oraz opiekunowie
moga zdecydowac, ktore gry sa odpowiednie dla ich dzieci. Jest to
mozliwe dzieki numerowi klasyfikacji tresci. Teraz ustawienia filtra
rodzinnego ustugi LIVE i ustawienia kontroli rodzicielskiej systemu
Windows Vista® sg bardziej zgodne. Rodzice moga

ograniczyc dzieciom dostep do tresci dla doroslych.‘

Teraz mozesz kontrolowac, z kim i jak kontaktuje !

sie Twoja rodzina w trybie online, gdy korzysta

z ustugi LIVE. Mozesz ustawiac limity
czasu gry. Wiecej informacji na ten
temat mozna znalez¢ ma stronie
internetowej pod adresem
www.xbox.com/familysettings.

Kazooie, ciebie tez witamy z powrotem!
Wybacz, nie byto-moimzamiarem cie
ignorowac. R vt T L D
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NUMERY DZIALOW OBSLUGI KLIENTA

PSS — —TTY* T
Australia 1800 555 741 |+ 1]800 555 743
Osterreich 170800281360 7| 70800 281 361
Belgique/Belgié/Belgien 0800 7 9790 0800 7 9791
Ceska Republika i 17800 142365 T
Danmark 80 88 40 97 80 88 40 98
Suomi/Finland 0800 1 19424 0800 1, 19425
France 0800 91 52 74 0800 91 54 10
Deutschland 0800 181 2968 0800 181 2975
EAAada 00800 44 12 8732 00800 44 12 8733
Magyarorszag | 068001859 | | |
Ireland 1800 509 186! 1800 509 197
Italia 1800 787614 800 787615
Nederland 0800 023 3894 0800 023 3895
New Zealand 0508 555 592 0508 555 594
Norge | 800 14174 800 14175 |
Polska 00 800 4411796
Portugal | 800 844 059 800 844 060
Poccus 8 (800) 200-8001
Espafa 1900 94 8952 900 94 8953
Saudi 800 8443 784
Slovensko 10800 004 557 ! 1
Sverige 02079 1133 020 79 1134
Schweiz/Suisse/Svizzera | 0800 83 6667 0800 83 6668
South Africa 0800 991550
UAE 1.800.0.441.1942 1 !
UK 0800 587 1102 0800 587 1103

*PSS - Product Support Services; Produkt-Supportservices; Services de Support Technique; Produktsupporttjenester;
Tuotetuki; Produktsupport; YTnpeaia utrooTripigng meAatwyv; Supporto tecnico; Servico de Apoio a Clientes; Servicio de
soporte técnico; Servicos de Suporte ao Produto;  Sluzby podpory produktov; Dziat wsparcia technicznego produktu;
Miszaki terméktamogatas; Sluzby produktovej podpory; Cnyx6bl noaaep)Kk1 NPOAYKTOB.

*TTY —Text Telephone; Texttelefon; Service de télécommunications pour les malentendants; Teksttelefoon; Teksttelefon;
Tekstipuhelin; TnAépwvo keipévou; Texttelefon; Trasmissione telefonica di testo; Linha especial para dispositivos TTD
(telecomunicagdes para deficientes auditivos); Teléfono de texto:

Aby uzyska¢ wiecej informacji, odwiedz witryne www.xbox.com.

Informacje zawarte w tym dokumencie, w tym adresy URL i inne odwotania do witryn internetowych, mogg ulec zmianie bez
powiadomienia. Jesli nie zaznaczono inaczej, przyktadowe nazwy firm, organizacii, produktéw, domen, adresy e-mail, logo,
nazwiska osob, nazwy miejsc i wydarzen wymienione w niniejszym dokumencie sg fikcyjne, a wszelka zbiezno$¢ z danymi f -
rzeczywistymi jest przypadkowa. Za przestrzeganie wszystkich obowigzujacych praw autorskich odpowiada uzytkownik. Ni€
ograniczajgc praw autorskich, zadna czes¢ niniejszego dokumentu nie moze by¢ powielana, przechowywana w systemach
archiwizacji danych ani wprowadzana do takich systemow, przekazywana w jakiejkolwiek formie za pomoca jakichkolwiek
srodkow (elektronlcznych mechanicznych, jako kserokopia, nagranie itd.) ani tez wykorzystywana do jakichkolwiek celow.,
bez wyraznej pisemnej zgody firmy Microsoft.

Firma Microsoft moze by¢ wiascicielem patentéw, wnioskéw patentowych, znakéw towarowych, praw autorskich Iub innych
praw wiasnosci intelektualnej obejmujgcych tres¢ niniejszego dokumentu. O ile nie okreslono tego wyraznie w formie | n
pisemnej w dowolnej umowie licencyjnej firmy Microsoft, posiadanie tego dokumentu nie stanowi licencji na te patenty, znak r ¥

towarowe, prawa autorskie i inne prawa wiasnosci intelektualnej.
Nazwy istniejgcych firm i produktéw wymienione w tym dokumencie mogg by¢ zastrzezonymi znakami towarowymi:

Kopiowanie, odtwarzanie, przekazywanie, publiczne prezentowanie, wypozyczanie, pobieranie oplat za gre lub usuwanie
ochrony przed kopiowaniem jest surowo zabronione:

© 2008 Microsoft Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone. Microsoft, logo Microsoft Game Studios, Banjo-
Kazooie, Rare, logo Rare, Windows, Windows Live, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE i logotypy Xbox to znaki
zastrzezone grupy firm Microsoft.

Gra Banjo-Kazooie: Nuts & Bolts wykorzystuje technologie Havok®. © Copyright 1999-2008 Havok.com Inc. (i :
jego Licencjodawcy). Wszelkie prawa zastrzezone. Szczegdty na www.havok.com. 1

Ruch Agenta zasilany przez PathEngine™ — www.pathengine.com.
Wyprodukowane na licencji Dolby taboratories: m '
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Zobacz; co wyczyniaja twoj ulubiony mis i twéj
ulubiony ptak na www.banjo-kazooie.com!!




