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A VAROVANI Drive nez za¢nete hrat videohru Xbox 360®, prectéte si tento navod
k pouziti a dalsi prirucky obsahujici dilezité bezpecnostni a zdravotni informace.
Vsechny prirucky uschovejte pro pfipadné dalsi nahlizeni. Informace o vyméné prirucky
jsou k dispozici na strankach www.xbox.com/support nebo telefonicky v oddéleni
zakaznické podpory Xbox.

Dilezita zdravotni varovani v souvislosti s hranim videoher

Fotosenzitivni epileptické zachvaty

Malé procento lidi mGze pfi sledovani obrazk( véetné blikajicich svétel nebo obrazcd,
které se mohou ve videohrach objevit, dostat epilepticky zachvat. Dokonce i u lidi, ktefi
netrpi epilepsii nebo zachvaty, se mize projevit doposud nediagnostikovany stav, ktery
zpUsobi ,fotosenzitivni epileptické zachvaty” pfi sledovani videoher.

Zachvaty se mohou projevit nékolika riznymi priznaky, jako jsou napriklad zavraté,
zdvojené vidéni, tres vicek nebo tvare, Skubani nebo tres koncetin, dezorientace nebo
chvilkova ztrata védomi. Zachvaty mohou rovnéz zplsobit ztratu védomi nebo krece
s naslednym zranénim v duisledku padu nebo narazu na okolni predméty.

Pokud se u vas projevi néktery z uvedenych priznakd, okamzité preruste hru

a vyhledejte lékare. Povinnosti rodict je sledovat déti a zjistit, zda se u nich neprojevi
néktery z uvedenych priznakl — vyskyt epileptickych zachvati tohoto typu je u déti
a dospivajicich pravdépodobnéjsi nez u dospélych. Riziko vzniku fotosenzitivnich
epileptickych zachvatt Ize snizit nasledujicimi opatrenimi: posadte se ve vétsi
vzdélenosti od obrazovky; pouzivejte mensi obrazovku; mistnost ma byt dobre
osvétlena; nehrajte videohry, jste-li ospali nebo unaveni.

Pokud se u vas nebo u nékterého z vasich pribuznych vyskytly zachvaty nebo epilepsie,
pred hranim videoher se poradte s |ékarem.

Co je systém PEGI?
Systém klasifikace podle vékovych kategorii PEGI chrani nezletilé pred hrami, které jsou
nevhodné pro urcitou vékovou skupinu. Vezméte na védomi, Ze se nejedna o oznaceni
obtiznosti her. Systém PEGI se sklada ze dvou casti a umoznuje rodicim a osobam, které
kupuji hry pro déti, provadét erudovany vybér podle véku hrace, kterému je hra urcena.
Prvni Casti je klasifikace vhodnosti pro vékové kategorie:

3- I 7- I 12- I 16- 18-

Druhou casti jsou ikony, které oznacuji typ obsahu hry. V zavislosti na hfe maze byt
uvedeno i vice téchto ikon. Klasifikace vhodnosti hry pro vékové kategorie odpovida

mire tohoto obsahu. lkony jsou:

NASILI NEVHODNE STRACH SEXUALNI DROGY DISKRIMINACE HAZARD
OBSAH

Dalsi informace ziskate na adrese http://www.pegi.info a pegionline.eu
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Nepribral jsi trachu? Remcanda se vratila‘a nepr|na5| nic:dobrého (Jen tak
hadam). Pan her (P.H.) bohuzel Kazooie pripravil o viechny dovednosti, ale
vybavil ji pro nadchazejici tkoly rafinovanym a vykonnym nastrojem: klicem.
Tento kli¢ ti poslouzi pii staveni vozidel,utocich na nepratele, zvedani tézkych
predmétd a aktivaci riznych vlastnosti, které objevis po celém svété,

Mumbo, ktery je nyni majitelem Mumbovy automobilky, je schopny ti
poskytnout vybaveni ke stavbé vozidel,!aby ses mohl postavit svému osudu
Celem.

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Ve hie Banjo-Kazooie': Nuts and Bolts si mUzes postavit sva vlastni vozidla a
pouzit je k soutézeni v riznych hrach o zlataky, a navic jesté prozkoumat
nékolik vyjimecnych svétd.

Zlataky: Soutézenim ve hrach o zlataky mtzes vyhrat zlataky-zetony ve tvaru
dilkli skladacky-, které se pouzivaji k odemknuti pozdéjsich hernich svétu.
Modraky: Jakékoliv vozidlo, na kterém pracujes v Mumbove automobilce,
muzes ulozit jako vykres. Vykresy muzes nakoupit také u Humby Wumby.
Soucastky: Soucastky muzes najit v Mumboveé bedndach ve Mésté Zuctovani,
nakoupit u Humby Wumby nebo vyhrét v Dzindzovském bingu.

MESTO ZUCTOVANI"

Banjo-Kazooie: Banjo-Kazooie: Nuts and Bolts se odehrava ve Méste
Zuctovani a v Sesti vyjimecnych hernich svétech. Mésto Zuctovani slouzi jako
centralni bod spojujici vSechny herni svéty.

Mumbova automobilka: V/ této garazi pouzijes ziskané soucastky ke stavéni,
natirani, testovani a ukladani vozidel. Zde také najdes video pravodce ke
stavbé vozidel.

Vozik: Toto vozidlo ti umozni pohybovat se mezi hrami a sbirat koule pro hru;
Mumbovy bedny a zlataky.

P.H.ova tovarna na videohry: Kdyz navstivis P. H. v jeho tovarne, ziskas kouli
pro hru a dostanes uzitecne rady.

Koule pro hru a sokly: Koule pro hru, které jsou vypoustény z P. H-tovarny,
aktivuji dvere do hernich svétu, které mohou byt nasledné otevieny pomoci
zlatakd. Abys otevrel dvere do herniho svéta, musis dopravit kouli na sokl.

.,

Zlatomat: Zlataky, které vyhrajes, se objevi ve Zlatomatu ve Meste Zuctovani.="

Zlatakova banka: KdyZ dostanes zlataky ze Zlatomatu, zanes je do Zlatakove ™

banky. Kterékoliv dvere do déjstvi v hernich svétech, na kterych je zobrazeno
cislo banky (nebo nizsi), se automaticky otevrou.
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Blatakova telocwcna Muzes cvicit, abys;trénoval rychlost, silu nebo kondlcku
Takto budes schopnéjsi v castech hry, kde se nefidi. p

Turistické informace: \V tomto stanku krtek Lahvak nabizi u2|tecne rady.
Nékteré jsou zadarmo, ale za pikantnéjsi tipy budes muset zaplatit.

v r

“Obchod patFici Humb& Wumbé: Humba prodava plany, které pouzijes ve
|_hrach o zlataky; a soucastky, diky kterym si v Mumbové automobilce postavis
vykonna vozidla.

Policejni stanice: Poradek ve l\/leste Zuctovani hllda Hrot|k Jeho eI|tn| skuplna
neschopnych lasicek Mésto Zuctovani nepretrzité hlida. Jestlize te uvidi, jak

“.vybiras zlataky ze Zlatomatu, budes mit problém. Nabidni Hrotikovi néjaké

hudebni noty, a on i jeho straznici si té nebudou vsimat... na chvili.

| Cely, Dzindzové a Mindzové: V/ celach se nachazeji nespravedlivé zatéeni

Dzindzové. Kdyz si promluvis s Hrotikem, budes maoci Dzmdzyz cel propustlt
Doprovod kazdého Dzindzu domt, a budes odmeénén.

Ve Méste Zuctovanijsou take Mindzoveé. Jestlize je chytis a dopravis do |
“prazdnych cel, Hrotik té odmeéni.

Pfenosné plosiny: Prenosné plosiny té okam2|te presunou ZjeanhO mista na
druhé. MUzes byt prenasen pouze z plosiny, kterou jsi drive aktivoval, a to tim
zpusobem, ze jsi po ni prosel nebo projel vozikem.

Hudebni noty: Zlaté, stiibrné a bronzové hudebni noty jsou oficidlni ménou
ve Mésté Zuctovani. MUzes je vyhrat ve hrach nebo take sbirat ve Mésté

|~ Zuctovanila v hernich svétech. Pomoci hudebnich not si midzes koupit nové
.soucastkyia plany, diky kterym vytvofis propracovanéjsi vozidla; cvicit |

v télocvicné pro zlepseni télesnych schopnosti, koupit rady a kombinace k Vézi
s padacimi dvermi nebo podplatlt policii.

Véz s padacimi dvefmi: \/ téchto stare vypadaJ|C|ch budovach se nachazeji
Mumbovy bedny se zvlastnimi a vyjimecnymi soucastkami. Jestlize chces
otevrit Véz s padacimi dvermi, musis nejdrive koupit kombinaci od nékoho,
kdo ji bude ochotny prodat.

Sroubky: Tyto mechanizmy akt|VUJe Kazooie svym Klicem. NaJdes sroubky,
které uvolnuji zlataky ze Zlatomatd, oteviraji cely a jiné véci. Abys aktivoval
Sroubek; stiskni tIaC|tko®a poté otoc levou pakouds.

OBRAZOVKA HRY

SOUCASTKY AKTIVOVANE

DISPLEJ ZOBRAZUJICI TLACITKY

HODNOCENI HRY.
0 ZLATAKY.

N DISPLEJ
@BRAZUJKI STAV
VOZIDLA

v
MAPA HERNIHO SVETA

STAVENI VOZIDEL
Zde se skladuji vsechny tvé plany.
NAHRAT VOZIDLO Nahraje ulozeny projekt, abys mohtvozidtozménit:
ULOZIT VOZIDLO Ulozi tvij stavajici projekt jako vykres.
ODSTRANIT VOZIDLO Odstrani projekty, které jsou, jak to fict, k nicemu.
NOVE VOZIDLO Uklidi podlahu, abys mohl za¢it znova.
PODVOZEK Nabidne ti ¢aste¢né zhotovena vozidla jako zéklad, na kterém .
muzes stavét.
ODESLAT VYKRESY Dovoli ti odeslat vykresy dal$im hra¢iim. |
SCHRANKA S OBDRZENYMI VYKRESY Ulozi az 10 vykres(, které jsi obdrzel
od jinych hraca.

® VIDEO PRUVODCI Poskytnou ti piistup k privodctim ke stavéni vozidel.
Obchod s barvami: Jakjsi ziejmé uhodlzde simtizes vytvofit vyjimecné
natéry podle svych predstav. Nez zacnes$, mél by sis obléknout pracovni plast:
Drahotest: Otestuj si své vozidlo! V rezimu Hra pro jednoho hrace se
stisknutim tlacitka vratis do Mumbovy automobilky. V rezimu Hra pro vice
hré&&a stisknutim tlacitka O schovas menu a opétnym stisknutim tlacitka
ho z[ase zobrazll'é. : 5k ke 2 3
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NASEDNOUT DO VOZIDLA
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TLACITKO
VYLEPSIT VOZIDLO

AKTIVOVAT SOUCASTKU
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PRAVA PAKA +

(POKLEPAT A PODRZET) .-\
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HERNI SVETY |
Kazdy hernisvét krome Spiralové-hory jerozdélen-narizna-déjstvi, ve kterych

hrajes$ hry o zlataky. K hernim svétm patfi: Kokosova pole, P. H. BOX 720,
Banjoland, Zlatoseum, Terarium hrlizy a Spiralova hora.

HRY _ _

Promluv si s pofadatelem hry v hernim svété, abys zjistil, jaké jsou cile a Styl
hry (viz nize), ktery P. H. vybral, zvol si vozidlo pro tuto hru nebao vejdi do
Mumbovy automobilky a vytvor si nové vozidio:

@® 'VOLBA HRACE Muzes pouzit jakékoliv vozidlo, které vlasthis.
® VOLBA P. H. Hru o zlatak musi$ hrét specidlnim, predem postavenym

———vozidlem, které urcil P. H.

Kazd4 hra o zlataky muze byt odménéna tremi zpUsoby-hudebnimi notami,
zlatdkem nebo Cenou T. V. (Ctyfi Ceny T. V. ti zajisti zlatdk navic).

DZINDZOVSKE VYZVY A DZINDZOVSKE BINGO
V'kazdém hernim svété najdes nékolik Dzindzu a kazdy bude mit zviastnihru
zvanou Dzindzovska vyzva. Za kazdou vyhru dostanes dzindZovsky zeton na
bingo. Vezmi zeton do Bingo palace krale DzZingoréle a pouzij ho ve hie
Dzindzovské bingo.

OPAKOVANI A FOTKY |

Na konci hry si m(ize$ zobrazit a uloZit opakovani svého vykonu. Jestlize se
.chces se-syymijopakovanim podélit s pritetem; stiskni tfacitko g, abys otevfel
menu|Zastaveni, zvol moznost Fotky a opakovani, nasledné moznost Otevfit
kino a poté moznost Moje opakovani zvyrazni opakovani se kterym se chces
podélit a nakohec stiskni tlacitko @.

Jestlizechces udélat fotku, stiskni tlacitko g abys oteviel menu Zastaveni,
zvol moznost Fotky a opakovani a poté moznost Fotit. Fotak nastavis
pouzitim levé @ a|pravé @ paky a fotku udélas stisknutim tlacitka @). Jestlize
chces fotku zobrazit, zvol polozku Fotoalbum na karté Snimky a opakovani
v menu Zastaveni.

HRA PRO ViCE HRACU

HruBanjo-Kozooie: Nuts and Bolts si mizes zahrat s prateli (nebo protiinim)
pies server Xbox LIVE nebo lokalné na jedné konzole Xbox 360°. Abys mohl
hrat hru pro vice hracd, zvol si moznost Hra pro vice hracé v Hlavnim menu.

MISTNi HRA

Zatrénuj si sam na hru pro vice hracl nebo/si zahraj kooperaci na rozdélené

<0brazovce.

XBOX LIVE®

Az Sest hracli si mlze zahrat proti sobé|v druzstvech nebo vsichni proti viem.

- \ 3 : : = & oy
VOLBAZAPASU 7

Zahraj si Hodnoceny zapas (budesipostaven proti hraéém-s obdobnayii

dovednostmi) nebo Zdpas's hraci (mGzes hrat proti komukoliv). Jestlize si

chces zahrat pouze s hraci svého druzstva, zvol moznost Hrat jednu

soukromou hru. Kdyz zvoli$ moznost Hrat s mym druzstvem ligu, budes si

mact zahrdt sérii pfopojenych zapasu (ligu).

PRAVIDLA ZAPASU

VYBER VOZIDEL Zvol si, jestlibudou povolena véechnd vozidlanebo-pauze
vozidla uréena P. H. em. Jestlize izvoli$ moznost Je mi to jedno, hra rozhodne
zatebe.

TYMOVA NEBO INDIVIDUALNI HRA Individualni hra znameng, Ze neexistujf
druzstva-a vsichni-hraji proti-viem. V tymové hie-se tvoii dvé druzstva, ktera
proti sobé soupefi.Jestlize ti nezéleZi, v jakém reZzimu bude$ hrat, zvol moznost
Je mi to jedno.

ZAMKNOUT/ODEMKNOUT VYKRES

Maze$ odemknout|vykres svého vozidla, aby si ho jini hraci mohli zkopirovat
do Databaze vozidel. Abys uzamkl nebo odemkl svlij vykres na obrazovce
Druzstva, stiskni tlacitko @) Abys zkopiroval modrak, vejdi na parkovisté,
pribliZ se kvozidlu a stisknutim tlacitka (B) mu udélej fotku.

Zmeény informaci uvedenych v tomto dokumentu, vcetné adres URL a vSech odkazli na webové
stranky bez predchoziho upozornéni jsou vyhrazeny. Neni-li uvedeno jinak, priklady nazvi
spolecnosti, organizaci, produktu, nazvi domén, adresy elektronické posty, loga, osoby, mista a
udalosti zde popsané jsou smyslené a nelze z nich odvozovat zadny imysl ani zadné souvislosti
s jakoukoli skuteénou spole¢nosti, organizaci, produktem; nazvem domény, adresou elektronicke
posty, logem, osobou, mistem ¢i udalosti. Za dodrzeni vSech pfislusnych zakont na ochranu
autorskych prav nese odpovédnost uzivatel. Bez omezeni prav souvisejicich s autorskym
pravem nesmi byt zadna ¢ast tohoto dokumentu reprodukovana, uchovavana nebo viozena

do vyhledavaciho systému, nesmi byt pfenasena Zadnou formou ani prostredky. (elektronicky,
mechanicky, kopirovanim, nahravanim ani jinak) ani za Zadnym tcelem, bez vyslovného
pisemného povoleni spolecnosti Microsoft Corporation.

Spolecnost Microsoft muze vlastnit patenty, patentové prihlasky, ochranné znamky, autorska
prava nebo jina prava dusevniho vlastnictvi tykajici se obsahu tohoto dokumentu. S-vyjimkou
vyslovného pisemného vyjadreni v jakékoli pisemné licenéni smlouvé se spolecnosti Microsoft.
vam dodanim tohoto dokumentu neni udélena zadna licence tykajici se patentd, ochrannych
znamek, autorskych prav nebo jiného dusevniho vlastnictvi.

Zde uvedené nazvy skutecnych spolecnosti a produkti mohou byt ochrannymi znamkami
prislusnych vlastniku.

Neopravnéné kopirovani, demontaz, prenaseni, verejna produkce, zapujceni, hra za Gplatu nebo
obejiti zakona o ochrané pred kopirovanim je prisné zakazano.

© 2008 Microsoft Corporation. VSechna prava vyhrazena. Nazev Microsoft, logo Microsoft Game -
Studios, nazvy Banjo-Kazooie, Rare, logo Rare, nazvy Windows, Windows Live, Windows Wista,
Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE a loga Xbox jsou ochranné znamky skupiny spolecnosti Microsoft.
Banjo-Kazooie: Nuts & Bolts pouziva technologii Havok®. © Copyright 1999-2008 Havok.com Inc.
(a jeho dodavatelé licenci).VSechna prava vyhrazena. Pro vice informaci navstivte internetové
stranky www.havok.com

Pohyb agentu vytvoren spolecnosti PathEngine™ — www.pathengine.com.

Vyrobeno na licenci od spolecnosti Dolby Laboratories.
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OMEZENA ZARUKA KOPIE HERNIHO SOFTWARU XBOX (,,HRA)
ZARUKA

Spoleénost Microsoft Corporation (,,Microsoft“) zarucuje, ze provoz této hry bude

piné odpovidat popisu v pfilozeném navodu k pouziti po dobu 90 dnt od data

prvniho zakoupeni. Tato omezena zaruka je neplatna, pokud problémy souvisejici
s provozem hry zpusobila nehoda, zneuziti, vir nebo nespravné pouziti. Spole¢nost
|_Microsoft neposkytuje v souvislosti s hrou zadné dalSi zaruky ani sliby.

VASE PRAVNI PROSTREDKY

Zjistite-li do 90 dnui problém souvisejici s hrou, na ktery se vztahuje tato zaruka,

vrat'te hru prodejci spolecné s kopii puvodniho dokladu o zakoupeni. Prodejce

! -.;" i 4 SLOVENCINA-—,

A UPOZORNENIE Pred hranim hry si kvoli bezpe¢nostnym a zdravotnym
informaciam precitajte ndvod na pouzitie Xbox 360® a ostatné navody k prislusenstvu.
Navody si ulozte pre ich budice pouzitie. Pre zmeny v navodoch navstivte
www.xbox.com/support alebo volajte zakaznicku linku Xbox Customer Support
(vid' vnatorna strana zadného krytu).

Délezite zdravotné upozornenia o hrani videohier

(Epileptické) zachvaty
Velmi malé percento os6b moze postihnlt zachvat, ked' s vystavené urcitym optickym

podle viastniho uvazeni (a) hru bezplatné opravi nebo vyméni nebo (b) vrati
zaplacenou ¢astku. Vyménéna hra bude v zaruce po zbytek puivodni zaruéni doby
-nebo 30 dnl od data uvedeného na stvrzence, podle toho, ktera doba bude delsi.
Spoleénost Microsoft nenese odpovédnost za poskozeni hry, kterému bylo mozné
predejit nalezitou péci z vasi strany.

obrazcom, vratane blikajucich svetiel alebo vzorov, ktoré sa mézu objavovat vo
videohrach. Dokonca aj osoby, ktoré nezazili zachvat alebo epilepticky zachvat, mézu
mat nediagnostikované predpoklady, ktoré mozu mat pocas sledovania videohier za
nasledok ,fotosenzitivny epilepticky zachvat”.

Tieto zachvaty sa mozu prejavovat roznymi symptémami, vratane stavu na omdlenie,
zmeneného vnimania, trasu oci alebo tvare, trhanim alebo sklbanim rdk alebo néh,
dezorientécie, zmatenosti, alebo momentalnej straty vedomia. Zachvaty mézu sposobit
stratu vedomia alebo krce, ktoré mozu viest k poraneniu v désledku padu alebo narazu
do okolitych predmetov.

lhned' prestante hrat a informujte lekara, ak spozorujete ktorykolvek z tychto priznakov.
Rodicia by mali sledovat a spytat sa deti na tieto priznaky — malé a dospievajlce deti

sU na tieto zachvaty nachylné viac nez dospeli. Riziko fotosenzitivnych epileptickych
zachvatov méze byt znizené dodrzovanim nasledujcich opatreni: sedavajte dalej od
obrazovky; pouzivajte mensiu obrazovku; hrajte v dobre osvetlenej miestnosti; nehrajte,
ak ste ospali alebo unaveni.

ZAKONNA PRAVA

Vucéi prodejci miizete mit zakonna prava, ktera nejsou ovlivnéna omezenou zarukou
spolecnosti Microsoft.

POKUD JSTE HRU NEZAKOUPILI PRO OSOBNi UZIVANI(TEDY POKUD
NEVYSTUPUJETE JAKO ZAKAZNIK)

Nasledujici podminky plati v maximalnim rozsahu povoleném platnymi zakony.

ZADNE DALSI ZARUKY

Spoleénost Microsoft a jeji dodavatelé odmitaji jakékoliv dalSi zaruky nebo
.padminky; vyjadiené i predpokladane, tykajici se hry a pfilozeného navodu
k pouziti.

Ak ste vy alebo vasi pribuzni v minulosti zaznamenali zachvaty alebo epilepsiu,
konzultujte pred hranim svojho lekara.

OMEZEN| ODPOVEDNOSTI

Spole¢nost Microsoft ani jeji dodavatelé neponesou zadnou odpovédnost za
jakékoli Skody, |které jakymkoli zpiisobem vyplynou z pouziti hry nebo nemoznosti
hru pouzivat nebo které s jejim pouzitim ¢i nemoznosti pouziti budou jakymkoli
zplisobem souviset, a to i kdyby spole¢nost Microsoft nebo jeji dodavatelé byli
pouceni-o-moznosti takovych sSkod. Celkova odpovédnost spoleénosti-Microsoft a
jejich dodavatelt je/za vSech okolnosti ohrani¢ena sumou, kterou jste zaplatili za
hru.

€o je PEGI systém?
PEGI systém na hodnotenie veku ochranuje maloletych pred hrami, nevhodnymi pre ich
vekovu skupinu. POZOR, toto nie je ohodnotenie obtiaznosti hry. PEGI pozostava z dvoch
Casti a umoznuje rodicom a inym, ktori kupuju hry pre deti, aby ziskali spravne informacie
pre vyber hry, vhodnej pre vek hraca, ktorému je urcena. Prva cast je vekové hodnotenie:

Mate-li dotazy ohledné této zaruky, obrat'te se na prodejce nebo spolecnost
Microsoft na adrese:

307 164 18:

Druha cast pozostava zo symbolov, oznacujlcich typ obsahu hry. Kazda hra méze
obsahovat viaceré z tychto symbolov. Vekové ohodnotenie hry odraza intenzitu tohto
obsahu. Symboly su:

7 B i T
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Microsoft Ireland Operations Limited
Sandyford Industrial Estate
Blackthorn Road

Dublin 18

Ireland (Irsko)

Pre dalsie informacie navstivte http://www.pegi.info a pegionline.eu




"y

e R | A _ ol
VITAJ SPAT, BANJO!
Nie-si-trochu otradveny? Gruntilda-sa vrétita-anechystani¢-dobrého (aspon

myslim). Nanestastie, Pan hier (L.O.G.) zbavil Kazooie vsetkych pohybov, ale

aby mohla celit vyzvam, vybavil ju sofistikovanym a vykonnym néstrojom:
kli¢om. Tento kltc sa da pouzit navyrobu vozidiel, Gtok proti nepriatelom,

| _dvihanie tazkyich objektov-a aktivaciu réznych funkcii, ktoré sa najdu voisvete.

Mumbo, novy majitel' gardze Mumbo's Motors, vdm poskytne prostriedky, s
ktorymi moézete konstruovat vozidld a celit svojmu osudu.

ZAKLADNE PRAVIDLA HRY

V hre Banjo-Kazooie’: Nuts and Bolts si mozete individualne vytvarat vozidla a

—satazit s nimi v réznych hrach Jiggy, pri ktorych sicasne preskimate viacero

jedinecnych svetov.

Jiggies: Sutazite v hrachJiggy, aby ste zfskali tzv. Jiggies—skladacie znaky v
tvare puzzle-ktoré su potrebné na odomknutie dalSich/hernych svetov.

Navrhy: Kazdé vozidlo, na ktorom pracujete, si mozete ulozit v garazi Mumbo's
Motors ako navrh. Navrhy si mozete kupit aj od Humba Wumba:

Suciastky: Suciastky mozete najst v Mumbovych prepravkach v meste

|| Showdown, mézete si ich kupit od Humba Wumba alebo ich moézete vyhrat v

hre Jinjo Bingo.

MESTO SHOWDOWN

.Banjo-Kazooie:Nuts-and Bolts sa odohrava v meste Showdown-a v Siestich
jedine¢nych hernych svetoch. Mesto Showdown vystupuje ako centrum pre
vietky ostatné svety.

Garaz Mumbo's Motors: \/ tejto garazi mozete pouzit ziskané stciastky na
vyrobu; fakovanie, testovanie a ulozenie vasichvozidiel: Najdete tu tiez ndvody
vo forme videa, ktoré vdm pomozu pri vyrobe vozidiel.

Vozik: Toto vozidlo vdm umoznuje jazdit po okoli medzi jednotlivymi hramia
zbierat herné gule, Mumbove prepravky a Jiggies.

L.0.G. tovaren na videohry: Navstivte L.OIG. v tejto tovarni, aby ste ziskali
herné gule-aziskali uzito¢né tipy-

Herné gule a podstavce: Herné gule rozdelované z tovarne L.O.G. aktivuju
dvere do novych hernych svetov, ktoré|potom mézete otvorit pomocou
Jiggies. Preneste gulu ha podstavec, aby ste otvorili dvere do daného herného
svetar|

Vyklad Jig-0-Vend: Jiggies, ktoré vyhréte, sa-objavia vo vykladoch Jig-O-
Vends v meste Showdown|

“Jiggy banka: Jiggies, ktoré ziskate z vykladu Jig O-Vend, preneste do banky

Jiggy . Kazdé aktivacné dvere herného sveta, ktoré zobrazuju bankové cislo
(alebo nizsie), sa-otvoria-attomaticky:

Boggyho telocvi¢iia: Tu si moZzete zvysit vasu rychtost; situ-a vydrz. Stnete sa
tak schopnejsim v tych Castiaeh hryzv ktorych sanejazdi, . o

Turlstlcky informaény stanok: Tento priecinoklprevadzkuje krtko Bottles
ktory vdm pontka uzitoc¢né rady Niektoré su zdarma ale pochutky vés budu
nigco stat.

Humbov Wumbov obchod: Humba predava navrhy, ktoré moézete pouzit v
hrach Jiggy a suciastky, ktoré moézete pouzit v garazi Mumbo's Motors pre
zostrojenie vykonnych vozidiel.

Policajna stanica: Pikelet udrziava v meste Showdown pokoj a poriadok. Jeho
akény tim neschopnych fasic nepretrzite hliadkuje po celommeste Showdown.
Ak vas uvidia, ako ziskavate Jiggies z vykladu Jig-O-Vend, budete mat
problémy. Zahrajte|Pikeletovi pér hudobnych ténovia spolu s dostojnikmi sa
otoci inym smerom... aspon na chvilu.

Vazenia, Jinjovia a Minjovia: \/o vazeniach sa nachddzaju nespravodlivo
uvazneni Jinjovia. Po rozhovore s Pikeletom mozete oslobodit Jinjov z vazenia.
Dopravte kazdého Jinja domov a ziskate odmenu.

V meste Showdown existuju aj Minjovia. Chytte ich, uvaznite v prazdnom
vazeni a Pikelet vdm za to dd odmenu.

Zvinené podlozky: Zvinené podiozky pouZite na okamzité teleportovanie
medzi dvomi stanovistami. Teleportovat sa moézete len na zvinenu podlozku,
ktoru ste predtym aktivovali tak, ze ste po nej presli pesi alebo vozikom.

Noty: Zlaté, strieborné a bronzové hudobné noty si menou v meste
Showdown. Mézete ich vyhrat v hrach alebo zozbierat v meste Showdown a v
hernych svetoch. Noty mozete pouzit na nakup novych stciastok-a-navrhov
pre vytvaranie a ziskanie pristupu k sofistikovanejsim vozidlam, pri zvysovani
vasich fyzickych schopnostiv telocvicni, na nakup rad a kombindcii veze
Trapdoor a na podplacanie policie.

Veze Trapdoor: Mumbove prepravky, ktoré obsahuju $pecidlne alebo

jedinecné suciastky, najdete v tychto historicky vyzerajtcich budovach. Aby ste .

dokazali otvorit vezu Trapdoor, musite si najprv kupit kombinaciu od niekoho, ™
ktovam-ju-bude chciet predat:

Skrutky Wrench-It: Kazooie aktivuje tieto mechanizmy-svojim kldc¢om.
Existuju skrutky Wrench-It, ktoré dokazu ziskat Jiggies z vykladov Jig-O-Vends;
otvarat vdzenia a mnoho iného. Pre aktivovanie skrutky Wrench-It stlacte®a
potom-otocte €8
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. 'HERNA OBRAZOVKA

TLACIDLOM AKTIVOVANE

DISELE] SUCIASTKY

HODNOTENIA HRY

5 \ UKAZOVATELE - /
| STAVUVOZIDLA!  MAPA HERNEHO SVETA

'VYROBA VOZIDIEL

VSetky vase ndvrhy vozidiel su ulozené tu.

ULOZIT VOZIDLO Ulozi vas aktualny tvar ako navrh:
VYMAZAT VOZIDLO Vymaze tie tvary, ktoré neboli prili$ vydareng.
NOVE VOZIDLO Vy¢isti podlahu tak, aby ste mohli za¢at odznovu,
PODVOZKY Ronukne vam|ciastocne vytvorené vozidla ako zaklad pre dalsiu
stavbu.
ODOSLAT NAVRHY Umozni vam odoslat ostatnym-hracom vase navrhy.
SCHRANKA PRIJATYCH NAVRHOV Ulozi sa sem az do 10 navrhav, ktoré ste
zjskali od ostatnych.

® VIDEO NAVODY Poskytuji pristup k navodom pre stavbu vasich vozidiel.
Lakovnia: Presne podla vasho ocakévania je toto miesto, kde si mozete
individualizovat vase vozidlo jedinecnym lakom. Skér-ako zac¢nete, mali by ste
si obliect pracovny plast.
“Testoyacia trat: Otestujte vase vozidlal V rezime hry jedného hraca
stlacte ° pre navrat do gardze Mumbo's Motors. V rezime hry viacerych
hradov stlacte 0 ‘pre'skrytie ponuky-a-potom znovu stlacteré pre
obnovenie zobrazenia ponuky!

= ! T 1§

NAHRAT VOZIDLO Nahra ulozeny tvar tak, aby ste mohli vozidlo modifikovat.

HERNE SVETY - : 1

Kazdy herny svet, okrem sveta'snazvom Spiral-Mountain, je rozdelenyma
viacero Casti, v ktorych hréate hry Jiggy. Nazvy hernych svetov su: Nutty Acres;
LOGBOX 720, Banjoland, Jiggosseum, Terrarium of Terror a Spiral Mountain.

HRY

Porozprévajte sas hostitel’om hry v hernom svete, aby ste ziskali prehl’ad o
ktorym chcete hru hrat alebo vstupte dogaraze Mumbos Motors-a vytvorte si
nové vozidlo.

® HRACOV VYBER Mozete pouzit akékolvek vozidlo, ktoré vlastnite.
® VYBERL.O.G. Hru Jiggy mu5|te hrat s vopred urcenym vozidlom podla
$pecifikdcie L.O.G;|
V Kazdej hre Jiggy mozete ziskat tri mozné odmeny+hudobné noty, Jiggy,
alebo cenu T.T. |(Styri ceny T.T. vdm vynesu extra Jiggy).

JINJOVYZVY A JINJO BINGO
Kazdy herny svet obsahuje viacero Jinjov, pricom kazdy predstavuje Specidlnu hru
s nézvom Jinjo vyzva. Za kazdu vyhru ziskate znak Jinjo Bingo. Tento znak vezmite
dojbingo paldca King Jingating’s Bingo Palace a pouzite ho na hranie Jinjo Bingo!

OPAKOVANE PREHRAVANIA A FOTOGRAFIE

Na konci hry si mézete prezriet a ulozit opakované prehravanie vasho vykonu.
Na zdielanie opakovaného prehravania s priatelom stlacte g, na ziskanie
pristupu ponuke Pozastavenia zvolte Fotografie a opakované prehrévania,
zvolte Otvorit kino, zvolte Moje opakované prehravania, zvyraznite
opakované prehravanie, ktoré chcete zdielat a stlacte @.

Pre vytvorenie fotografie stlacte g aby ste ziskali pristupdo rezimu
Pozastavenia, zvolte Fotografie a opakované prehravania, a potom zvolte
Vytvorit fotografiu. Pomocou & a @ umiestnite fotoaparat a stlacte @) pre
vytvorenie fotografie. Pre prezeranie uloZenych fotografii zvolte Fotoalbum na

karte Fotografie a opakované prehravania ponuky Pozastavenia.

REZIM HRY VIACERYCH HRACOV

Hru Banjo-Kazooie: Nuts and Bolts mozete hrat's (alebo proti) priatefom, bud
prostrednictvom Xbox LIVE alebo lokalne na jednej konzole Xbox 360", Prel
spustenie hry viacerych hracov zvolte Hra viacerych hra€ov v hlavnej ponuke.

LOKALNA HRA .
Odskusajte si hru viacerych hracov sélo alebo hrajte kooperativne pomocou
rozdelenej obrazovky.

XBOX LIVE’

Az gsem hracov moze hrat proti sebe mdwndualne alebov tlmoch |
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1| Hrajte Hodnoteny zapas (hrate proti hra¢om s.podobnymi schopnostami)
alebo Zapas hraa (mozete hrat s kymkolvek). Ak chcete hrat len s ¢lenmi
vasej skupiny, zvolte Hrat hru s mojou skupinou. Mdzete si zahrat aj sériu
prepojenych-zapasov-(ligu)-zvolenim-Hrat ligu's mojou skupinou:

T PRAVIDLA ZAPASU

VYBER VOZIDIEL Vyberte si, ¢i budU povolené|vietky vozidla alebo len vozidla
L.0.G. Zvolte polozku Nezalezi na tom a nechajte rozhodnut samotnu hru.

TIMOVA ALEBO SOLO HRA Sélova hra je otvorena pre vietkych bez uréenia
N timov. Timova hra vytvori dva timy, ktoré navzajom sutazia. Zvolte polozku
LIl Nezalezinatom ak sa neviete rozhodnit.

ZAMKNUTIE/ODOMKNUTIE NAVRHOV
Mozete odomknut navrh vasho vozidla tak; aby si ho ostatni hraci mohli
“ || kopiravat do svojej Databazy vozidiel. Pre zamknutie alebo odomknutie
[| ‘ndvrhu na obrazovke Skupiny stlacte @®). Pre skopirovanie navrhu vstipte do
vozidlového parku a stlacte (B), aby ste vytvorili jeho fotografiu.

“Informacie v tomto dokumente vratane internetovych adries a iného internetového obsahu
podliehaji zmenam bez oznamenia. Ak nie je uvedené inde, priklady spolocnosti, organizacii,
produktov, nazvy domén, e-mailové adresy, loga, osoby, miesta a udalosti tu popisované su
fiktivne a neexistuje ziadne umyselné spojenie so skutocnymi spolo¢nost'ami, organizaciami,
produktmi, nazvami domén, e-mailovymi adresami, logami, osobami, miestami a udalost’ami,
ani od nich nie je odvodené. ReSpektovanie vSetkych prislusnych autorskych zakonov je
zodpovednostou pouzivatela. Bez obmedzenia autorskych prav nesmie byt’ Ziadna cast tohto
dokumentu reprodukovana, uchovavana alebo uvadzana do vyhfadavacieho systému alebo
prenasana v akejkolvek podobe alebo akymkol'vek sposobom (elektronicky, mechanicky,
fotokoplrovanlm nahravanim alebo inym) alebo pre akékolvek ticely bez vyslovneho pisomného
opravnenia spoloc¢nosti Microsoft Corporation.

Spolocnost’ Microsoft vlastni patenty na aplikacie, ochranné znamky, autorskeé prava alebo
iné intelektualne vlastnicke prava pokryvajtice podstatu tohto dokumentu. Okrem vyslovne
poskytnutého pisomného suhlasu od spolocnosti Microsoft vam nedava vlastnictvo tohto
dokumentu ziadne prava na tieto patenty, ochranné znamky, autorské prava alebo iné
intelektualne vlastnictvo.

Nazvy spolocnosti a vyrobkov tu uvedenych moézu byt ochrannymi znamkami ich zakonnych
vlastnikov.

Neautorizované kopirovanie, reverzné inzinierstvo, prevod, verejné predstavenie, najom, platby za
hranie, alebo obchadzanie ochrany proti kopirovaniu je prisne zakazané.

© 2008 Microsoft Corporation. VSetky prava vyhradené. Microsoft, logo Microsoft Game Studios,
Banjo-Kazooie; Rare, logo Rare, Windows, Windows Live; Windows Vista, Xbox, Xbox 360, Xbox
LIVE a loga Xbox su ochrannymi znamkami skupiny spolocnosti Microsoft.

Banjo-Kazooie: Nuts & Bolts vyuziva Havok®. © Copyright 1999-2008 Havok.com Inc. (a jeho
" drzitelia licencii). VSetky prava vyhradené. Detaily si pozrite na adrese www.havok.com.

Pohyb agenta zabezpecuje PathEngine™ — www.pathengine.com.
Vyrobené v licencii-od spoloénosti-Dolby Laboratories.
= oiGiAL |

OBMEDZENA ZARUKA NAVASU KOPIU SOFTV-ERU XBOX GAME
SOFTWARE (,HRY“) 1 T S S T N

ZARUKA Font !

Spoloc¢host| Microsoft Corporatlon (,,Mlcrosoft“) zarucuje, ze tato hra bude fungovat’
podstatnym spdsobom-tak;ako je popisané v prilozenej prirucke pocas 90 dni od
datumu zakupenia. Tato obmedzena zaruka vylucuje akékol'vek problémy s hrou
vzniknuté v|savislosti s nehodou, zneuzitim, virusom alebo nespravnym jpouzitim.
Spolo¢nhost! Microsoft ohladne hry vylucuje akékolvek iné sfuby a zaruky.

NAPRAVNE OPATRENIA

Ak sa objavi problém s hrou, ktory je pokryty zarukou v ramci 90 dni, vratite ju
dodavatelovi s kopiou originalneho dokladu o ktipe. Vas dodavatel v tomto pripade
a) opravi alebo vymeni hru bez poplatku, alebo b) vrati kiipnu cenu. Na akukol'vek
vymenenu hru sa bude vzt'ahovat povodna zaruéna lehota, alebo lehota 30 dni

od jej prijmu, podla toho, ¢o je dlhsie. Za mieru primeranej opatrnosti, ktoru
vynalozite, aby ste sa vyhli po§kodeniu, nenesie spoloénost’ Microsoft ziadnu
zodpovednost’.

ZAKONNE PRAVA
Mozete mat’ zakonné prava voéi svojmu dodavatel'ovi, tieto sa ale nedotykaju
obmedzenej zaruky, ktorti poskytuje spoloénost’ Microsoft.

AK STE SI NEZAKUPI!_I HRU PRE VASE OSOBNE POUZITIE (T. J. AK SA
NESPRAVATE AKO ZAKAZNIK)

Nasledujuce podmienky platia v maximalnom rozsahu pripustnom prislusnymi
zakonmi.

ZIADNE INE ZARUKY
Spoloc¢nost’ a jej dodavatelia sa zriekaju akychkol'vek inych zaruk a podmienok,
bud’ vyhlasenych, alebo implikovanych, s ohfadom na hru a prilozenu prirucku.

OBMEDZENIE ZODPOVEDNOSTI

Ani spolo¢nost’ Microsoft, ani jej dodavatelia nie si zodpovedni za akékolvek
poskodenia vzniknuté akymkolvek spésobom v doésledku pouzitia hry alebo
nemoznosti pouzit' hru alebo v akejkolvek suvislosti s pouzitim-hry alebo
nemoznost'ou pouzit’ hru, aj keby boli spoloénost’ Microsoft alebo akykolvek
dodavatel upozorneni na moznost’ takych poskodeni. V kazdom pripade spolo¢nost.
Microsoft a jej dodavatelia zodpovedaju len do iastky zaplatenej za hru.

Ak mate otazky ohladne tejto zaruky, kontaktujte dodavatela alebo spolo¢nost’
Microsoft:

Microsoft Ireland Operations Limited
Sandyford Industrial Estate
Blackthorn Road

Dublin 18

Ireland (irsko)
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CUSTOMER SERVICE NUMBERS

e ¥ 1 ' el

. PSSt | [ o AT
Australia ——T800555741] 1800555 743
Osterreich I ) 0800281 360| 0800 281 361
Belgique/Belgié/Belgien | 0800 7 9790 0800 7 9791
Ceska Republlka 800 142365
Danmark || [80[gs8 4097 | 808840098
Suomi/Finland | 10800 1 19424 0800 119425
France | 0800915274 0800 9154 10
Deutschland | | 10800 181 2968 0800 1812975 |
EAAaBa 00800 44 12 8732 00800 44 12 8733 |
Magyarofszéag | | | (06/80018%9%0| | [ | | | |
Ireland | | [ 1 1800509/186 | 1800509 197
Italia {—1—{800-787614 800 787615
Nederland | | 10800023 3894 0800 023 3895
New Zealand 0508 555 592 0508 555 594
Norge |1 180014174 800 14175
Polska || 008004411796 —T
L { 800 844 059 800 844 060
Poccus | | | 18(800)200-8001
Espaiia 900 94 8952 900 94 8953
Saudi 800 8443 784
Slovensko 0800 004 557
Sverige 020791133 02079 1134
SchwelzlSwsseISwzzera 0800 83 6667 0800 83 6668
South Africa 0800 991550
UAE | | [ 800 0 441 1942
UK 0800 587 1102 0800587 1103 .

*PSS — Product Support Services; Produkt-Supportservices; Services de Support
Technique; Produktsupporttjenester; Tuotetuki; Produktsupport; Y1npeoia
uTTooTAPIENS TreAaTiV; Supporto tecnico; Servico de Apoio a Clientes; Serviciode-
soporte técnico; Servicos de Suporte ao Produto; Sluzby podpory produktov; Dzial
wsparcia technicznego produktu; Miiszaki terméktamogatas; Sluzby produktovej
podpory; Cnyx0bl NOAAEPXKKV IPOBYKTOB: -

**TTY =Text Telephone; Texttelefon; Service de télécommunications pour fes ==~

malentendants; Teksttelefoon; Teksttelefon; Tekstipuhelin; TnAé@uvo KeILEVOU;
Texttelefon; Trasmissione telefonica di testo; Linha especial para dispositivos TTD
(telecomunlcagoes para deficientes audmvos) Teléfono de texto.

For more information, visit us on the Web at www.xbox.com : f ““R
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