KONFIGURACJA KONTROLERA

— Komputer misji

Granat — Strzat z broni

Uzyj ulubionej mocy
(przytrzymaj, aby uzyé
kota mocy)

Przyblizenie

Przetacz
ostatnig brof Pierwsza pomoc
(przytrzymaj,
aby uzyc kota Wciagnii brof
) yciagnij broni
Schowaj bron
Ruch
Aktywacja/
Interakcja/Szarza
Rozgladanie sie
(kliknij, by przyblizyc)
Zbiérka 4¢—

Kryj sie
b

PRIMA'

GIATMIE'S

Get the strategy guide
primagames.com®

BiOWARE  Microsoft

CORP game)studios*




- A OSTRZEZENIE Przed przystapieniem do gry nalezy zapoznaé sie

o

z waznymi informacjami dotyczacymi bezpieczenstwa, ktére znajdujag sie w
podreczniku uzytkownika konsoli Xbox 360 oraz w instrukcjach dodatkowych.
Wszystkie podreczniki i instrukcje nalezy zachowa¢, poniewaz mogg one
przydac¢ sie w przysztosci. Aby otrzymaé nowe podreczniki i instrukcje,
nalezy odwiedzi¢ strone internetowg pod adresem www.xbox.com/support
lub skontaktowac sie telefonicznie z dziatem obstugi klienta Xbox (informacje
kontaktowe znajdujg sie na wewnetrznej stronie tylnej oktadki).

Wplyw gier wideo na twoje zdrowie

Ataki wywotane szkodliwym dziataniem obrazu

Niewielki odsetek os6b moze by¢ narazony na dolegliwo$ci wywotane okreslonymi
obrazami, w tym migajacym $wiattem lub uktadami obrazéw, ktére mogg pojawiac sie
w grach wideo. Na dolegliwo$ci wywotane szkodliwym dziataniem obrazu w zetknieciu
z grami wideo moga by¢ narazone nawet osoby, ktére nigdy nie miaty tego typu
problemow, ale majg niezdiagnozowang chorobe wywotujaca ataki epilepsji.

Takie stany moga przybraé forme réznych symptomow, w tym mroczki, problemy

ze wzrokiem, drganie powiek lub twarzy, drganie lub trzgsienie rak albo nég,
dezorientacja lub okresowa utrata koncentracji. Ataki tego typu moga takze
powodowac utrate swiadomosci lub konwulsje, ktére z kolei mogg prowadzi¢ do
obrazen spowodowanych upadkiem lub uderzeniem o przedmioty znajdujace sie w
poblizu.

Jesli wystapi ktérykolwiek z tych objawéw, nalezy natychmiast przerwac gre i
skonsultowac sie z lekarzem. Rodzice powinni obserwowa¢ dzieci i pyta¢, czy nie
wystepuja u nich wymienione objawy. Dzieci i nastolatki sg bardziej narazone na te
ataki niz dorosli. Ryzyko wystgpienia atakéw wywotanych wyswietlanymi obrazami
mozna ograniczy¢, stosujac ponizsze $rodki zapobiegawcze: siadanie w wigkszej
odlegtosci od ekranu; korzystanie z mniejszego ekranu; granie w dobrze o$wietlonym
pomieszczeniu; unikanie grania w stanie sennosci lub zmeczenia.

W stwierdzonych uprzednio przypadkach atakéw epilepsji wywotanych wyswietlanymi
obrazami przed przystapieniem do gry nalezy skonsultowacé sie z lekarzem.

Czym jest system PEGI?

System klasyfikacji gier PEGI chroni mtode osoby przed kontaktem z grami
nieodpowiednimi dla ich grupy wiekowej. UWAGA: nie jest to ocena poziomu trudnosci
gry. Dzieki zastosowaniu dwustopniowego systemu ocen, PEGI pozwala rodzicom i
nabywcom gier dla dzieci dokona¢ swiadomego wyboru produktu odpowiedniego dla
wieku docelowego gracza. Pierwsza czescig oceny jest klasyfikacja wiekowa:
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Druga czescia oceny sa piktogramy opisujace zawartos¢ gry. Zaleznie od tresci w niej
wystepujacych, gra moze by¢ oznaczona kilkoma piktogramami. Klasyfikacja wiekowa
pozwala odda¢ natezenie tych elementéw gry. System PEGI stosuje nastepujace piktogramy:
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+

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat systemu klasyfikacji PEGI, odwiedz
strone pod adresem http://www.pegi.info oraz pegionline.eu
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Jest rok 2183 i ludzkos¢ do perfekcji opanowata sztuke podrézowania

po galaktyce z predkosciag szybsza niz $wiatto, dzieki czemu miata okazje
spotkac wiele ras obcych. W wyniku tych konfrontacji, ludzie musza teraz
znalez¢ dla siebie miejsce w ramach wiekszej spotecznosci galaktycznej.

Weciel sie w role komandora Sheparda (lub pani komandor Shepard)
stuzac w sitach zbrojnych Systemdéw Przymierza na poktadzie statku
kosmicznego Normandia, stajgc sie tym samym pierwszg, a zarazem
ostatnia linig obrony ludzkosci przez dziwnymi zjawiskami obecnymi w
szerokim tonie czesto niebezpiecznej galaktyki. Twoje dziatania i decyzje
wptyna na dalszy los catej ludzkosci... oraz ksztatt catej galaktyki.

PIERWSZE KROKI
Po wtozeniu ptyty Mass Effect™ do konsoli Xbox 360® wcisnij g

Pojawi sie menu gtéwne. Wybierz opcje rozpoczecia nowej kariery, po
czym wcisnij przycisk (&).
Uzyskasz tym samym dostep do bazy danych komputera misji i zaczniesz

rekonstrukcje swojego profilu, potwierdzajgc tym samym swoja
tozsamos¢.

Przy pierwszym tworzeniu profilu masz wybdér miedzy dwiema opcjami:

B Wybierz standardowo skonfigurowanga posta¢ komandor(a) Shepard(a)
i wybierz swoje imie.

B Stworz wiasng posta¢, majac wptyw na kazdy szczegot.

Tworzenie wtasnej postaci

Rekonstrukcgja profilu

Przzwm{;}
Intynierewie specjalizujy sig w umisjgtnogciach
technologicznych. Ich zdolno&é postugiwania sie
halegraficzngm amni-kluczem poxwala na lamanie
zabezpieczefi, naprawe i modyfikowanie
wypesazenia oraz unieszkodliwianie broni lub
ostony przeciwnikéw. Intynierowie potrafia
réwniet leczyt towarzyszy. Moga uiywat jedynie
lekkich pancerzy i szkolic sie wytacrnie w obshud:-

Wuybierz £ 0 Wstecz

Zacznij od skorzystania z funkcji klawiatury konsoli Xbox, aby wpisac imie
dla pana lub pani komandor Shepard.

Nastepny krok to wybdr pochodzenia swej postaci: Ziemianin, kolonista
lub kosmiczny podréznik. Jest to pierwszy z wielu wyborow, ktéry bedzie
miat wptyw na stosunek innych do twojej postaci.

Uzyj O, aby przejé¢ do swego zyciorysu sprzed czasdw stuzby, po czym
weiénij @), aby wybra¢ zadana wersje.

Przy pomocy O przejdz do profilu psychologicznego. Do wyboru masz
osobe bezwzgledng, bohatera wojennego lub jedynego ocalatego.
Wecisnij @, aby dokona¢ witasciwego wyboru.

Nastepnie wcisnij klawisz @, aby wybrac klase swojej postaci. Przy
ustawieniach standardowych bedzie to Zotnierz.
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Klasy postaci

W grze istnieje szes¢ podstawowych klas postaci, ktére maja rézny
poziom trzech charakterystyk w przypadku gracza i dwoch w przypadku
cztonkdw oddziatu. Niektdre z klas skupiajg sie na jednej cesze, inne
rozktadajg umiejetnosci w sposdb bardziej zrownowazony.

Umiejetnosci bojowe zadajg wrogom maksimum obrazen. Umiejetnosci
technologiczne dajg zdolnos¢ deszyfracji systemow bezpieczenstwa oraz
ostabiania broni wrogéw. Umiejetnosci biotyczne pozwalajg impulsom
madzgu na manipulowanie Swiatem zewnetrznym.

Zotnierz — specjalizacja bojowa

Zotnierz to twardy wojownik, zdolny.radzic' sobie z réznymi sytuacjami,
ktére moga wystgpi¢ na polu walki. Zotnierz ma ulepszong zywotnos¢,
najwiekszy wybor broni, jest takze zdolny do noszenia najciezszego
pancerza. Rozgrywka przy uzyciu Zotnierza koncentruje sie na szybkim
wejsciu w sam srodek bitwy, dobraniu wtasciwych broni do biezacej
taktyki i pozostaniu przy zyciu.

Inzynier — specjalizacja technologiczna

Inzynier jest specem od technologii, szybko i sprawnie manipuluje
sSrodowiskiem dzieki specyficznym zdolnosciom. Rozgrywka w wydaniu
inzyniera koncentruje sie na ksztattowaniu pola walki, leczeniu rannych
oraz ostabianiu wrogow (poprzez niszczenie broni lub obnizanie poziomu
tarcz ochronnych).

Ekspert — specjalizacja biotyczna

Ekspert to najwyzsza potka wsrdd biotykéw, osoba zdolna do
manipulowania swiatem fizycznym przy pomocy wtasnego umystu.
Potrafig oni wykorzystac biotyke do gwattownej manipulacji obiektami
obecnymi w jego otoczeniu i ta zasada obejmuje takze pobliskie wrogie
cele. Rozgrywka koncentruje sie na ostabianiu mocy wrogdw i ich
rozbrajaniu, przy jednoczesnym zadawaniu duzych obrazen.

Szpieg — specjalizacja bojowo-technologiczna

Szpieg to wojownik posiadajacy umiejetnosci technologiczne, ktdry
wygrywa bitwy po szybkim unieszkodliwieniu i eliminacji wrogow.
Podczas gry uwaga gracza skupia sie na odblokowaniu ukrytych tras,
zdobyciu dostepu do dobrego wyposazenia oraz przyjeciu podczas walki
lepszych strategicznie pozycji.

Zwiadowca — specjalizacja biotyczno-bojowa

Zwiadowca to zdolny zotnierz, ktdry taczy w sobie moce ofensywne
dwdch klas: Zotnierza i Eksperta. Maja oni dostep do wielu broni oraz
pancerzy, a takze do mocy biotycznych. Rozgrywka wymaga od gracza
szybkiego i brutalnego uzywania sity.

Straznik — specjalizacja biotyczno-technologiczna

Straznik to klasa najbardziej elastyczna, ktdra potrafi fgczy¢ umiejetnosci
technologiczne z biotycznymi, przez co moze manipulowac otoczeniem,
rozbroi¢ wroga i go zaatakowac, wreszcie broni¢ swego oddziatu. Rozgrywka
koncentruje sie na ochranianiu swej ekipy przy pomocy barier kinetycznych i
leczeniu jej z zastosowaniem zaawansowanego szkolenia medycznego.

Dostosowanie twarzy

Ekran dostosowywania wygladu twarzy pozwala stworzyé
niepowtarzalne oblicze dla twojego bohatera. Mozesz zmienia¢ wyglad
catej twarzy lub skupic sie na pojedynczych elementach, na przyktad

na oczach lub nosie. Przy kazdym elemencie znajdziesz suwak, ktoéry
pozwala na zmiane duzej liczby szczegdtow. Wybierz opcje Sfinalizuj, aby
zatwierdzi¢ twarz, ktérg stworzytes.

ignij A, by jq &
m, aby twoja postaé
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Dialogi

Filmowe dialogi w Mass Effect posiadaja opcje wyboru i pozwalaja na
doszlifowanie charakteru twej postaci oraz dajg ci mozliwos¢ wptywu
na rozwoj fabuty — do dokonania wyboru stuzy pokretto rozmowy
znajdujace sie na dole ekranu.

Opcje po lewej stronie pokretta pozwalajg ci na bardzo gtebokie wejscie
w konwersacje, natomiast opcje z prawej strony pokretta zazwyczaj
prowadzg do szybkiego zakorniczenia rozmowy.

Opcja znajdujaca sie w gornej czesci pokretta zazwyczaj odpowiada
linii dialogowej dla Wzoru, dzieki ktérej twoja posta¢ podejmie
bezinteresowng decyzje zorientowang na wspotprace z innymi. Wybodr
odpowiedzi z dolnej czesci pokretta to z kolei $ciezka Renegata — twoja
postac staje sie agresywna i nieprzyjazna.

Jesli swoje punkty talentéw wydasz na talent Uroku lub Zastraszania, z
lewej strony pokretta pojawig sie nowe opcje, ktére mogg sie przydaé
w nastepnych rozmowach. Opcje zwigzane z Urokiem pojawiajg sie
jako niebieski tekst, a opcje Zastraszania — jako tekst czerwony. (Aby
dowiedziec sie wiecej, przejdz do czesci ,Talenty” na stronie 24)

Przy pomocy €8 wskaz na swojg odpowied?, a nastepnie wcisnij @, by
odegrac jg podczas filmu. Gdy tylko pojawi sie pokretto dialogu, mozesz
wybra¢ swojg odpowiedz. Twoja posta¢ wypowie swg kwestie we
wiasciwym momencie rozmowy. Poprzez wcisniecie @ mozesz przerwac
lub pomingc kwestie.

sawiera przemytnika dobiegla kofca, proysiegam

W

Interfejs wyswietlany poza walka

Podczas gry zdobywasz PD (punkty doswiadczenia) poprzez
eksplorowanie nowych miejsc i rozmowy z innymi postaciami.

Gdy istnieje mozliwos¢ wejscia w interakcje z przedmiotem lub postacig,
niebieski symbol koncentracji pojawi sie na tym obiekcie w formie
okregu. Wciskajac @ wejdziesz w interakcje.

@ Pasek wyboru

@ Symbol koncentracji

Na ekranie na krdtka chwile pojawia sie twoje PD. Ekran oddziatu
znajdujacy sie w Komputerze misji takze pokazuje PD, ktére udato ci sie
zebrac. (Aby dowiedzie¢ sie wiecej, przejdz do czesci ,,Dane cztonkéw
oddziatu” na stronie 19)

Nowy wpis do Komputera misji

1 Zyskane PD
| PD ogotem

| Minimapa
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Komputer misji

Wcisnij g, aby wyswietli¢ Komputer misji. Uzyj €, aby wskaza¢ obszar
na wyswietlaczu, a nastepnie wcisnij @ , aby go wybrac. Kiedy obszar
zostaje uaktualniony, zaczyna migac na wyswietlaczu.

Komputer misji pozwala ci zyskac szczegétowe dane odnosnie:

B Ekwipunku — Tutaj znajdziesz bron, pancerze i inne przedmioty
znajdujace sie obecnie w ekwipunku, a takze opcje dotyczgce
wyposazenia sie w dodatkowe przedmioty.

B Opcji — Ustaw opcje sterowania, rozgrywki, grafiki, dzwieku itd. Wiele
z tych opcji ma wptyw na trudnosc rozgrywki i jakosc grafiki; upewnij
sie, ze zapoznates sie ze wszystkimi mozliwosciami.

B Mapy — twoje biezgce potozenie oraz miejsca, ktérymi warto sie
zainteresowac.

B Zapisu — Zapisz gre w jej obecnym punkcie.

B Oddziatu — Mozesz sprawdzic¢ statystyki swoje oraz cztonkdéw twojej
druzyny.

B Wczytywania — Wczytaj wczesniej zapisane stany gry lub tez te, ktore
program zapamietat automatycznie.

B Dziennika — Przegladaj biezace oraz starsze zadania.

B Leksykonu — Poznaj szczegoty dotyczace swiata Mass Effect.

Homputer misji

, 7}::«-9-.:.—.'— .

I Dzlannik

awniaé umiejetnodc

Walka

System walki w Mass Effect pozwala na precyzyjng kontrole
podejmowanych decyzji.

Aby doby¢ broni, musisz wcisng¢ . Aby ja schowaé, wciénij @.

Jesli chcesz zmienié bron ktéregokolwiek z cztonkdw oddziatu, wcisnij i
przytrzymaj @8, co pozwoli ci przejrze¢ dostepne bronie. Uzyj €8, aby
wskazac swoj wybor i wcisnij @ aby po kolei wybra¢ nowg bron dla
kazdego z cztonkéw swojego oddziatu. Puszczajac @wracasz do gry.

Aby skorzystac ze specjalnych zdolnosci poszczegdlnych cztonkow
oddziatu, wcisnij i przytrzymaj @.

Gdy chcesz skorzysta¢ ze zdolnosci, uzyj @, aby ja podswietli¢, po czym

wcisnij @ Kazdy z cztonkéw oddziatu moze przy tym widoku mie¢ jedng
zdolnos¢ aktywna.

(Przejdz do sekcji ,,Szczegdty dotyczace walki”, znajdujgcej sie na stronie
12, aby uzyska¢ wiecej informaciji.)

Awansowanie na wyzszy poziom
Wyizszy poziom
Ty i cztonkowie twojego oddziatu mogg awansowac na wyzszy poziom

poprzez zbieranie punktow doswiadczenia [PD]. PD zyskuje sie po pokonaniu
wrogow, skorzystaniu z pewnych umiejetnosci oraz wypetnieniu misji.

Dla catego oddziatu jest jedna ,pula” PD. Wszystkie dziatania druzyny

zaliczajg sie do tej puli. Caty zespét awansuje w tym samym momencie,

w tym takze ci, ktdrzy znajdujg sie w danym momencie na poktadzie

Normandii i nie stanowig aktywnej czesci ekipy.

Korzysci z awansu

Gdy twoja postac osigga wyzszy poziom:

1. Zyskujesz zywotnos¢. llos¢ moze byc zwiekszona poprzez talenty.

2. Zdobywasz punkty talentéw. Mozna je wydac¢ w dowolnym
momencie, by podwyzszy¢ swoj stopien.

Automatyczny podziat i cofniecie punktow talentu

Wcisnij ® na ekranie cztonkéw oddziatu, aby automatycznie rozdzieli¢

swoje punkty talentu.

Gdy wydasz wszystkie punkty talentu, jesli postanowisz cofnac swoje
decyzje, wcisnij &).
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Mapa galaktyki znajduje sie w centrum poktadu dowodzenia Normandii. Poziom systemu
Aby obejrze¢ mape, wejdz na platforme i wybierz holograficzny obraz
galaktyki. Mapa posiada cztery poziomy szczegétowosci do nawigacji
miedzyplanetarnej.

Pokazuje szczegotowy widok wybranego systemu gwiezdnego, razem z
informacjami na temat gwiazd i ciat niebieskich, ktére mozesz odwiedzi¢
w danym systemie.

Wcisnij @, jesli chcesz udac sie do wybranego miejsca. Wcisnij ., aby
oddali¢ widok. Z kolei wcisniecie @ oznacza wyjscie z trybu mapy.
Poziom galaktyki

Pokazuje przekrdj galaktyki i gromad gwiazd potgczonych przekaznikami
masy.

Droga Mieczna

Poziom planety

Pokazuje szczegodty obiektu, na ktérego orbite wtasnie wchodzisz, w tym
dane oraz stosowne elementy fabuty.

Swvarog

Poziom gromady

Pokazuje systemy gwiezdne, ktére mozna eksplorowac i liste ciat
niebieskich, ktére w danym systemie mozna odwiedzi¢, w tym: planety,
pola asteroidéw oraz sztuczne instalacje, takie jak stacje kosmiczne.

PODSTAWY MASS EFFECT




SHEPARD

Wyswietlacz HUD (heads-up display) zawiera:

(O Siatke celowniczg — Namierz obiekty wokoét ciebie. Wrogowie sg

oznaczeni na czerwono, przyjaciele na niebiesko. Zagrozenia bojowe s3

Zaznaczone na pomarahczowo.

(2) Pasek stanu druzyny— Pokazuje w czasie rzeczywistym stan tarcz i
punktéw zycia cztonkéw druzyny. Pokazuje réwniez status ruchu
druzyny.

(3) Radar — Pokazuje przeciwnikéw znajdujgcych sie w zasiegu
namierzania. Pokazuje rowniez oznaczenia mapy z mapy gry.

() Pasek wyboru: — Wyswietla nazwy wybranych przedmiotéw i skutki
wybrania ‘

System walki oferuje precyzyjng kontrole nad ruchem, podejmowaniem
decyzji oraz pozycjg kamery. Podstawowe elementy to.

Namierzanie: Uzyj 8, by poruszac siatka celownicza. Uzyta zdolnos¢ lub
wystrzelony pocisk zmierza¢ beda ku sSrodkowi siatki.

Wspomaganie celowania: Ikona wspomagania celowania podswietla
wroga znajdujgcego sie najblizej siatki celowniczej. Pociggnij E, aby
zblizy¢ widok w siatce celowniczej i zwiekszy¢ celnos¢ oraz korzystaj z
broni, w zakresie ktérej twoja postac byta szkolona (Mozesz szkoli¢ sie w
uzywaniu broni wydajgc punkty Talentéw na odpowiednig bron).

Celnos¢: Nieprzerwane strzelanie z czasem obniza twojg celnos¢. Jednak
im wiecej treningu w danej broni posiadasz, tym dtuzej twoja celnos¢
pozostaje niezmieniona.

Celnosc jest zmniejszana przez:
B Odrzut — Wystrzat powoduje odrzut, ktéry zmniejsza celnos¢.

B Zmeczenie — Sprint prowadzi do wyczerpania (Wcisnij ‘, aby biec
sprintem lub zaszarzowac na wroga).

Koto mocy:: Aby uzyska¢ dostep i skorzystac ze zdolnosci, wcisnij i
przytrzymaj BB, co przywota koto mocy.

Skorzystaj z €8, aby przejrze¢ zdolnosci wyswietlone dla kazdego z
cztonkow oddziatu. Wybierz zdolnosc¢ i wcisnij . aby ustawic jg jako
nastepne dziatanie.

Mozesz takze wcisng¢ przycisk ‘ aby przypisac te zdolnos¢ do menu
szybkiego wyboru. Uderz B, gdy postanowisz jg wykorzystaé.

Uzyj @, aby wskaza¢ na punkt w otoczeniu i tam skierowac swoje dziatanie.
Kazdy z cztonkéw druzyny moze mie¢ zadeklarowang jednga czynnosc.

Korzystajac z B uruchamiasz akcje i uzywasz zdolnosci.
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ﬂ)zkazy oddziatu

Wcisnij O, aby wydaé swojej druzynie rozkazy:

B \Wcisnij @, aby wystac swojg druzyne w uprzednio namierzone
miejsce.

® Wecisnij Q, aby wydac rozkaz ukrycia sie.

m Wcisnij O, aby wydaé rozkaz zaatakowania wybranego wroga.

® Wecisnij €O, aby wydaé druzynie rozkaz zebrania sie wokét ciebie, a
potem podazata za toba.

Typy broni

Pistolety

Pistolety sg bardzo celne, majg maty odrzut i fatwo sie z nich korzysta
podczas ruchu. Mozna z nich prowadzi¢ skuteczny ostrzat z réznych
odlegtosci, ale zadaja one nieduze obrazenia. Zotnierz, Inzynier, Ekspert,
Zwiadowca oraz Szpieg moga byc¢ szkoleni w uzyciu tej broni.

Strzelby

Strzelby dysponuja niska szybkostrzelnoscig i majg duzy odrzut, za to
przy wystrzale z bliskiej odlegtosci zadajg olbrzymie obrazenia wiekszej
liczbie wrogdéw. Szkolenie w uzyciu tej broni moze przejé¢ Zotnierz oraz
Zwiadowca.

Karabiny szturmowe

Karabiny szturmowe to standardowa bron wiekszosci zotnierzy. Posiada
ona zrbwnowazong site ognia, zasieg i celnos¢. W tym typie broni moze
sie szkoli¢ wytgcznie Zotnierz.

Karabiny snajperskie

Karabiny snajperskie majg duzy zasieg i wysokg celnos¢ oraz zadaja
ogromne obrazenia. Z drugiej strony, majg bardzo ograniczong
szybkostrzelnosc i sa praktycznie bezuzyteczne przy starciach na krotkim
dystansie. Tylko Zotnierz i Szpieg mogq przejs¢ szkolenie w uzyciu tej broni.

Granaty

Granaty Przymierza maja ksztatt dysku i mozna nimi rzucac na dalszg
odlegtos¢. Ponadto mogg przyklejac sie do obiektow lub ptaskich
powierzchni i by¢ zdalnie detonowane. Granatéw moze uzywac tylko i
wyftacznie Komandor Shepard.

Wecisnij s:!, aby rzuci¢ granat, po czym wcisnij g raz jeszcze, aby

go zdetonowac. Jesli nie zdetonujesz ich recznie, granaty wybuchng
automatycznie po dziesieciu sekundach.
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Pancerze
Lekki

Lekki pancerz daje podstawowg ochrone przed atakami wrogéw oraz
minimalizuje kary do ruchu, wptywajac na celnos¢ broni. Wszystkie klasy
postaci moga nosic lekki pancerz.

Sredni

Sredni pancerz daje wiekszy poziom ochrony przed atakami, ale z drugiej
strony zwieksza kary do ruchu, co ma wptyw na celno$¢ broni. Zotnierze
mogg nosic ten pancerz od poczatku rozgrywki, natomiast Zwiadowca
oraz Szpieg muszg odebrac szkolenie w zakresie tego pancerza.

Ciezki

Ciezki pancerz to maksymalna ochrona przed ogniem wroga, ale i
najwieksze kary do ruchu, co wptywa na celnos¢ broni. Pancerz ten moze
by¢ noszony tylko przez specjalnie do tego szkolonych zotnierzy pierwszej
linii frontu. Zadna z klas postaci nie jest w stanie go nosi¢ od poczatku
rozgrywki, natomiast Zotnierz moze odebraé odpowiednie szkolenie.

Ekwipunek
Skaorpion |

Skarpion |

[ vaictan

Rodzaje wyposazenia to:

B Pancerze B Granaty m Strzelby
B Karabiny szturmowe B Omni-klucze ™ Karabiny snajperskie
B \Wzmacniacze biotyczne ™ Pistolety

Ekwipunek
Kessler | Ostrze il
Pistolet Pistolet
Hahne-Kedar Kombinat Elkoss

Dle
S0 . Eﬂ?-f v“lr

“ Pistolet '
John Shepard

m HKaidan m Ashley § 4 Wisrecz

Ulepszenia

Ulepszenia stuzg do tego, by usprawnic, dostosowac i ulepszyc
wyposazenie. Mozesz zwiekszy¢ obrazenia, wzmocnic tarcze i tym
podobne. Mozesz ulepsza¢ wytgcznie nastepujace rodzaje ekwipunku:
Pancerz, Bror, Amunicje broni oraz Granaty.

Kazdy element ekwipunku posiada bardzo specyficzne miejsca na
ulepszenia. Na przyktad miejsce na amunicje w broni moze by¢
ulepszone wytacznie ulepszeniem amunicji.

Aby ulepszy¢ ekwipunek, wejdz do Komputera misji i wybierz
Ekwipunek. Nastepnie wybierz element ekwipunku, ktéry chcesz
ulepszyé, na dolnym prawym pasie wyboru i wcisnij ', by ujrzec ekran
Ulepszen.

Aby ulepszy¢ amunicje, najpierw wybierz stosowng bron i wcisnij O,
by zobaczy¢ ulepszenie amunicji. Wcisnij @, by zatwierdzi¢ ulepszenie i
wyjs¢ z ekranu.
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Wzmacniacze biotyczne

Biotycy moga wzmacnia¢ swojg moc w okreslonych dyscyplinach
biotycznych poprzez wzmacniacze. Te specjalnie zaprojektowane
urzadzenia to czesto mate elektroniczne przyrzady, ktére nosi sie na
uchu badz z tytu gtowy.

Omni-klucze

Omni-klucze to wielozadaniowe narzedzia diagnostyczne i mini-
produkcyjne, ktére stuzg do rozmaitych zadan na polu walki, takich jak
hakowanie, deszyfracja czy naprawy.

Zasoby

Pojemniki

Pojemniki mozna znaleZ¢ na kazdej planecie. Czesto zawierajg one
wartosciowe elementy wyposazenia czy zasoby. Pojemniki wygladajg jak
metalowe szafki lub skrzynie towarowe. Nie mozesz umieszczac¢ w nich
przedmiotow.

Omni-zel

Materiaty technologiczne, ktére mozesz odzyskac z otoczenia, zwane

sg omni-zelem. Uzyj omni-zelu razem z omni-kluczem przy zadaniach
dotyczgcych elektryki czy deszyfracji. Mozesz réwniez wykorzysta¢ omni-
zel, by naprawi¢ Mako, swdj pojazd.

Kredyty

Kredyty to podstawowa jednostka monetarna we wszechswiecie

Mass Effect.

Medi-zel

Zel medyczny, czyli medi-zel, leczy rozmaite rany i przypadtosci.
Zdobywasz go poprzez tupienie lub od bohateréw niezaleznych. W
niektorych sklepach mozesz kupi¢ zwiekszong pojemnos¢ medi-zelu w
ekwipunku. Wcisnij ®, by skorzystac z Pierwszej pomocy.

Dane cztonkow oddziatu

O _ohn Shepard " Talenty @ runay 22

OQcziom = HEE___ecoy IR DNE

0 é=siist= 100 osoo
adezenie

e Pistolety
ZIwigksza ceinost i obratenia zadawane
pizez pistolety,
Daje zdoinost Strzelec wyborowy,

mJnnhm: 9 Renegat

m Naidan Cofnij proydziat punktéw © Przydziel punkty automatyczme
Przydziel punkt talentu © Wstecz

Wybierz opcje Oddziat w Komputerze misji, aby wyswietli¢ dostepne
informacje na temat kazdego cztonka oddziatu. Informacje obejmuja:
@ Imie

@ Klasa

® Wyglad

@ Wskazniki Wzoru i Renegata (tylko Shepard)

G PDi poziom

® Zywotnos¢

@ odblokowany talent

Zablokowany talent

@© Opis talentu

Pozostate punkty talentu

Obecny poziom

Obecny poziom odzwierciedla twoj stopien zaawansowania, gdy
zdobywasz doswiadczenie.

Gdy osiaggniesz kolejny poziom, otrzymasz punkty, ktdre mozesz
wykorzystaé do zakupu wyzszych stopni rozmaitych talentéw lub
wykupienie nowych talentow.
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Zywotnos¢

Podaje twojg aktualng zywotnosc¢ oraz zywotnos¢ maksymalna.
Zywotnosé okresla twojg zdolno$é odnoszenia obrazen podczas walki.
Jesli spadnie ona do zera, umierasz. Maksymalny poziom wzrasta wraz z
osigganiem poziomow podczas rozgrywki.

Punkty doswiadczenia

Pokazuje twoje aktualne PD (punkty doswiadczenia) oraz catkowitg
liczbe wymagana do przejscia na nastepny poziom.

Wskazniki Wzoru i Renegata

Te wskazniki odzwierciedlajg twoje wybory podczas rozgrywki.

Wskaznik Wzoru wzrasta, jesli twoje decyzje s szlachetne, wykazuja
wole wspétpracy i gotowos¢ do poswiecenia. Wzor osigga cel poprzez
stuszne dziatanie w stuszny sposdb.

Wskaznik Renegata wzrasta, jesli dokonujesz wybordéw, ktére sg agresywne,
samolubne i bezlitosne. Renegat osigga cel wszelkimi dostepnymi sSrodkami.
Talenty

Przypisywanie punktéw do talentéw pozwala ci ulepszac aspekty
bojowe, technologiczne i biotyczne. Moze réwniez odblokowac zdolnosci
specjalne w ramach kazdego talentu.

Ty i twoja druzyna ulepszacie talenty w ten sam sposdéb. (Aby uzyskac
wiecej informacji, udaj sie do szczegétowego opisu talentéw na stronie 24)

Wybér oddziatu

Ten ekran pozwala ci na utworzenie zréwnowazonego oddziatu wedle
talentéw bojowych, biotycznych i technologicznych kazdego z twych
potencjalnych towarzyszy.

Uzyj @ lub 8, by przemieszczaé sie miedzy dostepnymi cztonkami

oddziatu. Wcisnij ., by usuna¢ cztonka oddziatu lub doda¢ nowego

cztonka oddziatu. W kazdej chwili mozesz wcisngé ®, by przyjrzec sie

wybranej druzynie. Gdy bedzie dla ciebie wystarczajgco dobra, wcisnij
, by zaakceptowac.

Mozesz wybierac cztonkéw oddziatu tylko w dwaoch sytuacjach:
B Gdy po raz pierwszy spotykasz nowego potencjalnego cztonka oddziatu.

® Na Normandii, gdzie mozesz powrdcic, by zmienic¢ cztonkéw swojego
oddziatu.

Doblerz swoj oddziat ostroznie. Gdy opuscisz Normandie, mozesz nie
¢ mozliwosci wymiany cztonkéw oddziatu az do powrotu.

Jak nawigowac do niezbadanego swiata

Misje wiodace poprzez Trawers Attykanski zaprowadza cie na
niezbadane swiaty cechujgce sie tajemniczymi anomaliami. Aby odkry¢
nature tych zjawisk, musisz wylagdowac¢ na tych planetach oraz je zbadac.
Rozpocznij na poziomie Mapy galaktyki i wybierz nawigacje na poziomie
gromady, nawigacje na poziomie systemu oraz Ilgdowanie na planecie.
Gdy znajdziesz sie juz na planecie, mozesz badac powierzchnie w swoim
Mako, ktéry posiada potezne sensory wykrywajace nieprzyjaznych
obcych, anomalie technologiczne oraz zasoby.

Gdy wyladujesz na Niezbadanym Swiecie, skorzystaj z mapy obszaru, by
dowiedziec sie, co znajduje sie w poblizu. Ustaw cel tam, gdzie obecnie

znajduje sie twdj kursor, poprzez wcisniecie @ Ta lokacja zostanie
pokazana jako strzatka na twoim radarze postaci.

Jak opusci¢ niezbadany swiat

Kiedy jestes gotowy opusci¢ niezbadany Swiat:

1. Wcisnij !‘a, by przywota¢ Komputer misji i wybierz ekran Mapy.
2. Wcisnij ., by powrdci¢ na Normandie.
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ﬂako

Mako to bojowy wéz piechoty (BWP), ktory jako pojazd terenowy wiezie
ciebie i twoj oddziat do boju, podczas ktérego zapewnia wam wsparcie
oraz ostone ogniowa.

Aby wsigs¢ ze swoim oddziatem do Mako, wcisnij ., gdy pojazd jest
wybrany.

Ruszaj €, by jecha¢ i @, by obraca¢ widok. Wciénij ., gdy jestes w
Mako, by przeskakiwa¢ nad nieréwnosciami terenu lub unika¢ ognia
przeciwnika.

Wecisnij E, by przyblizy¢ za pomocg kamery dziatka. Wciénij B, by
strzela¢ z dziata i §f, by strzela¢ z dziatka maszynowego.

Aby wysigs¢ z Mako, znajdz bezpieczny i stabilny teren, a nastepnie
weisnij @. Musisz mie¢ $wiadomos¢ poziomu zagrozenia poza
pojazdem, zanim z niego wysigdziesz, gdyz w niektdrych nieprzyjaznych
atmosferach mozesz przezyc¢ tylko okreslony czas.

Wyswietlacz HUD pojazdu informuje cie o poziomie punktéw zycia i
tarcz cztonkdéw druzyny, oraz stanie broni i wyposazenia Mako.

Sterowanie Mako

Komputer misji
Dziatko taricuchowe

Widok z wiezyczki Dziato

|
5 Naprawa

e ! Powrét na
l A Normandie
3 Y (zmapy)
o = . 4 1
Q
@ ‘ 10pus¢ Mako

@0

Obré¢ kamere
(kliknij, by przyblizy¢ podczas widoku z wiezyczki)

Przepustnica |[m—

1 Silniki skokowe

Jak naprawiac pojazd

W kazdej chwili mozesz wyda¢ omni-zel, by naprawi¢ Mako w warunkach
polowych. Aby to zrobié, wcisnij ®, gdy jestes w Mako. Pojazd nie moze
sie poruszac i zadna bron nie moze strzela¢ podczas napraw.
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Talent to zakres wiedzy, ktéry moze sie rozszerza¢ wraz z twoim
postepem w grze. Zdobywajac doswiadczenie uzyskujesz punkty

talentéw, ktore mozesz wydac, by ulepszy¢ niektére cechy swojej postaci.

Talenty dostepne dla ciebie i twojego oddziatu zaleza od klasy wybranej
podczas tworzenia postaci. W trakcie faz aktywacji, ktére sg oznaczone
ikonami przy talencie, mozesz odblokowac¢ nowe zdolnosci badz uzyskaé
dostep do innych talentéw na ekranie menu oddziatu.

Talenty bojowe

Pistolety — Zwieksza celnos¢ i obrazenia przy postugiwaniu sie
pistoletami. Aktywuje zdolnos¢ Strzelca wyborowego, ktéra pozwala ci
przez krétki czas strzelaé szybciej i celniej.

Strzelba — Zwieksza celnos¢ i obrazenia przy korzystaniu ze strzelb.
Aktywuje zdolno$¢ Rzezi, dzieki ktorej mozesz wystrzelic¢ ze swej strzelby
ogromny fadunek, ktory zada duze obrazenia wrogom.

Karabiny szturmowe — Zwieksza celnos¢ i obrazenia przy uzywaniu
karabinow szturmowych. Aktywuje zdolnos¢ Fali ognia, co pozwala ci na
strzelanie dtugimi, celniejszymi seriami.

Karabiny snajperskie — Zwieksza celno$¢ i obrazenia przy postugiwaniu
sie karabinami snajperskimi. Aktywuje zdolnos¢ Zabojstwa, zwiekszajac
obrazenia, ktére zada twdj nastepny strzat snajperski.

Pancerz — Zwieksza poziom obrazen, ktére moze absorbowac twoj pancerz
oraz pozwala ci wyposazyc¢ sie w ciezszy pancerz. Aktywuje zdolnos¢
Wzmocnienia tarczy, ktéra przywraca tarcze twojego pancerza podczas walki.

Szkolenie szturmowe — Zwigksza obrazenia broni i w walce wrecz. Aktywuje
zdolnos¢ Przyptywu adrenaliny, ktéra pozwala ci skrécic¢ czas odnawiania
wszystkich twoich talentow, tak, ze mozesz z nich natychmiast skorzystac.

Zdrowie — Zwieksza twoja zywotnosé, dzieki czemu mozesz odnies¢ wiekszg
ilos¢ obrazen, zanim zginiesz. Aktywuje zdolnos¢ Niewrazliwosci, ktdra
zwieksza twojg ochrone przed obrazeniami na krétki czas.

Szkolenie Widma — Zwieksza zywotnosc, celnos¢ oraz skutecznosé
wszystkich atakéw i mocy. Daje zdolnos$¢ Jednosci, ktdra pozwala ci na
przywrdcenie twojego oddziatu do sit, jesli zostang oni ranni w trakcie walki.

Talenty technologiczne

Redukcja — Zwieksza promien wybuchu twoich min technologicznych.
Odblokowuje Pole redukcji, ktére ttumi zdolnosci technologiczne lub
biotyczne wroga podczas walki.
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Deszyfracja — Pozwala ci wydawac¢ omni-zel, by przejmowadé systemy
zabezpieczen i otwierac drzwi lub pojemniki. Ostatecznie odblokowuje
Sabotaz, ktory szybko wytacza bron wroga podczas walki.

Hakowanie — Szybciej taduje twoje technologiczne miny kontaktowe.
Ostatecznie odblokowuje zdolnosci Hakowania SI, ktére umozliwiajg
przejecie kontroli nad Sl (sztuczna inteligencjg) robotéw lub przeciwnikdéw
tak, by atakowali wszystko wokoét siebie, a nawet siebie nawzajem.

Elektronika — Zwieksza site tarczy oraz pozwala ci na ominiecie
systemow zabezpieczen niektdrych zamknietych obiektéw. Pozwala na
wykorzystanie Przecigzenia tarczy, ktore uszkadza badz wytgcza tarcze
wroga w trakcie walki.

Talenty biotyczne
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Rzut — Generuje pole biotyczne, ktére rzuca obiektami w jego zasiegu.
Podniesienie — Generuje pole biotyczne, ktére podnosi obiekty do gory.

Odksztatcenie — Generuje pole biotyczne, ktére powoli rozrywa kazdy
obiekt, ktéry napotka, zadajac obrazenia i tymczasowo zmniejszajac
skutecznos¢ pancerzy.

Osobliwos¢ — Generuje pole biotyczne, ktére sprawia, ze obiekty fruwajg

i gwattownie uderzajg w siebie nawzajem.

Bariera — Generuje pole biotyczne, ktére absorbuje ogien broni.

Zastoj — Generuje pole biotyczne, ktére otacza i izoluje kazdy obiekt,
ktérego dotknie, przez co wrogowie nie mogg sie poruszac ani atakowac,
ale réwniez nie mogg odnosi¢ obrazen.

Dodatkowe talenty

Urok — Zwieksza opcje Uroku w konwersacji. Zmniejsza rowniez koszt
przedmiotdw, ktore kupujesz w sklepach.

Zastraszanie — Zwieksza opcje Zastraszania w konwersacji. Zwieksza
réwniez ilos¢ kredytéw uzyskiwanych przy sprzedazy przedmiotéw w
sklepach.

Talenty klasowe
Niektore talenty sg wtasciwe dla konkretnej klasy postaci:

Zotnierz — Zwieksza zywotnoéé oraz regeneracje zywotnosci.

Inzynier — Skraca czas fadowania zdolnosci technologicznych oraz
zwieksza odpornos¢ technologiczng.

Ekspert — Zwieksza odpornosc¢ biotyczng oraz skraca czas tadowania
biotyki.

Szpieg — Zwieksza obrazenia min technologicznych oraz redukuje
przegrzewanie sie karabindéw snajperskich i pistoletéw.

Straznik — Skraca czas tadowania zdolnosci technologicznych i
biotycznych, zwieksza obrazenia oraz celnos¢ przy korzystaniu z
pistoletow oraz daje zdolnos¢ Strzelca wyborowego.

Zwiadowca — Zwieksza odpornos¢ biotyczng oraz obrazenia zadawane
przy pomocy strzelb i pistoletow.

SZCZEGOLOWY PRZEWODNIK




Ulepszenia talentow

Ty oraz cztonkowie twojego oddziatu posiadacie talenty bedace

odzwierciedleniem mozliwosci, cech i szkolenia danej postaci. Wydajac
punkty na te talenty wzmacniasz wybrane cechy oraz otwierasz dostep

do nowego typu atakéw, dopalaczy, sprawnosci i umiejetnosci.

Punkty talentow

Uzyj punktow talentow, by naby¢ wyzsze stopnie.

Nacisnij g, by przejs¢ do swojego Komputera misji i wybierz Oddziat.
Uzyj O, aby wybrac talent, a nastepnie wcisnij

, aby wydac punkt

talentu i podwyzszy¢ stopien o jeden.

Specjalizacja

Specjalizacja zwieksza talenty zwigzane z klasg postaci. Po wykonaniu
dodatkowego zadania Wojskowego Przymierza Systemdéw mozesz wybrac
dla swojej postaci specjalizacje, co zwieksza maksymalng liczbe punktéw

talentu, jakie mozesz wydac na talenty zwigzane z klasg tej postaci.

ROZSZERZ SWOJ WSZECHSWIAT W SIECI!

Czy chcesz zbadac najdalsze rejony wszechswiata Mass Effect? Czy
szukasz innych agentéw Widm? Czy potrzebne jest ci miejsce, gdzie

mozna porozmawiac o stanie galaktyki? Dotgcz do oficjalnej spotecznosci
Mass Effect BioWare!

Zatoz i aktywuj konto BioWare, by uzyskac dostep do materiatéw
specjalnych, otrzymaé mozliwos¢ pisania na wybranych forach,
rozmawiac z zespotem tworzacym Mass Effect, zamieszcza¢ wiasne

materiaty, zyskac szacunek za swoje dokonania, mdc wysyta¢ wiadomosci
do innych cztonkéw, by¢ czescig jednej z najpopularniejszych obecnie

spotecznosci.

Dostaniesz takze biuletyn informacyjny spotecznosci BioWare. Bedziesz
wsrdd pierwszych, ktérzy dowiedza sie o nowych grach i uaktualnieniach,

otrzymasz gorgce informacje i nie tylko!
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Brad Prince — szef
dziatu
Projektanci sekwencji
filmowych
Ken Thain — szef
dziatu
Jonathan Epp
James Henley
Nathan Moller
Jonathan Perry
Armando Troisi

Mike Spalding — szef
dziatu
Tim Appleby
Matt Charlesworth
Francis Lacuna
Ryan Lim
Steve Runham
Sean Smalles
Jaemus Wurzbach
Rysownicy
Fran Gaulin
Sung Kim
Matthew Rhodes
Rysownik GUI
Nelson Housden
Rysownicy
pozioméw
Mike Trottier — szef
dziatu

systeméw
Jason Attard
Jason Booth
Georg Zoeller
Projektanci
techniczni
Dusty Everman
— szef dziatu
Rick Burton
Keith Hayward
David Sitar
Peter Thomas
Keith Warner
John Winski
Scenariusz
Luke Kristjanson
Chris L'Etoile
Mac Walters
Patrick Weekes

Montaz

Programisci grafiki

Rion Swanson

Cookie Everman Jonathan Baldwin Rob Sugama
Kierownik, Dziat Rob Krajcarski Jillian Tamaki
projektéw Matt Peters Dodatkowe

Kevin Barrett F iéci Audio proj i
Kierownicy projektu Marwan Audeh Rafael Brown

Yanick Roy — szef Sophia Chan Charly Carlos

dziatu Pat LaBine Eric Fagnan

Corey Andruko Don Yakielashek Chris Hepler
Zastepcy Zastepca Scott Horner
prod i ika dziatu Mike Laidlaw

Steve Lam programowania Paul Marino

Nathan Plewes Aaryn Flynn Kevin Martens
Producent audio Analiza kontroli Aidan Scanlan
oraz zasobéw jakosci Kris Schoneberg
zewnetrznych Scott Langevin Jay Turner

Shauna Perry — szef dziatu Dodatkowe
Zastepca Bob McCabe — szef programowanie
producenta projektowania Chris Blackbourne
ds. zasobéw Kim Hansen Howard Chung
zewnetrznych — szef dziatu Jordan Dubuc @

Teresa Cotesta technicznego Jan Goh

Melanie Fleming Guillaume Michael Graves ©
Producent lokalizacji Bourbonniere Chris Johnson

John Campbell Billy Buskell Scott Meadows

Kierownik dziatu
montazu
Duane Webb
Gtéwny programista
narzedzi
Darren Wong
Programisci
Marc Audy
Robert Babiak
Noel Borstad
Skye Boyes @
Jason Ewasiuk
Dan Fessenden
Prashan
Gunasingam
Dan Hein
Brenon Holmes
Ryan Hoyle
Mark Jaskiewicz
Oliver Jauncey
Don Moar
Daniel Morris
Christina Norman
Chris Orthner
Chris Ozeroff
Chris Petkau
Rejean Poirier
Shawn Potter
Zousar Shaker
Janice Thoms
Craig Welburn
John Wetmiller
Programisci narzedzi
Chris Christou
Andy Desplenter
Blake Grant
Carson Knittig
Stefan Lednicky
Chris Mihalick
Brent Scriver
Kris Tan
Jon Thompson
Ryan Warden
Tom Zaplachinski

Derrick Collins

James Redford

Mitchell T. Fujino Sidney Tang

Ryan Loe Julie West

Brian Mills Graham Wihlidal

lain Stevens-Guille Peter Woytiuk

isci kontroli D 'y montaz

jakosci Alain Baxter

Alex Lucas Dodatkowa kontrola

Jonathan Newton jakosci

Jay Zhou Steven Deleeuw

Testerzy kontroli
jakosci nazewnictwa
Vanessa Alvarado

Zachery Blanchette
Reid Buckmaster
Chris Buzon
Chris Corfe
James Farmer
Andrew Gauthier
Darren Gilday
Stanley Hunt
Raymond Huot
Andrea Hussey
Thomas Jalbert
Chris Johnstone
Jack Lamden
Arone LeBray
Michael Liaw
Jonathan Pacholuk
Richard Poulin
Kyle Shewchuk
Ameet Thandi
Kevin Therrien
Malcom Tough
Thomas
Trachimowich

Daniel Trottier
Tayce Wilson

Kierownik dziatu

kontroli jakosci
Phillip DeRosa

Dodatkowe rysunki
Sasha Beliaev
Ken Finlayson
Shane Hawco
Eric Poulin

Nathan Frederick
Curtis Knecht
Denny Letourneau
Vanessa Prinsen
Homan Sanale
Sciezka diwiekowa,
Kompozytorzy
Jack Wall - szef
dziatu
Sam Hulick
Dodatkowa muzyka
Richard Jacques
David Kates
Muzyka podczas
listy twércow
m4 part Il
Autor i wykonanie:
Faunts
Kierownictwo
nagran gtosu
Ginny McSwain
Caroline
Livingstone
Chris Borders
Casting aktoréw
Tikiman
Productions, Inc.
Nagrania gtosy
wykonane w
Technicolor
Interactive
Services (Burbank)
Blackman
Productions
(Edmonton)

SZCZEGOLOWY PRZEWODNIK




Dodatkowa edycja
glosow
Dave Chan
GLOSY POSTACI
Steve Barr
Urdnot Wrex
Dodatkowe gtosy
Kimberly Brooks
Ashley Williams
Keith David
Captain David
Anderson
Seth Green
Jeff “Joker” Moreau
Jennifer Hale
Commander
Shepard (kobieta)
Dodatkowe gtosy
Lance Henriksen
Admiral Steven
Hackett
Ali Hillis
Liara T'Soni
Brandon Keener
Garrus Vakarian
Mark Meer
Commander
Shepard
(mezczyzna)
Dodatkowe gtosy
Marina Sirtis
Matriarch Benezia
Liz Sroka
Tali’Zorah nar Rayya
Dodatkowe gtosy
Raphael Sbarge
Kaidan Alenko
Fred Tatasciore
Saren
Dodatkowe gtosy
Leigh Allyn Baker
April Banigan
Wendy Braun
Scott Bullock
Andy Chanley
Cam Clarke

Townsend Coleman
Tim Conlon
Marianne
Copithorne
Belinda Cornish
Josh Dean
Grey Delisle
Charles Dennis
Robin Atkin Downes
Alastair Duncan
Chris Edgerly
Jeannie Elias
Gideon Emery
Dannah Feinglass
Brian George
Kim Mai Guest
Jeff Haslam
Roger L. Jackson
Peter Jessop
John Kirkpatrick
Lex Lang
Matthew Levin
David Ley
Anndi McAfee
Kim McCaw
Gord Marriott
Erin Matthews
Diane Michelle
Jeff Page
Chris Postle
Bill Ratner
Neil Ross
Dwight Schultz
Carolyn Seymour
David Shaughnessy
Armin Shimerman
Jane Singer Jan
Alexandra Smith
Kath Soucie
Steve Staley
Stephen Stanton
April Stewart
Cree Summer
Keith Szarabajka
George Szilagyi
Mari Weiss
Gary Anthony
Williams

Specjalne podzigkowanie od BioWare dla
Jim Bishop, Diarmid Clarke, Mark Darrah, Trent Oster, Craig Priddle (byty dyrektor dziatu rozwoju), Dan Tudge, Richard
Vogel, Gordon Walton, Elevation Partners (Bono, Bret Pearlman, Fred Anderson, Marc Bodnick, Roger McNamee),
John Riccitello (Byty dyrektor VGH), Andrew Goldman, Greg Borrud, Josh Resnick i reszcie ekipy z Pandemic Studios,
Access Communications (Chris Norris, Tuesday Uhland) i wszystkim naszym przyjaciofom w BioWare w Austin.

David Wittenberg

Shanelle Workman

John Wright

Gwendoline Yeo

Rick Zieff
Motion Capture

Giant Studios
Skany 3D

3D Eyetronics
MARKETING
Kierwonik
marketingu

Ric Williams
Rysunki

Todd Grenier

Mike Sass

Nils Kuhnert
Sharon Pate
Treena Rees
Kierownik zasobéw
ludzkich
Derek Sidebottom
Zasoby ludzkie
Celia Arevalo
Theresa Baxter
Ellen Cunningham
Mark Kluchky
Leanne Korotash
Angela Pappas
Kierownik systeméw
informacyjnych
Vince Waldon

Jason Barlow

Chris Priestly

Jay Watamaniuk
Dyrektor marketingu

Jarrett Lee
PR

Matt Atwood

Erik Einsiedel
Sie¢

Johnn Four

Jeff Marvin

Robin Mayne

Colin Walmsley
OPERACIE |
ZARZADZANIE
Kierownik operacji
rozwojowych

Darryl Horne
Kierownik dziatu
finansowego /
Kierownik ds.
rozwoju

Richard Iwaniuk
Kierownik ustug

informacyjne -
zastosowanie
Julian Karst
Robert McKenna
Jesse Van Herk
Dups
Wijayawardhana
Systemy
informacyjne - pulpit
Dave McGruther
Jeff Mills
Brett Tollefson
Chris Zeschuk
Systemy
informacyjne -
obiekty
Mike Patterson
Systemy
informacyjne -
infrastruktura
Sam Decker
Wayne Loney
Craig Miller
Kierownik ustug

Jo-Marie Langkow
Finanse/Lista ptac
Lori Burkosky
Janice Cardinal
Todd Derechey

biznesowych
Robert Kallir
Asystenci
administracyjni/
Recepcja
Crystal Ens

Deb Gardner

Teresa Meester

Barbara Schmid

Jessica Yamanaka
ADMINISTRACIA
BIOWARE/
PANDEMIC
CEO

Greg Richardson
VP doradcy
technologii | montazu

David O’Connor
Asystent/Recepcja

Lynette Farriot
Kierownik dziatu
rozwoju

Mark Spenner
Finanse

Jim Johnson

Kerman Lau
Zasoby ludzkie

Roberta Riga
Systemy
informacyjne

Chad Billingsley
Dziat prawny

CJ Prober
Marketing

Jillian Goldberg

Dave Rosen

Bardzo ol ia naszym rodzil i t ktdrych wsparcie i cierpliwo$¢ pozwolita nam
siegnaé gwiazd.
Microsoft Kierownik dziatu Szef dklia'u . vnik dziatu
. grafiki projektowania PR rozwoju

Game StUdlgs Tim Dean dokumentacji Rob Semsey Tony Cox
GLOWNY ZESPOL Rezyser diwieku Chris Lassen PELEN ZESPOL Dodatkowy rozwéj
Producent o Projektant Producent Brandon Burlison
wykonawczy Kierownicy testéw Carol Walter © wykonawczy Greg Hermann

JREENetimann Kierownicy testéw Wewnetrzny Shannon Loftis Tom Holmes
Szefowie dziatu Shane White menedzer Producenci Chuck Noble
rozwoju Chris Liu projektu Leon Pryor Kutta Srinivasan

Russ Almond Kierownik badan Lief Thompson Sam Charchian XNA GPX

Relja Markovic uzytkownika Rozwdj biznesowy Peter Connelly Marwan Jubran
Kierownik Tim Nichols Bill Wagner Gordon Hee Mike Ruete
pro!ekgowapia Szef/autor dziatu UX  Globalny menedzer Ravi Mehta AIeks_Gershaft

Eric Simonich John Sutherland projektu ROZWOJ Jon Yip

Montaz Adam Kovach Menedzer ds. SCHETS
Heidi Hendricks rozwoju

Brian Stone

PROJEKTOWANIE
Kierownik
projektowania

William Hodge
Gt. kierownicy dziatu
projektowania

Chris Esaki

Thomas Zuccotti
Starszy kierownik
projektowania

Josh Atkins
Dodatkowe
projektowanie

Stephen Mclaughlin

(<

GRAFIKA
Kierownik dziatu
grafiki

Jonas Norberg
Starszy kierownik
dziatu grafiki

Kevin Brown
Naczelny grafik

Kiki Wolfkill
Dodatkowe rysunki

Doug McBride

Michael Cahill

Jeff McCrory

Ryan Wilkerson
Montaz wideo

Curtis Neal
Mtodsi montazysci
wideo

Aaron Bear

Colin McLoughlin
DZWIEK
Menedzer projektéow
audio

Ken Kato
Projektant diwieku

Keith Sjoquist
Starszy rezyser
diwieku

Guy Whitmore
TESTY
Kierownik testéw

Kyle Shannon
Glowny zespét
testeréw

Brandon Anthony ©

Brett Dupree O

Tim Duzmal

Carolyn Gold

Greg Hjertager

Jeff Kafer

Peter Kugler

Matt Shimabuku

Sarah Stewart

John Thomas O

Zespot SDE
Mark Amos
Matthew Call
Eric Lee
Justin McBride
Dan Price
Brant Schweigert
Kierwonicy zespotow
rezerwowych
Craig Marshall
Mark McAllister
Testerzy rezerwowi
Adam Wojewidka O
Alex Gray ®
Amanda Robinson O
Bob Mowery ®
Brandon McCurry O
Brandt Massman O
Brian Noonan @
Bryce Pinkston ©
Cahlen Lee ©
Chad Hale ©
Chris Burke ®
Corigan Bemis ®
Craig Prothman O
Dalrek Davis ©
Dan Oshorn ©
David Foster O
David Hoar @
Devin Prutsman O
Devon Carver @
Doug Gorman @
Eric Anderson O
JaTsang ®
Jakob Pederson ©
Jason Hall @
Jeff Carmon ®
Jeff Hines ®
Jennifer Wilson-
Parenti O
Jeremy Powers O
John Thomas ©
Jordan Harrison ©
Josh Hansen O
Josh McCullough 0
Josiah Colborn ©
Kart McLain ©
Kevin Sherard O
Kyle Jacobsen O
Lawrence Lai @
Lucas Myers O
Matt Giddings O
Matt Wolff @
Michael Corrado ®
Michael Durkin ©
Noah McGary O
Pat Moening @

Philip Brown ©
Phoebe Spencer O
Rebekka Shipway @
Robert Colling ©
Robert Maddux ®
Robert Shearon ®
Roderic Ponce ®
Ryan Crowell ®
Scott Lindberg ©
Scott Shields ©
Sean Thompson O
Shaun Jones ©
Stephen
Bonikowsky ®
Ted Lockwood @
Tom Wollam @
Trevor Berlin 0
Tyler Cooper ®
Tyler Johnston ©
Wade Davis O
Will Timmins @
BADANIA
UZYTKOWNIKOW
Szef dziatu badan
uzytkownikéw
Kevin Keeker
Dodatkowe badania
uzytkownikéw
Ramon Romero
Drew Voegele
John P. Davis
DOSWIADCZENIA
UZYTKOWNIKA
Kierownik UX
Laura Hamilton
Kierownik projektow

Dokumentacja Zespét Microsoft
Ben Cahill Korea
T i Kil PIOs!
(Niemiecki) Jae Youn Kim
Marianne Marcel ®  Kierownictwo testow
Keywords Jee Hoon Oh
International Ltd. Kierownik lokalizacji
izer testow duk

Paul Vigneron
Szef zespotu
Nicolas Hermant
Keywords — zespot
wioski
Emanuele Guidetti
Raffaele La Gala
Camilla Miliacca
Claudio Perazzo
Keywords — zespét
niemiecki
Patrick Lampert
Jirgen Roder
Manuel Tants
Achim Unland
Keywords — zespé6t
francuski
Julien Bourgeat
Jean-Philippe
Chassagne
Benoit de Ruyter
Francois Tarrida
Keywords — zespé6t
polski
Magdalena Cakala
Adam Dawidziuk
Tomasz Krupa
Tomasz Wilczek
Keywords - zespé6t

JoAnne Williams
Kierownik grupy UX
Matt Whiting
LOKALIZACIA
Zesp6t Microsoft
Irlandia
Kierownik programu
John Byrne
Kierownicy testow
Alan Davis
John O’Sullivan
Gtéwny tester
Brian Fox
Kierownik dzwieku
Steve Belton
Asystent
postprodukcji
Terry McManus ©
Inzynierowie
Jean-Philippe
Chassagne

Randy Wood Paul Orshorn @ Julien Chergui
Brian Yu Peter DuBois O
odzie ia od Mi ft Game Studios dla:

Sergio Sampalo
Alvarez
Julidn Cid Bautista
José Maria
Parrondo Martin
Aurora Cano Ubifia
Produkcja lokalizacji
nagran gtoséw
ExeQuo France
Starszy menedzer
projektu
Guillaume Capitan
Zespét Microsoft
Tajwan
Kierownik programu

Kyoung Han Yoon
DZIAt ROZWIAZAN
PRAWNYCH |
BIZNESOWYCH
Menedzer biznesowy
grupy

Nick Dimitrov
Dyrektor zarzadzania
biznesowego

Todd Stevens
Starszy dyrektor
rozwoju
biznesowego

Frank Pape
Petnomocnik

Don McGowan
MARKETING
SWIATOWY
Menedzer grupy
produktow

Dan Amdur
Dyrektor dziatu
$wiatowego
marketingu produktu

Craig Davison
Graficzna
wizualizacja marki

Justin Kirby

Henry Liu @

Aaron Travis
Reklama

Ryan Crosby

Aaron Elliot

Taylor Smith
PUBLIC RELATIONS
Starszy menedzer
grupy, PR

Genevieve

Waldman
Administrator
biznesowy

Muffy Bryan

© CPL Solutions

Robert Lin @ Excell Data
Kierowni testow O gski com

Aha Chiu © Kelly Services
Kierownik lokalizacji @ LUX
produktu 0O Volt

Eva Lin

@ Xgen Studios,
Inc.

Da land Davis, Dan Cawdrey, Dave Luehman, David C. Holmes, David Hufford, Frank Pape”Greg B. Jones, Jeff Bell,
Jo Clowes, Joyce Hwang, Kevin Browne, Melissa Gruenstein, Mike Fischer, Peter Moore, Phil Spencer, Phil Teschner,
Randy Blum, Raja Subramoni, Rick Lockyear, Robert Dekker, Shane Kim, Steve Beinner, Tara Braunigan, Tobin Buttram,

i Edmonton Tourism / Edmonton Economic Development Corporation.

Petna lista cztonkéw zesp6tu znajduje sie na liscie twércow w grze.




NUMERY DZIAtOW OBSLUGI KLIENTA

PSS* TTY**
Australia 1800 555 741 1800 555 743
Osterreich 0800 281 360 0800 281 361
Belgique/Belgié/Belgien 0800 7 9790 0800 7 9791
Ceska Republika 800 142365
Danmark 80 88 40 97 80 88 40 98
Suomi/Finland 0800 1 19424 0800 1 19425
France 0800 91 52 74 0800 91 54 10
Deutschland 0800 181 2968 0800 181 2975
EAAada 00800 44 12 8732 00800 44 12 8733
Magyarorszag 06 80 018590
Ireland 1800 509 186 1800 509 197
Italia 800 787614 800 787615
Nederland 0800 023 3894 0800 023 3895
New Zealand 0508 555 592 0508 555 594
Norge 800 14174 800 14175
Polska 00 800 4411796
Portugal 800 844 059 800 844 060
Poccus 8 (800) 200-8001
Espaia 900 94 8952 900 94 8953
Slovensko 0800 004 557
Sverige 020 79 1133 020 79 1134
Schweiz/Suisse/Svizzera 0800 83 6667 0800 83 6668
South Africa 0800 991550
UK 0800 587 1102 0800 587 1103

*PSS - Product Support Services; Produkt-Supportservices; Services de Support Technique; Produktsupporttjenester;
Tuotetuki; Produktsupport; Ympeaia urrooTpigng mreAatwy; Supporto tecnico; Servigo de Apoio a Clientes; Servicio de
soporte técnico; Servicos de Suporte ao Produto; Sluzby podpory produktov; Dziat wsparcia technicznego produktu;
Miiszaki terméktamogatas; Sluzby produktovej podpory; Cryx6bl noaaep»kv NpoayKToB.

**TTY —Text Telephone; Texttelefon; Service de télécommunications pour les malentendants; Teksttelefoon;
Teksttelefon; Tekstipuhelin; TnAépwvo keipévou; Texttelefon; Trasmissione telefonica di testo; Linha especial para
dispositivos TTD (telecomunicages para deficientes auditivos); Teléfono de texto.

Aby uzyskac wiecej informacji, odwiedz witryne www.xbox.com.

Informacje zawarte w tym dokumencie wiacznie z adresem URL oraz innymi stronami internetowymi moga ulec
zmienia bez powiadomienia. O ile nie jest to zaznaczone inaczej, przedstawione tu przyktadowe firmy, organizacje,
produkty, nazwy domen, adresy email, logosy, miejsca i zdarzenia sa fikcyjne i nie maja zadnego zwiazku, ani nie
mozna takowego domniemywac z istniejacymi naprawde firmami, organizacjami, produktami, nazwami domen,
adresami email, logosami, osobami, miejscami lub zdarzeniami. Przestrzeganie wszelkich majacych zastosowanie
praw autorskich jest obowiazkiem uzytkownika. Bez ograniczenia praw znajdujacych sig pod ochrong autorska, zadna
czes$¢ tego dokumentu nie moze by¢ powielana, przechowywana lub wprowadzana do systeméw odzyskiwania,

ani przesytana w jakiejkolwiek formie, z wykorzystaniem jakichkolwiek srodkéw (elektronicznych, mechanicznych,
fotokopiowania, nagrywania lub innych) i w jakimkolwiek celu bez wyraznej, pisemnej zgody Microsoft Corporation.
Microsoft i BioWare Corp. moga posiada¢ patenty, zgtoszenia patentow, znaki handlowe, prawa autorskie lub inne
prawa do wiasnosci intelektualnych obejmujace przedmiot umowy zawarty w tym dokumencie. Dostarczenie tego
dokumentu nie daje ci zadnej licencji na te patenty, znaki handlowe, prawa autorskie lub inne wtasnosci intelektualne
chyba, ze jest to wyraznie zaznaczone w pisemnej umowie licencyjnej od Microsoftu lub BioWare Corp.

Nazwy wymienionych tu konkretnych firm i produktéw moga by¢ znakami handlowymi poszczegélnych wiascicieli.
Nieautoryzowane kopiowanie, wsteczne przetwarzanie, przesytanie, publiczne uzytkowanie, wypozyczanie, pobieranie
optat za gre, famanie ochrony przed kopiowanie jest $cisle zakazane.

Stworzone przez BioWare Corp. dla Microsoft Corporation.

Mass Effect, Copyright 2003-2007 BioWare Corp. Wszystkie prawa zastrzezone. BioWare Corp., logo BioWare

Corp., BioWare, logo BioWare, Mass Effect i logo Mass Effect sa znakami handlowymi BioWare Corp. w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach.

Cze$¢ © 2007 Microsoft Corporation. Wszystkie prawa zastrzezone. Microsoft, Microsoft Game Studios logo, loga
Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, i Xbox sg znakami handlowymi grupy firm Microsoft.

Unreal® Engine, Copyright 1998-2007, Epic Games, Inc. Wszystkie prawa zastrzezone. Unreal® jest zarejestrowanym znakiem
handlowym Epic Games, Inc.

Czes¢ © 2007 Scaleform Corporation.

Interactive Spatialized Audio Composition Technology (ISACT™): Copyright © Creative Technology Ltd. ISACT jest znakiem
handlowym Creative Technology Ltd w USA i/lub innych krajach.

Wyprodukowane na licencji Dolby Laboratories.

Uzywa Bink Video. © Copyright 1997-2007 dla RAD Game Tools, Inc.




