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A ADVERTENCIA Antes de jogar, leia o Manual de Instrugdes do Xbox 360
e 0s avisos de seguranga e saude importantes constantes nos demais manuais.
Guarde todos os manuais para consulta futura. Caso seja necessario substituir
o manual original por um novo, visite www.xbox.com/support ou ligue para o
Atendimento ao Consumidor do Xbox.

Adverténcias de Saade Importantes sobre Video Games

Ataques decorrentes da fotossensibilidade

Uma pequena parcela da populagéo pode apresentar ataques epiléticos ou
convulsdes quando exposta a certas imagens visuais, incluindo os flashs das
luzes ou padrdes que aparecem nos video games. Mesmo as pessoas que nao
tém histdrico de ataques ou epilepsia podem ser portadoras de condi¢cdo nao
diagnosticada que pode causar tais “ataques epiléticos convulsivos” ao se expor
aos video games.

Esses ataques podem apresentar varios sintomas, incluindo vertigem, viséo
alterada, movimentos abruptos ou tremor nos bragos ou pernas, desorientacéo,
confusdo ou perda momentanea da consciéncia. Os ataques também podem
causar perda da consciéncia ou convulsdes que podem ocasionar ferimentos em
decorréncia de queda ou choque contra objetos.

Pare imediatamente de jogar e procure um médico se vocé tiver algum desses
sintomas. Os pais devem ficar atentos ou perguntar as criangas sobre esses
sintomas—criangas e adolescentes sdo mais suscetiveis que os adultos a esses
ataques. O risco de ataques epiléticos pode ser reduzido tomando-se algumas
precaucdes: sentar-se mais longe da tela; usar uma tela menor, jogar em uma
sala bem iluminada; e ndo jogar quando estiver se sentindo sonolento ou
cansado.

Se vocé ou qualquer membro da sua familia tiver histérico de ataques ou de
epilepsia, consulte um médico antes de jogar.
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No ano de 2183, a humanidade ja conquistou a tecnologia necessaria para
viajar pela galaxia em velocidades maiores do que a da luz, entrando em
contato com um grande numero de ragas alienigenas. Agora a humanidade
luta para encontrar seu lugar na grande comunidade galactica.

Vocé, Comandante Shepard do Departamento Militar da Alianga de Sistemas,
representa a primeira e Ultima linha de defesa contra as estranhas ameacas
de uma vasta (e freqlientemente perigosa) galaxia. Suas a¢des e decisdes
determinardo o destino da raga humana -- e dardo forma ao futuro de toda
uma galaxia.

PARA COMECAR

Ap0s inserir o disco do jogo Mass Effect™ em seu console Xbox 360°,
pressione &

Vocé vera o Menu Principal [Main Menu]. Escolha Iniciar Nova Carreira [Start
New Career], e pressione @

Vocé vai entrar na base de dados do Computador da Miss&o, e reconstruira seu
perfil para confirmar sua identidade.

Inicialmente, vocé tem duas escolhas para criar seu personagem.
B Jogar por default como Comandante Shepard, escolhendo um prenome.

B Crie um Personagem Personalizado [Custom Character] para controlar todos
os detalhes da criagdo.

Criacao Personalizada de Personagem

Profile Reconstruction

Miitary Specislitation

an deciypl seruily

hnical equipment,
disrupl srmrry wonaj e
squad Engineers can only use light armor, and @n
only receh Weapoes baining with pissoks,

Utilize a fungdo de teclado do Xbox para digitar um prenome exclusivo para o
Comandante Shepard.

Em seguida, escolha o histérico de sua personagem: Terra [Earthborn], Col6nia
[Colonist] ou Espago [Spacer]. Esta escolha representa a primeira de muitas
que afetam a maneira como os personagens reagirdo durante o jogo.

Use O para ir para a opgdo de histérico [Pre-Service History], e em seguida
pressione (&) para seleciona-la.

Use O para ir para o Perfil Psicolégico [Psychological Profile]. Pressione
para selecionar Implacavel [Ruthless], Heréi de Guerra [War Hero], ou Unico
Sobrevivente [Sole Survivor].

Depois pressione @ para selecionar a classe de sua personagem. Se vocé
selecionar as opgoes de default, sua personagem serd um soldado [Soldier].
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Classes

Ha seis classes basicas com forga variavel, em até trés dreas, para o jogador
e os dois capangas humanos. Algumas classes concentram sua forca em uma
area de habilidades; outras dividem-se entre mais de uma area, obtendo
taticas equilibradas.

Habilidades de combate causam um maximo de dano aos inimigos.
Habilidades técnicas permitem que se decifrem sistemas de seguranga e que
se enfraquegam armas inimigas. Habilidades bidticas permitem que impulsos
cerebrais manipulem o mundo fisico.

Soldado [Soldier] — Especialista de Combate

O Soldado é um guerreiro resistente, pronto para lidar com inimeras situagdes
de combate. O Soldado tem melhor satide, maior nimero de armas para
escolher, e pode, no correr do jogo, utilizar armadura pesada. O foco do jogo

€ ir para onde a luta esta ocorrendo com maior intensidade, escolher a arma
certa para a situagdo tatica, e sobreviver aos oponentes.

Engenheiro [Engineer] — Especialista Técnico

O Engenheiro é um especialista técnico, capaz de manipular rapida e
facilmente o ambiente com habilidades especificas. O foco do jogo é dar forma
ao campo de batalha durante o combate, curar a equipe, e sabotar o inimigo
(desativando armas, escudos, etc.).

Adepto [Adept] — Especialista Bidtico

O Adepto é o exemplo mais acabado de Biotico, capaz de afetar o mundo
fisico com o poder de sua mente. O Adepto pode utilizar o poder bidtico para
manipular objetos violentamente, inclusive alvos inimigos préximos. O foco

do jogo é desabilitar e sabotar o inimigo, além de causar danos de grandes
proporgoes.

Infiltrado [Infiltrator] — Combate / Técnico

O Infiltrado é um guerreiro expert em tecnologias, que vence ao desabilitar ou
matar inimigos. O foco do jogo é liberar rotas alternativas, obtendo acesso a
equipamento em bom estado, assim como uma posigdo de vantagem sobre os
inimigos de combate.

Vanguarda [Vanguard] — Biético / Combate

O Vanguarda é um combatente poderoso, que combina os poderes de
agressao do Adepto e do Soldado. O Vanguarda tem acesso a varias armas e
armaduras, além de poderes bidticos. O foco do jogo é derrotar inimigos com
forga bruta e agdo rapida.

Sentinela [Sentinel] — Bidtico / Técnico

A Sentinela é a classe mais flexivel, capaz de combinar técnica e poder bidtico
para manipular o ambiente, desabilitar inimigos, atacar inimigos diretamente,

ou defender a equipe. O foco do jogo é proteger a equipe, usando barreiras
cinéticas, e curar a equipe, usando conhecimento médico avangado.

Personalizagao Facial

A tela de personalizagdo facial permite que vocé crie um rosto Unico para seu
personagem. Vocé pode personalizar o rosto inteiro, ou se dedicar a uma area
especifica, como os olhos e o nariz. Use as barras de rolagem de cada se¢do
para ajustar uma série de detalhes faciais. Selecione Finalize para aceitar o
rosto que vocé criou.

FProfile Reconstruction

Fa

B el Charactey
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Dialogo
Em Mass Effect, o didlogo cinematico e baseado em escolhas permite que

vocé ajuste minuciosamente seu personagem e sua historia, usando o dial de
didlogo na parte inferior da tela.

As escolhas na parte esquerda do dial permitem que vocé explore o didlogo
mais aprofundadamente, e as escolhas da direita levam mais rapidamente a
conclusdo da conversa.

A parte de cima do dial corresponde, em geral, as opgdes "Exemplar"
["Paragon"], em que o seu personagem toma decisGes altruistas e
cooperativas. A parte de baixo do dial corresponde as escolhas do Renegado,
gue dao maior agressividade e hostilidade a seu personagem.

Ao gastar talento em talentos de Charme e Intimidagdo, aparecem novas opgdes
a esquerda do dial que podem ajudar nos resultados de conversas posteriores.
Opgoes de Charme aparecem em texto azul. Opgdes de Intimidagdo aparecem
em vermelho. (Vide “Talentos” na pagina 24 para mais informacdes.)

Use & para indicar qual a reacdo deseja, e depois pressione @ para atuar
como se estivesse no cinema. Assim que aparecer o dial de didlogo, vocé
pode selecionar sua reagdo. Sua personagem vai dizer a fala no momento
dramaticamente apropriado. Pressione . para interromper ou pular uma
linha de dialogo.

2 them. Ay smuggling d

Visor Transparente [HUD] fora de Combate

A medida que vocé vai progredindo no jogo, vocé ganha pontos de experiéncia
(XP), ao explorar novas areas e estabelecer dialogo com outras personagens.

Quando vocé pode interagir com alguém ou algo, o simbolo de foco azul cria
um circulo dentro da pessoa ou coisa. Pressione @ para interagir.

o = -
Namgator Pressly
© i Talk

@ Barra de Selegdo
) Simbolo de Foco
A tela mostra brevemente o seu XP. A tela de Equipe do Computador da

Missdo mostra também o XP que vocé adquiriu. (Vide “Dados da Equipe” na
pagina 19 para mais informagGes.)

Nova Entrada no Computador da Missdo

XP obtido
XPTotal

| Mini-mapa

GUIA BASICO DE MASS EFFECT




Computador da Missao [Mission Computer]

Pressione g para visualizar o computador da missdo. Use L) para apontar
para uma area do mostrador, e pressione em seguida @ para seleciona-la.
Quando uma area recebe um update, ela pisca no mostrador.

O computador da missdo permite o acesso aos seguintes detalhes de jogo:

B Equipamento [Equipment] — Permite que vocé veja as armas atualmente
equipadas, armaduras e outros itens, além de opgdes para equipar novos
itens.

B Opgdes [Options] — Ajuste o jogo, o controlador, os graficos, o som e
outras opgoes. Muitas dessas opgOes afetardo a dificuldade do jogo e sua
experiéncia visual; verifique todas as opgoes.

Gravar [Save] — Grave seu jogo em seu estado e localizagdo atuais.
Equipe [Squad] — Verifique seus dados e os de sua equipe.
Carregar [Load] — Carrega seus jogos salvos e salvos automaticamente.

Diario [Journal] — Verifique suas tarefas atuais e recentes.

Cddex [Codex] — Fique sabendo de tudo sobre o universo de Mass Effect.

Miission Computer

Mapa [map] — Verifique sua atual posi¢do, assim como pontos de interesse.

Combate [Combat]

O sistema de combate de Mass Effect permite controle minucioso e liberdade
de decisdo consideravel.

Para empunhar sua arma, pressione ‘ Para guardar sua arma, pressione @.
Para mudar a arma de um membro de sua equipe, pressione e mantenha

pressionado para verificar as armas disponiveis. Use 1L para apontar sua
escolha, e em seguida pressione @ para selecionar. Solte para voltar ao jogo.

Para usar as habilidades especiais de um membro de sua equipe, pressione e
mantenha pressionado [B.

Para escolher uma habilidade, use {8 para destacd-la, e em seguida pressione
para selecionar. Cada membro da equipe deve possuir uma Unica
habilidade ativada quando nesse modo de visdo.

(Vide “Talentos” na pagina 12 para mais informagdes.)

Subindo de Nivel

Subida de Nivel [Level Up]

Vocé e sua equipe podem avangar para um outro nivel ao acumular XP, que
pode ser obtido ao vencer inimigos, utilizar determinadas habilidades e
completar missoes.

O XP da Equipe é acumulado conjuntamente. Todas as agdes da equipe vdo
para esse conjunto, e a equipe sobe de nivel toda ao mesmo tempo, inclusive
aqueles que estdo no Normandy, e ndo fazem parte da equipe na ativa.

Beneficios ao Subir de Nivel
Quando seu personagem sobe um nivel:
1 Ganho de saude. Vocé pode aumentar essa quantidade com talentos.

2 Pontos de Talento nédo utilizados [Unspent talent points] Vocé pode gastar
esses pontos para aumentar sua patente.

Pontos de Auto Level e de Cancelamento de Talento

Pressione ® na tela dos membros da equipe para distribuir automaticamente
seus pontos de talento.

Depois de gastar pontos de Talento, pressione . para desfazer suas escolhas.
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O mapa da Galaxia esta no meio do deck de comando. Para acessa-lo, suba Nivel Sistémico
o deck, e selecione a imagem holografica da galaxia. No mapa da galaxia, ha

.. . - (. Mostra uma visao detalhada de um sistema estelar selecionado, com dados
quatro niveis, com diferentes graus de detalhamento, para navegagdo na galaxia.

sobre a estrela e os corpos planetarios que vocé pode explorar.
Pressione (&) para ir até a localizagdo selecionada. Pressione . para se

distanciar do local sendo visualizado. Pressione @) para sair do Mapa da Galéxia.

Nivel de Galaxia

Este mapa mostra uma projecao vertical da galdxia e dos aglomerados
estelares conectados por Atalhos Espaciais [Jump Relays].

The Milky WWay

Nivel de Planetas

Mostra caracteristicas detalhadas do objeto em torno do qual vocé estd em
orbita, inclusive dados e elementos narrativos aplicaveis.

Swanog
Nivel de Cluster

Mostra os sistemas estelares que podem ser explorados, além de uma lista
de corpos planetdrios aonde vocé pode ir em cada sistema estelar, incluindo
planetas, campos de asterdides e estruturas artificiais, tais como esta¢des
espaciais.

Horse Hesd Mebuls
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Os elementos do visor transparente [HUD] incluem:

(1) Mira Telescdpica [Target reticle] — Enquadra na mira objetos no seu
ambiente. Os inimigos estdo descados pela cor vermelha e objetos
amigaveis, em azul. Perigos de combate sdo destacados em laranja.

(2) Barra de status da Equipe — Mostra o status em tempo real da salide da
equipe e dos escudos. Também mostra o posicionamento da sua equipe.

(3) Radar — Mostra 0s inimigos que estdo no campo de mira. Também mostra
os pontos destacados do mapa do jogo.

(4) Barra de Selegao — Mostra o nome de um objeto selecionado e resultados
de pressionar @

O sistema de combate oferece controle detalhado de movimentos, decisées e
posicoes de camera. As caracterisiticas de base incluem:

Mira [Targeting]: Use (R para mover a mira. Os disparos de suas habilidades e
de suas armas irdo ao centro da mira.

Assisténcia de Pontaria [Target Assist]: O icone da assisténcia de pontaria
destaca o inimico que estiver mais préximo da mira. Puxe E para fazer zoom
sobre a mira, aumentando a precisdo das armas para as quais vocé ja foi
treinado. (Vocé pode ser treinado para usar uma arma ao gastar pontos de
Talento nessa arma.)

Mira [Targeting]: O fogo de armas continuado torna sua pontaria menos

precisa com o passar do tempo. No entanto, quanto mais treinado vocé é

numa arma, mais certeiro vocé se torna.

A exatiddo é prejudicada por:

B Rebote [Kickback] — O fogo de armas produz um rebote que reduz a
precisdo da mira.

B Fadiga [Fatigue] — Perseguir um inimigo pode causar exaustdo. (Pressione
para perseguir um inimigo em alta velocidade ou para ataca-lo.)

Dial de For¢a [Power Wheel]: Para acessar e usar habilidades, mantenha
pressionado B para acionar o dial de forca.

Use & para navegar entre as habilidades de cada membro da equipe.
Selecione uma habilidade e pressione @ reserve para uma agao futura.

Vocé pode também pressionar . para examinar a habilidade. Aperte BB para
aciona-la.

Use & para apontar em algum lugar do mundo e direcionar uma agdo. Cada
membro da equipe pode ter uma agdo declarada apenas.

Solte o botdo [B para disparar a agdo e usar a habilidade.
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Ordens para a Equipe [Squad Orders]

Use O para dar ordens a equipe em campo:

m Pressione O para enviar sua equipe para o local que vocé selecionou.
® PressioneQ para ordenar que se protejam.

® Pressione O para ordenar que ataquem um inimigo especifico.

[

Pressione (O para que marchem até a sua diregdo e, de I3, o sigam.

Armas [Weapons]
Pistolas

As pistolas sdo altamente eficientes, tém pouco recuo e sdo faceis de usar
guando se estd em movimento. Elas sdo eficazes em diferentes alcances,
mas produzem um dano limitado no alvo. Soldados [Soldier], Engenheiros
[Engineer],Adeptos [Adept], Vanguardas [Vanguard], e infiltrados [Infiltrator]
sdo as classes que podem treinar com pistolas.

Espingardas

As espingardas tém baixa freqiiéncia de fogo e rebote violento, mas podem
infligir muito dano a diversos alvos em distancias pequenas. As classes de
Soldado [Soldier] e Vanguarda [Vanguard] podem treinar com espingardas.

Rifles de Ataque

Os rifles de ataque sdo o armamento padrdo da maioria dos soldados, oferecendo
boa relagdo custo beneficio com relagdo a poder de fogo, alcance e precisao.
Apenas a classe de soldados [soldiers] pode treinar com rifles de ataque.

Rifles de Tocaia

Rifles de tocaia tém longo alcance e alta precisao, infligindo danos
consideraveis. No entanto, eles tém baixa freqliéncia de fogo, e sdo
praticamente inuteis a pequenas distancias. Apenas as classes de Soldado e
Infiltrado podem treinar com rifles de tocaia.

Granadas

As granadas da Alianga em formato de discopodem planar longas distancias e
também firmar-se em alvos ou superficies planas para que sejam detonadas
remotamente. Apenas vocé, Comandante Shepard, pode usar granadas.

Pressione SM! para langar uma granada, e pressione SAD! novamente para

detona-la. As granadas explodem automaticamente apds dez segundos, se
vocé ndo as detona.
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Armadura [Armor]

Armadura Leve

A armadura leve oferece um nivel basico de protegdo de ataques inimigos
e minimiza as penalidades de movimento que afetam a precisdo das armas.
A armadura leve pode ser usada por todas as classes.

Armadura Média

A armadura média oferece maior nivel de protegdo, mas aumenta também
as penalidades de movimento que afetam a precisdo das armas. A armadura
média pode ser usada por soldados desde o inicio, mas as classes de
Vanguarda e Infiltrado podem ser treinadas para usa-la.

Amadura Pesada

A armadura pesada oferece o mais alto nivel de protecdo contra fogo inimigo,
mas tem também o maior nivel de penalidades de movimento afetando
precisdo de armas. Os soldados precisam de treinamento especial de linha
de frente para serem capazes de utiliza-las. A armadura pesada ndo pode ser
usada por nenhuma classe no inicio, mas os soldados podem ser treinados
para utiliza-la.

Eguipmant
Dryx Phoerix VI

Os tipos de equipamento sdo:

B Armadura B Granadas B Espingardas
B Rifles de Ataque B Omninstrumentos B Rifles de Tocaia
B Bioamplificadores B Pistolas

Striker |
Feso

Flarers S Cardind

Seriker |

Jobin Shepaid

I men - P

Upgrades

Upgrades melhoram, adaptam, e fazem o upgrade de equipamentos,
permitindo que vocé aumente os danos ao inimigo, melhore protegdes,
e muito mais. Vocé s6 pode fazer o upgrade dos seguintes tipos de
equipamento: Armaduras, Armas, Munigdo e Granadas.

Cada item de equipamento tem slots especificos para o upgrade. Por exemplo,
o slot de munigdo [Ammo slot] das armas sé pode usado com um upgrade de
munigdo.

Para fazer upgrade de equipamento, accesse o Computador da Missdo e
selecione Equipamento. Selecione a pega que recebera o upgrade a partir da
parte direita inferior do cinto de selegdo, e em seguida pressione . para ver a
tela de Upgrade.

Para fazer o upgrade de municdo, selecione inicialmente a arma que se aplica
e pressione O para visualizar o upgrade. Pressione @ para confirmar o
upgrade e sair dessa tela.
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Bioamplificadores

Os Bioticos podem reforgar seus poderes em disciplinas especificas ao usar
amps (amplificadores). Esses aparelhos projetados especialmente vém na
forma de pequenos anexos eletronicos que sdo usados na orelha ou atras da

cabeca dos Bidticos.

Omninstrumentos

Omninstrumentos sado ferramentas de diagndstico e manufatura com multiplas
utilidades, utilizadas para uma grande variedade de tarefas de campo de

batalha, tais como hacking, decifragem ou conserto.

Recursos

Contéineres [Containers]

Os contéineres se encontram distribuidos em todos os planetas, e oferecem
em geral equipamento de grande utilidade, além de recursos. Os contéineres
parecem lockers de metal ou caixas de carga pesada. Vocé ndo pode colocar

objetos em seu interior.

Omni-gel

Os materiais tecnoldgicos gie podem ser retirados de seu meio ambiente sdo
chamados de omni-gel. Use com o omninstrumento para fazer o trabalho
elétrico ou de decodificagdo. Vocé também pode usar o omni-gel para

consertar seu veiculo.
Créditos [Credits]

Os créditos sdo a unidade monetdria primdria em Mass Effect.

Gel Médico [Medi-gel]

Gel médico cura diversos ferimentos e enfermidades. Vocé pode adquiri-
lo através de pilhagem ou de NPCs (personagens fora do jogo). Vocé pode
também adquirir ou aumentar sua capacidade de medi-gel em algumas lojas.

Pressione

para dar inicio aos Primeiros Socorros.

2 and damage with psiks
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Selecione Equipe [Squad] no Computador da Missdo para verificar as informagdes
disponiveis sobre cada membro da equipe. Essas informagées incluem:

@ Nome

@ Classe

@ Aparéncia

@ Medidores de Exemplar e Renegado (disponivel apenas para Shepard)
[Paragon and Renegade meters]

©) XP e nivel

(6 Saude [Health]

(@ Telento destravado

Talento travado

(@ Descrigdo do talento

Pontos de Talento nao utilizados [Unspent talent points]

Nivel Atual [Current level]
Ao ganhar experiéncia, seu nivel atual reflete seu avango.
Sempre que vocé ganha experiéncia suficiente para avangar para um novo

nivel, vocé recebe pontos de Talento que podem ser gastos para adquirir
patentes mais altas ou talentos adicionais.
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Saude [Health]

Mostra sua atual satide e a salide maxima. Representa sua habilidade de
causar dano durante o combate. Vocé morre quando sua saude for zero. Sua
capacidade maxima pode aumentar, a medida que vocé avanga durante o jogo.
Pontos de Experiéncia [Experience Points]

Lista seus pontos de experiéncia atuais (XP), assim como o nimero total de
que vocé precisa para avangar para o proximo nivel.

Escala Exemplar / Renegado [Paragon and Renegade meters]
Essa escala permite que vocé verifique suas escolhas ao longo do jogo.

A escala Exemplar aumenta quando vocé faz escolhas nobres, cooperativas,
ou auto-sacrificios. Os Exemplares cumprem metas ao fazer a coisa certa, de
maneira correta.

A escala Renegado aumenta quando vocé faz esclhas agressivas, egoistas

ou impiedosas. Renegados atingem seus objetivos, ndo interessa que meios
sejam necessarios.

Talentos [Talents]

Ao dar pontos para talentos, vocé pode melhorar suas habilidades de combate,
técnicas e bioticas, assim como ativar habilidades especiais para cada talento.
Vocé e sua equipe sobem na escala de talentos da mesma maneira. (Vide
“Talentos” na pagina 24 para mais informagdes.)

Selecao de Equipe

Use a tela de Selegdo de Equipe [Squad Selection] para recrutar uma equipe
equilibrada, baseada nos talentos de combate, técnicos e bidticos de cada
potencial membro da equipe.

Pressione @& ou @ para mover os membros de equipe disponiveis. Pressione
para remover ou adicionar um membro de equipe. Pressione ® quando

quiser para revisar sua equipe. Pressione @ para aceitar a equipe selecionada.

Vocé s6 pode escolher membros de equipe em duas areas:

B Ao encontrar pela primeira vez um novo potencial membro de equipe.

B A bordo do Normandy, onde vocé pode voltar para modificar a composigdo
de sua equipe.

Escolha sua equipe com cuidado: ao sair do Normandy, vocé pode ndo mais
ter a oportunidade de modifica-la até retornar.

Como navegar para um mundo incognito

Suas missdes pela Transversal Atica o levardo a planetas com misteriosas
anomalias. Para descobrir a natureza dessas anomalias, vocé deve pousar e
explorar esses planetas.

Do Mapa da Galaxia, selecione Navegagao por Aglomeragao [Cluster
Navigation], Navegagdo por Sistema [System Navigation], e em seguida
Aterrisagens Planetdrias [Planetary Landings].

Ao chegar ao planeta, explore o terreno em seu Mako, que vem equipado
com sensores poderosos que detectam inimigos alienigenas, anomalias
tecnoldgicas e recursos.

Use seu mapa do computador da missdo para descobrir o que se encontra nos
arredores de um mundo incégnito. Pressione @) para determinar um destino
em sua localizagdo atual do cursor, que mostra entdo uma seta no radar do jogo.

Como sair de um mundo incoégnito
Quando vocé desejar sair de um mundo incégnito:

1. Pressione g para chamar o Computador da Missao, e selecione em
seguida Mapa [Map].

2. Pressione ‘ para voltar ao Normandy.
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Mako

O Mako é um veiculo de batalha de infantaria (IFV), ou rover. Ele leva vocé e
sua equipe a batalha, onde pode auxiliar com fogo e protegdo.

Para posicionar vocé e sua equipe dentro do Mako, selecione-o e em seguida
pressione .

Mova & para dirigir, e (R ) para fazer a rotagdo da vista. Pressione . para dar
saltos em terrenos acidentados ou para se esquivar de fogo inimigo.

Pressione BB para fazer zoom com a cdmera da arma, B para disparar
o canhdo, e @ para disparar a metralhadora.

Para sair do Mako, dirija-se a solo estével e seguro e pressione @&. Tome
cuidado com o nivel de periculosidade antes de sair, pois vocé pode
sobreviver apenas um periodo limitado de tempo em atmosferas hostis.

O visor transparente do veiculo mostra os niveis de satde e de protegdo dos
membros da equipe, e as armas e equipamento do Mako.

Mapeamento do Controlador do Mako

Computador da Missdo

[Mission Computer]
Metralhadora
[Machine Gun]

Canhdo [Cannon]

Visdo de Torre
[Turret View]

5 bt Consertar
i [Repair]
JI\“ L/ 1| : Elf'
. —— - Retornar ao
Acelerador . «  Normandy
[Throttle] ] y . (apartirdo
E'{— ; R$| <+ @8- mapa)
. @ *—~Sair com Mako
-\.-"'.-- M e
Mover Camera Jatos de Velocidade
(Clique para obter Zoom quando [Jump Jets]

em Visdo de Torre [Turret View])

Como consertar o Mako

Sempre que quiser, vocé pode usar omni-gel para consertar o Mako em
campo ® Antes de fazé-lo, no entanto, vocé deve parar o Mako, ficar nele,
e cessar o fogo das armas.
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/n talento é uma area de especializagdo que pode ser aperfeicoada a medida
gue vocé progride no jogo. Ao ganhar experiéncia, vocé adquire pontos de

talento que podem ser gastos melhorando aspectos da sua personagem.

Os talentos disponiveis para vocé e sua equipe dependem da classe
selecionada em Criagdo de Personagem [Character Creation)].

Talentos de Combate [Combat Talents]

Pistolas [Pistols] — Melhora a precisdo e o poder de dano no manuseio de
pistolas. Este talento ativa a habilidade Atirador [Marksman], que permite que
voceé atire mais rapidamente e com maior precisao, durante um periodo curto
de tempo.

Espingarda [Shotgun] — Melhora a precisdo e o poder de dano no manuseio de
espingardas. Ativa a habilidade de Carnificina [Carnage] que permite que vocé
dispare uma grande explosdo de sua arma, danificando os inimigos.

Rifles de Ataque [Assault Rifles] — Melhora sua precisao e poder de dano no
manuseio de rifles de ataque. Ativa a habilidade de Supermatanga [Overkill],
gue permite que vocé dispare sua arma por mais tempo e com maior precisao.

Rifles deTocaia [Sniper Rifles] — Melhora sua precisdo e poder de dano no manuseio
de rifles de tocaia. Este talento ativa a habilidade Assassinato [Assassination], que
aumenta o poder de dano de seu préximo disparo com rifle de tocaia.

Armadura [Armor] — Aumenta o dano que sua armadura pode absorver e
pode permitir que vocé se equipe com armaduras mais pesadas, dependendo
de sua classe. Ativa a habilidade Reforgo de Protegao [Shield Boost], que
restaura a protecao de sua armadura em combate.

Treinamento de Ataque [Assault Training] — Aumenta o dano de ataques
COrpo a corpo e com armas. Ativa a Adrenalina [Adrenaline Burst] que
reinicializa o tempo de esfriamento de todos os seus talentos, para que
possam ser utilizados imediatamente.

Preparo Fisico [Fitness] — Melhora sua satide, aumentando o nivel maximo de dano
que vocé suporta antes de morrer. Ativa a habilidade de Imunidade [Immunity],
aumentando sua protegdo contra danos por um periodo curto de tempo.

Treino de Espectro [Spectre Training] — Aumenta a Saude, Precisdo e efetividade
de todos os ataques e poderes. Fornece a habilidade de Unidade [Unity],
permitindo que vocé revitalize sua equipe quando ela for ferida em combate.

Talentos Técnicos [Tech Talents]

Gath T

Damping — Aumenta o raio de explosdo de suas minas técnicas. Destrava o
Campo Damping, que suprime as habilidades técnicas ou bidticas de seus
inimigos em combate.
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Decifragem [Decryption] — Permite que vocé use omni-gel para neutralizar
sistemas de seguranga e abrir portas ou contéineres. Destrava Sabotagem
[Sabotage], que desabilita rapidamente as armas inimigas em combate.

Hacking — Aumenta a velocidade de recarregamento de suas minas de
proximidade técnicas. Ativa Al (inteligéncia artificial) de Hacking, que permite
gue vocé controle a Inteligéncia Artificial de inimigos robéticos, de maneira que
possam atacar todos em torno, ou uns aos outros.

Eletronica [Electronics] — Permite que vocé aumente a forga de sua protegdo
e que vocé passe pelos sistemas de seguranca de alguns objetos trancados.
Permite que vocé use o Sobrecarregamento de Protegdo [Shield Overload],
danificando ou neutralizando as proteg¢ées dos inimigos em combate.

Talentos Biodticos [Biotic Talents]

Langar [Throw] — Gera um campo bidtico que langa objetos a seu alcance.
Erguer [Lift] — Gera um campo bidtico que levanta objetos no ar.

Deformacao [Warp] — Gera um campo bidtico que estragalha lentamente o
objeto atingido, causando dano e reduzindo temporariamente a eficacia de
armaduras.

Singularidade [Singularity] — Gera um campo bidtico que faz com que objetos
flutuem e se choquem violentamente uns contra os outros.

Barreira [Barrier] — Gera um campo bidtico que absorve o fogo de armas.

Stasis — Gera um campo bidtico que cerca e isola qualquer objeto atingido,
impedindo que inimigos se movam ou ataquem, mas impdeindo também que
vocé |hes cause dano.

Talentos Adicionais [Additional Talents]

Charme ou Encanto [Charm] — Aumenta o nimero de opgdes de Charme em
didlogos, e diminui os créditos necessarios em compras em lojas.

Intimidagdo [Intimidate] — Aumenta o nimero de opgdes de Intimidagdo em
didlogos, e aumenta os créditos obtidos ao vender itens em lojas.

Talentos de Classe [Class Talents]
Alguns talentos s3o inerentes a classe de seu personagem.
Soldado — Melhor salde e poder de regeneragdo da saude.

Engenheiro — Reduz o tempo de recarregamento das habilidades técnicas e
aumenta a resisténcia técnica.

Adepto — Reduz o tempo de recarregamento das habilidades bidticas e
aumenta a resisténcia bidtica.

Infiltrado — Aumenta o dano causado pelas minas técnicas e reduz o
sobreaquecimento de rifles e pistolas.

Sentinela — Reduz o tempo de recarga de habilidades técnicas e bidticas,
aumenta o dano e a precisdo de pistolas, e confere a habilidade Marksman.

Vanguarda — Aumenta a resisténcia bidtica e o dano com armas e pistolas.
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Upgrade de Talento [Talent Upgrade]

Vocé e os membros de sua equipe tém cada um uma lista de talentos,
representando as capacidades, forgas e treinamento de cada personagem.
Ao gastar pontos nesses talentos, alguns aspectos do personagem tornam-
se mais fortes e, ao final, permitem novos ataques, poderes, proficiéncias e
habilidades.

Pontos de talento [Talent points]
Use pontos de Talento para adquirir patentes superiores.

Pressione g para ir para o Computador da Missdo e escolha Equipe. Use O
para selecionar um a talento, e em seguida pressione . para gastar um ponto
de Talento ao aumentar sua patente em um nivel.

Especializacao [Specialization]

Especializagdes melhoram os talentos especificos de sua classe. Apos
completar uma missao da Alianga, vocé pode escolher uma especializagdo para
sua personagem, aumentando o nimero maximo de pontos de talento que
vocé pode usar em talentos especificos de uma classe.

EXPANDINDO S€U UNIVERSO ONLINE!

Voceé quer explorar as regiées mais longinquas do universo de Mass Effect?
Vocé busca agentes Spectre como vocé? Vocé precisa de um lugar para discutir
suas idéias sobre o estado da galaxia? Junte-se a nds, na comunidade oficial de
Mass Effect da Bioware!

Registre-se na BioWare para ganhar acesso ao contetdo especial, deixe
mensagens nos foruns selecionados, comunique-se com a equipe de
desenvolvimento de Mass Effect, contribua com contetido especial, seja
reconhecido por seu trabalho, envie mensagens a outros membros, e seja
parte de uma das mais ativas comunidades do momento.

Solicite o envio da BioWare Community Newsletter (Boletim da Comunidade
Bioware), novos anuncios e updates de jogos, noticias de ultima hora, e muito
mais!

WWW.MASSEFFECT.COM
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Vide os créditos do jogo para uma lista completa da equipe de Mass Effect.
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e Nos Estados Unidos ou Canad3, ligue 1-800-4MY-XBOX
Usuarios de TTY: 1-866-740-XBOX
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Usudrios de TTY: 001-866-251-26-21

¢ Na Colombia, ligue 01-800-912-1830

¢ No Chile, ligue 1230-020-6001

¢ No Brasil, ligue 0800-891-9835
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