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 varování
Dříve než začnete hrát videohru Xbox 360, přečtěte si tento návod k použití a 
další příručky obsahující důležité bezpečnostní a zdravotní informace. Všechny 
příručky uschovejte pro případné další nahlížení. Informace o výměně příručky 
jsou k dispozici na stránkách www.xbox.com/support nebo telefonicky v oddělení 
zákaznické podpory Xbox (viz vnitřní zadní stranu obalu).

Důležitá zdravotní varování 
v souvislosti s hraním videoher
Fotosenzitivní epileptické záchvaty
Malé procento lidí může při sledování obrázků včetně blikajících světel nebo 
obrazců, které se mohou ve videohrách objevit, dostat epileptický záchvat. 
Dokonce i u lidí, kteří netrpí epilepsií nebo záchvaty, se může projevit doposud 
nediagnostikovaný stav, který způsobí „fotosenzitivní epileptické záchvaty“ při 
sledování videoher. 

Záchvaty se mohou projevit několika různými příznaky, jako jsou například závratě, 
zdvojené vidění, třes víček nebo tváře, škubání nebo třes končetin, dezorientace 
nebo chvilková ztráta vědomí. Záchvaty mohou rovněž způsobit ztrátu vědomí nebo 
křeče s následným zraněním v důsledku pádu nebo nárazu na okolní předměty. 

Pokud se u vás projeví některý z uvedených příznaků, okamžitě přerušte hru a 
vyhledejte lékaře. Povinností rodičů je sledovat děti a zjistit, zda se u nich neprojeví 
některý z uvedených příznaků – výskyt epileptických záchvatů tohoto typu je u dětí 
a dospívajících pravděpodobnější než u dospělých. Riziko vzniku fotosenzitivních 
epileptických záchvatů lze snížit následujícími opatřeními: 
• Posaďte se ve větší vzdálenosti od obrazovky. 
• Používejte menší obrazovku. 
• Místnost má být dobře osvětlená. 
• Nehrajte videohry, jste-li ospalí nebo unavení.

Pokud se u vás nebo u některého z vašich příbuzných vyskytly záchvaty nebo 
epilepsie, před hraním videoher se poraďte s lékařem.
© & p 2007 Microsoft Corporation. Všechna práva vyhrazena.
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VAŠE ÚKOLY

Vítejte, vojáku.
Agentura si vám dovoluje poděkovat, že jste dobrovolně 
přihlásili své znalosti a dovednosti do služeb Pacific City.
Pacific City, hlavní město našeho státu, je nyní ovládáno třemi 
agresivními, nemilosrdnými a vysoce organizovanými gangy – Los 
Muertos, Volk a a korporací Shai-Gen. V reakci na tuto vlnu kriminality 
obrovských rozměrů Agentura využívá práci zdiskreditovaného vědce 
(a generála Shai-Gen), doktora Baltazara Černěnka, jehož kontroverzní 
program modifikace člověka se používá k ustanovení agentů, jako jste vy, 
kteří jsou schopni jedinečného vývoje a regenerace.

Jedinou nabízenou výhodou je jistota, že pro vás jako pro agenta nemá 
smrt žádný význam. V případě, že obětujete svoji fyzickou existenci, 
můžete ji odložit jako slupku a regenerovat se s obnoveným zdravím a 
novým fyzickým vzhledem. Jako nástroj Agentury jste jeden a zároveň 
mnozí.

Vaším hlavním úkolem i úkolem všech agentů je rozbít tyto tři gangy 
odstraněním jejich vůdců, a tím obnovit mír a prosperitu obyvatel Pacific 
City.

Váš úkol není snadný, vojáku, ale veškerá síla Agentury stojí za vámi. 
Hodně štěstí.

REŽIM KAMPANĚ  
V režimu Kampaň máte dvě možnosti: Se šéfy gangů můžete bojovat 
sami nebo můžete zdvojit efektivitu s pomocí dalších agentů, kteří se 
připojí systémovým kabelem nebo přes službu Xbox Live ® (ke společné 
hře je vyžadován pevný disk).

Vaším hlavním cílem v režimu Kampaň je vypátrat a eliminovat 21 šéfů 
gangů, kteří ovládají ulice Pacific City. Čím výše se nacházejí v hierarchii 
gangu, tím lépe. Je si však třeba uvědomit, že se gang nezhroutí, dokud 
neodstraníte jeho vůdce, generály a všechny členy gangu.

ČASOVKY
Jakmile objevíte jednoho z 21 šéfů gangu, otevírá se nová časovka, která 
vám umožní dosáhnout nejlepšího času při odstranění příslušného šéfa 
gangu.

VArOVání
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ÚROVNĚ ObtíŽNOStI

V režimu Kampaň i v režimu Časovky můžete zvolit náročnost 
úkolu vybráním jedné ze tří úrovní obtížnosti – Těžká, Nemilosrdná 
a Psychotická. Vybraná úroveň obtížnosti určuje tvrdost členů 
nepřátelských gangů.

záSObOVACí MíStA AGENtuRY 
Zásobovací místa Agentury jsou strategicky umístěna po celém Pacific 
City a jsou základním a snadno použitelným prostředkem doplnění zásob 
munice a obnovení zdraví. Můžete je ve městě také používat jako zkratky.

Zásobovací místa Agentury jsou maskovaná a splývají s okolím. Pokud se 
nacházíte v blízkosti takového místa, je na průhledovém displeji toto místo 
označeno značkou, oranžovým světelným paprskem. Aktivní zásobovací 
body můžete také najít pomocí mapy, která je k dispozici v nabídce 
Informace o Agentuře. 

Váš úkol v zátahu proti gangům začíná v srdci území Agentury, v Pevnosti. 
Pevnost je zásobovacím bodem Agentury i sídlem garáže Agentury, kde si 
můžete vyzvednout jedno ze tří vozidel Agentury. Všechna vozidla je možné 
výrazně upravovat. 

Jako agent nováček byste se měli okamžitě zaměřit na nalezení a dosažení 
dalších zásobovacích míst Agentury, abyste je mohli využívat k jejich 
hlavnímu účelu – mohli mezi nimi rychle cestovat.

Pokud zabavíte členům gangu zbraně nebo výbušniny, můžete tyto položky 
dopravit do zásobovacího místa Agentury a přidat je do svého osobního 
arzenálu. Po uložení zabavených zbraní v jednom zásobovacím místě je 
můžete vyzvednout v kterémkoliv odblokovaném zásobovacím místě. 

VOzIdlA 
Jako agent nováček máte základní řidičské schopnosti, které vám 
umožní přístup a rychlé seznámení s libovolným vozidlem, na které 
narazíte, ať se jedná o civilní vozidlo, vozidlo gangu nebo Agentury. 
Stačí jen nastoupit a sešlápnout pedál.

Jakmile se vaše řidičské schopnosti zlepší, zjistíte, že máte rychlejší 
reakce a jste se všemi vozidly v mnohem lepším souladu. Nejvíce 
zřetelným dokladem vývoje řidičských schopností je vzhled vozidel 
Agentury, která se průběžně mění s vývojem schopností.

Další informace o zvyšování hodnocení řidičských schopností naleznete 
v části „Kaskadérské značky/Závody na střeše a silniční závody“ v tomto 
návodu.

PŘESNÉ MíŘENí
Výkonný rozpoznávací a zaměřovací systém Agentury, který je zabudován 
v průhledovém displeji, umožňuje zachytit cíl a držet toto zaměření i během 
pohybu.
Zaměřovací systém je určen k automatickému zvýraznění zranitelných 
bodů zachyceného cíle, které usnadňuje přesné zaměřování. 
Pokud se zaměřovací kříž na průhledovém displeji zbarví červeně, můžete 
zachytit cíl. Pomocí pravé páčky můžete zaměřit a vybrat cíl a stisknutím 
levé spouště zachytit cíl. Čím déle udržíte cíl zachycený, tím větší bude 
přesnost a efektivita případného výstřelu. Zachycení cíle můžete také 
použít ke zvýšení přesnosti při hodu granátem a zaměření mrtvých těl, 
zničených vozidel a dalších objektů.

PŘIKRČENí A SKáKáNí
Přikrčení poskytuje několik výhod: Umožňuje se krýt za menšími objekty a 
pomáhá při zaměření. Mezi přikrčením a stáním přepínejte stisknutím levé 
páčky.
Agentura také důrazně doporučuje věnovat čas zdokonalení dovednosti 
při skákání. Dobře načasovaný skok je prostředkem, který může efektivně 
zabránit zranění. Umožňuje také snadněji překonat mezery mezi střechami 
budov. Chcete-li skočit, stiskněte a podržte tlačítko  	nebo stiskněte 
pravou páčku.

PŘEPAdOVÉ OddílY
Jakmile začnete jako agent podkopávat efektivitu operací gangu, pohlaváři 
gangu rozmístí přepadové oddíly, které se vás agresivně pokusí vypátrat a 
odstranit.
Na druhé straně, pokud agent selže a začne zabíjet nevinné obyvatele a 
strážce míru Agentury, bude agent označen za zločince a budou po něm 
pátrat všichni vymahači Agentury v oblasti.
Na displeji HUD se zobrazuje varování před přepadovým oddílem gangu 
a vymahačem, kdykoliv z některé strany přichází přepadový oddíl. Poloha 
přepadových oddílů a vymahačů se zobrazuje také ve Sledovači. 

zlEPŠOVáNí dOVEdNOStí
Jako nový agent získáváte běžné dovednosti v pěti hlavních oblastech – v 
obratnosti, síle, palných zbraních, výbušninách a řízení. Díky usilovné práci 
a vytrvalosti můžete ve všech těchto pěti hlavních oblastech dosáhnout 
špičkového čtyřhvězdičkového hodnocení.
Zatímco používáte své hlavní dovednosti, zobrazují ukazatele Stav 
dovednosti, umístěné na levé straně průhledového displeje, ve všech 
hlavních oblastech průběh dosažení další úrovně dovednosti. Ukazatel dále 
zobrazuje ve všech hlavních oblastech aktuální hvězdičkové hodnocení.

ČESKY
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ČESKYORbY ŠPlháNí A ObRAtNOStI
I nejužší římsy a nejmenší výčnělky vám umožní vyšplhat třeba i na nejvyšší 
budovy. Když visíte na římse, můžete využít sílu horní části těla (stisknutím 
tlačítka   nebo pravé páčky) a vytáhnout se vzhůru.
Při prozkoumávání výšin ve městě, šplhání a dobývání zdí můžete sbírat 
značky obratnosti Agentury (také nazývané orby obratnosti). Jde o zářící 
zelené značky umístěné na vrcholech střech po celém městě, které zvyšují 
hodnocení obratnosti. Čím výše je orb obratnosti umístěn, tím více zvyšuje 
hodnocení obratnosti.

KASKAdÉRSKÉ zNAČKY, záVOdY NA  
StŘEŠE A SIlNIČNí záVOdY

Světelné kruhy vznášející se na obloze jsou kaskadérské značky, které 
se pro přehlednost zobrazují na průhledovém displeji. Řízení vozidel skrz 
kaskadérské značky zvyšuje hodnocení řidičských schopností.
Zelené paprsky světla zobrazené na průhledovém displeji jsou značky 
závodu na střeše. Zdoláním cílového času těchto pěších závodů se zvyšuje 
hodnocení obratnosti.
Purpurové světelné brány zobrazené na průhledovém displeji jsou značky 
silničních závodů. Zdoláním cílového času těchto závodů v pohyblivém 
vozidle se zvyšuje hodnocení řidičských schopností.

xbOx lIVE
Hrajte s kýmkoli, kdykoli a kdekoli ve hře Xbox Live. Vytvořte si svůj profil 
(svoji hrací kartu). Povídejte si s přáteli. Stáhněte si obsah z Xbox Live 
Marketplace. Odesílejte a přijímejte hlasové a obrazové zprávy. Připojte se a 
zapojte se do dění.

Připojení
Před použitím hry Xbox Live musíte konzolu Xbox připojit 
k vysokorychlostnímu Internetu a zaregistrovat se jako člen Xbox Live. 
Podrobnější informace o připojení a dostupnosti hry Xbox Live ve vašem 
regionu naleznete na webových stránkách www.xbox.com/live.

Rodinné nastavení
Tyto jednoduché a pružné nástroje pomáhají rodičům a pečovatelům při 
rozhodování, které hry mohou mladí hráči hrát, a to pomocí hodnocení 
obsahu. Podrobnější informace naleznete na stránkách www.xbox.com/
familysettings.

Jazyky nepodporované ovládacím panelem konzole Xbox
Je-li hra k dispozici v jazyce, který není podporován ovládacím panelem 
konzole Xbox, musíte vybrat odpovídající místní nastavení (oblast)  
v nabídce Nastavení konzole a povolit tento jazyk ve hře. Další 
informace naleznete na adrese www.xbox.com.

ZáruKA

Omezená záruka kopie herního softwaru Xbox („Hra“) 
záRuKA  
Společnost Microsoft Corporation („Microsoft“) zaručuje, že provoz této hry bude 
plně odpovídat popisu v přiloženém návodu k použití po dobu 90 dnů od data 
prvního zakoupení. Tato omezená záruka je neplatná, pokud problémy související 
s provozem hry způsobila nehoda, zneužití, vir nebo nesprávné použití. Společnost 
Microsoft neposkytuje v souvislosti s hrou žádné další záruky ani sliby.

VAŠE PRáVNí PROStŘEdKY   
Zjistíte-li do 90 dnů problém související s hrou, na který se vztahuje tato záruka, 
vraťte hru prodejci společně s kopií původního dokladu o zakoupení. Prodejce 
podle vlastního uvážení (a) hru bezplatně opraví nebo vymění nebo (b) vrátí 
zaplacenou částku. Vyměněná hra bude v záruce po zbytek původní záruční doby 
nebo 30 dnů od data uvedeného na stvrzence, podle toho, která doba bude delší.  
Společnost Microsoft nenese odpovědnost za poškození hry, kterému bylo možné 
předejít náležitou péči z vaší strany. 

záKONNá PRáVA 
Vůči prodejci můžete mít zákonná práva, která nejsou ovlivněna omezenou zárukou 
společnosti Microsoft.
pokud jste hru nezakoupili pro osobní užívání (tedy pokud nevystupujete jako 
zákazník) 
Následující podmínky platí v maximálním rozsahu povoleném platnými zákony.

ŽádNÉ dAlŠí záRuKY 
Společnost Microsoft a její dodavatelé odmítají jakékoliv další záruky nebo 
podmínky, vyjádřené i předpokládané, týkající se hry a přiloženého návodu 
k použití.

OMEzENí OdPOVĚdNOStI  
Společnost Microsoft ani její dodavatelé neponesou žádnou odpovědnost za 
jakékoli škody, které jakýmkoli způsobem vyplynou z použití hry nebo nemožností 
hru používat nebo které s jejím použitím či nemožností použití budou jakýmkoli 
způsobem souviset, a to i kdyby společnost Microsoft nebo její dodavatelé byli 
poučeni o možnosti takových škod. Celková odpovědnost společnosti Microsoft a 
jejích dodavatelů je za všech okolností ohraničena sumou, kterou jste zaplatili za 
hru.
Máte-li dotazy ohledně této záruky, obraťte se na prodejce nebo společnost 
Microsoft na adrese:

Microsoft Ireland Operations Limited 
Sandyford Industrial Estate 
Blackthorn Road 
Dublin 18 
Ireland (Irsko) 
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 UPOZORNENIE
Pred hraním hry si kvôli bezpečnostným a zdravotným informáciám prečítajte návod 
na použitie a ostatné návody k príslušenstvu. Návody si uložte pre ich budúce 
použitie. Pre zmeny v návodoch navštívte www.xbox.com/support alebo volajte 
zákaznícku linku Xbox Customer Support (viď vnútorná strana zadného krytu).

Dôležite zdravotné upozornenia o hraní 
videohier
(Epileptický) záchvat
Veľmi malé percento osôb môže postihnúť záchvat, keď sú vystavené určitým 
optickým obrazcom, vrátane blikajúcich svetiel alebo vzorov, ktoré sa môžu 
objavovať vo videohrách. Dokonca aj osoby, ktoré nezažili záchvat alebo epileptický 
záchvat, môžu mať nediagnostikované predpoklady, ktoré môžu mať počas 
sledovania videohier za následok „fotosenzitívny epileptický záchvat“. 

Tieto záchvaty sa môžu prejavovať rôznymi symptómami, vrátane stavu na 
omdlenie, zmeneného vnímania, trasu očí alebo tváre, trhaním alebo šklbaním rúk 
alebo nôh, dezorientácie, zmätenosti, alebo momentálnej straty vedomia. Záchvaty 
môžu spôsobiť stratu vedomia alebo kŕče, ktoré môžu viesť k poraneniu v dôsledku 
pádu alebo nárazu do okolitých predmetov. 

Ihneď prestaňte hrať a informujte lekára, ak spozorujete ktorýkoľvek z týchto 
príznakov. Rodičia by mali sledovať a spýtať sa detí na tieto príznaky – malé 
a dospievajúce deti sú na tieto záchvaty náchylné viac než dospelí. Riziko 
fotosenzitívnych epileptických záchvatov môže byť znížené dodržovaním 
nasledujúcich opatrení: 
• Sedávajte ďalej od televíznej obrazovky. 
• Používajte menšiu televíznu obrazovku. 
• Hrajte v dobre osvetlenej miestnosti. 
• Nehrajte, ak ste ospalí alebo unavení.

Ak ste vy alebo vaši príbuzní v minulosti zaznamenali záchvaty alebo epilepsiu, 
konzultujte pred hraním svojho lekára.
© & p 2007 Microsoft Corporation. Všetky práva vyhradené.
Microsoft, logo Microsoft Game Studios, Crackdown, Xbox, Xbox 360, Xbox Live, logá 
Xbox a logo Xbox Live sú registrované ochranné známky alebo ochranné známky 
spoločnosti Microsoft Corporation v USA a ďalších krajinách. 
Vyvinuté spoločnosťou Realtime Worlds, Inc. pre spoločnosť Microsoft. Realtime Worlds, 
Inc. a logo Real Time Worlds sú ochranné známky spoločnosti Realtime Worlds, Inc.
Vyrobené s použitím licencie od spoločnosti Dolby Laboratories.

Používa technológiu Bink Video. © 1997 – 2007 RAD Game Tools, Inc.
 

RenderWare je registrovaná ochranná známka spoločnosti Criterion Software Limited. 
Časti tohto softvéru sú chránené autorskými právami spoločnosti Criterion Software 
Limited a držiteľov licencie, © 1998 – 2005.

Havok Software © Copyright 2005 Havok.com (alebo držitelia licencie). 
Všetky práva vyhradené. Podrobnosti nájdete na adrese www.havok.com.

Časti tohto softvéru používajú technológiu SpeedTree®RT (© 2006 Interactive Data 
Visualization, Inc.). SpeedTree® je registrovaná ochranná známka spoločnosti Interactive 
Data Visualization, Inc. Všetky práva vyhradené.

upOZOrnEniE VAŠA ÚlOhA
Vitajte, nováčik.
Agentúra je rada, že ste sa dobrovoľne prihlásili, aby ste mohli 
použiť svoje znalosti a schopnosti na záchranu obyvateľov Pacific 
City.
Hlavné mesto našej krajiny Pacific City je v súčasnosti ovládané tromi násilnými, 
neľútostnými a dobre organizovanými gangmi – Los Muertos, Volk a spoločnosť 
Shai-Gen Corporation. Ako odpoveď na túto obrovskú vlnu zločinnosti Agentúra 
využila prácu diskreditovaného vedca (a generála spoločnosti Shai-Gen), 
doktora Baltazára Czernenka. Pomocou jeho kontroverzného programu na 
modifikáciu ľudského tela Agentúra vytvára Agentov, ako ste vy. Títo Agenti sú 
schopní nevídaného vývoja a regenerácie.
Jediná útecha, ktorú vám môžeme poskytnúť, je uistenie, že pre Agenta, ako 
ste vy, smrť nič neznamená. Ak vaše telo už vyčerpalo všetky svoje fyzické 
zdroje, môžete zničenú telesnú schránku opustiť a regenerovať sa s obnoveným 
zdravím a úplne novým fyzickým vzhľadom. Ste nástrojom Agentúry – jedným a 
súčasne mnohými.
Vašou hlavnou úlohou (ako aj úlohou ostatných Agentov) je zničiť všetky tri 
gangy likvidáciou ich vodcov. Ak sa vám to podarí, vrátite do Pacific City mier a 
prosperitu.
Vaša práca nebude ľahká, nováčik, ale za vami stojí celá Agentúra. Veľa šťastia.

REŽIM KAMPANE  
V režime Kampaň budete mať dve možnosti: môžete bojovať proti šéfom 
gangov sami alebo môžete zdvojnásobiť svoju výkonnosť získaním pomoci 
iných Agentov pomocou priameho prepojenia alebo služby Xbox Live® (pre hru 
v režime spolupráce je potrebný pevný disk).

Cieľ, na ktorý sa musíte v režime Kampaň sústrediť, je vystopovanie a 
likvidácia všetkých 21 šéfov gangov, ktorí ovládajú ulice Pacific City. Čím vyššie 
sa nachádzajú v hierarchii gangu, tým lepšie. Gang však celkom neporazíte, 
kým nezlikvidujete najvyššieho šéfa, generálov a všetkých členov gangu.

ČASOVKY
Vždy, keď vystopujete jedného z 21 šéfov gangov, odomknete novú misiu v 
režime Časovky, v ktorej sa môžete pokúsiť prekonať svoj časový rekord pri 
likvidácii tohto šéfa.
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SLOVENSKY SLOVENSKY

 PEŠO 
  VO VOZIDLE

Zachytiť cieľ 
 Brzda / Spiatočka

Nabiť zbraň / 
Oddialiť pohľad 

 Predchádzajúca  
skladba

Prikrčiť sa a 
stabilizovať mierenie 

 Pohyb 
 Zatáčanie

Puškohľad

Kopnúť/Zodvihnúť/Položiť objekt 
 Klaksón/Technika Agentúry

Hodiť granát/Odpáliť 
nálož/Priblížiť pohľad  
 Nasledujúca skladba

Streľba/Hodiť   
 Zrýchliť

Skočiť 
(kliknutie) 

 Pohľad vzad 
Zameriavanie/

Presné mierenie
 Vymeniť zbraň/
Zodvihnúť zbraň

Skočiť 

 Ručná brzda

Vstúpiť/
Opustiť 
zásobovacie 
stanovisko

 Nastúpiť/
Opustiť 
vozidlo

Mapa mesta

OVládAČ

OVládANIE hudbY (VO VOzIdlE)
	 z	 Nasledujúca skladba 
	 y	 Predchádzajúca skladba 
	y	+	z		 Pozastaviť skladbu 
	 L	+	z		 Zvýšiť hlasitosť hudby 
	 L	+	y		 Znížiť hlasitosť hudby

Pozastaviť

PRIEhľAdOVý dISPlEj

Sledovanie 

Schopnosť Zbranel 

Schopnosť Sila 

Schopnosť Výbušniny 

Schopnosť Šoférovanie 

Schopnosť Obratnosť

Hlavná zbraň 

Zásoba munície 

Záložná zbraň 

Zásoba granátov 

Upozornenie na 
zabijakov/čističov

Ukazovateľ zdravia 
(červený) Ukazovateľ 
brnenia (biely)

Orb obratnosti Značka kaskadérskeho triku

Značka preteku na strechách Značka preteku na ceste

Zameriavací kríž



ne
ko

pí
ro

va
Ť

��

nekopírovaŤ

��

SLOVENSKY SLOVENSKYÚROVNE NáROČNOStI
V režime Kampaň aj v režime Časovky môžete ovládať úroveň 
náročnosti svojej misie výberom jednej z troch úrovní náročnosti – Ťažká, 
Nemilosrdná a Psychotická. Vybratá úroveň náročnosti určuje výdrž 
členov gangu, proti ktorým budete bojovať.

záSObOVACIE StANOVISKá AGENtÚRY 
Zásobovacie stanoviská Agentúry sú strategicky rozmiestnené po celom 
Pacific City a poskytujú kľúčový a pohodlný spôsob dopĺňania zásob 
streliva a zdravia. Pri svojej ceste mestom ich môžete použiť aj ako skratky.
Zásobovacie stanoviská Agentúry sú zamaskované tak, aby splynuli s 
prostredím. Ak sa dostanete do blízkosti stanoviska, na priehľadovom 
displeji sa zobrazí oranžový svetelný lúč, ktorý označuje prítomnosť 
stanoviska. Aktívne zásobovacie stanoviská môžete tiež nájsť pomocou 
Mapy, ktorá je dostupná v ponuke Informace o Agentuře. 
Váš boj proti gangom začína v srdci Agentúry – v Pevnosti. Pevnosť slúži 
ako zásobovacie stanovisko a zároveň hlavná garáž Agentúry. Môžete si 
tu vyzdvihnúť jedno z troch rôznych vozidiel Agentúry. Každé z vozidiel je 
schopné dramatickej premeny. 
Ako Agent – nováčik by ste sa mali najprv okamžite zamerať na nájdenie a 
získanie ďalších zásobovacích stanovísk Agentúry, aby ste mohli využívať 
ich najväčšiu výhodu – okamžité cestovanie medzi stanoviskami.
Keď členom gangu skonfiškujete zbrane alebo výbušniny, môžete ich 
pridať k svojmu osobnému arzenálu, ak ich odnesiete do zásobovacieho 
stanoviska Agentúry. Ak uložíte skonfiškovanú zbraň v jednom 
zásobovacom stanovisku, môžete ju vyzdvihnúť z ktoréhokoľvek 
odomknutého zásobovacieho stanoviska. 

VOzIdlá 
I keď ste nováčikom, vaše šoférske schopnosti Agenta vám umožňujú 
použiť a okamžite pohodlne ovládať akékoľvek vozidlo, na ktoré narazíte, 
či už je to civilné vozidlo, vozidlo gangu alebo vozidlo Agentúry. Stačí iba 
nastúpiť a stúpiť na plyn.

Ak sa vaša schopnosť Šoférovanie zvýši, zníži sa váš reakčný čas a vo 
vozidlách sa budete cítiť prirodzenejšie. Najlepším znakom zlepšenia 
vašich vodičských schopností sú premeny vozidiel Agentúry, ktoré sa 
menia v súlade s vašimi zlepšujúcimi sa schopnosťami.

Ďalšie informácie o zvyšovaní hodnotenia schopnosti Šoférovanie nájdete 
v časti „Značky kaskadérskych kúskov/Preteky na strechách a cestách“ v 
tejto príručke.

PRESNÉ MIERENIE
Výkonný rozpoznávací a zameriavací systém Agentúry, ktorý je 
zabudovaný do vášho priehľadového displeja, vám umožňuje zachytiť 
cieľ a udržať zameriavanie cieľa aj v prípade, že sa pohybujete.
Zameriavací systém je navrhnutý tak, aby automaticky zvýraznil 
zraniteľné body cieľa, čim sa jeho používanie stáva ešte výhodnejším. 
Keď zameriavací kríž na priehľadovom displeji zmení farbu na červenú, 
môžete zachytiť cieľ. Pomocou pravej páčky zamierte a vyberte cieľ. 
Pomocou ľavej spúšte cieľ zachytíte. Čim dlhšie je cieľ zachytený, 
tým presnejšie a účinnejšie sú vaše výstrely na tento cieľ. Pomocou 
zachytenia cieľa môžete zvýšiť svoju presnosť aj pri hádzaní granátov, 
mŕtvol, zničených vozidiel a iných objektov.

PRIKRČENIE SA A SKáKANIE
Prikrčenie sa má niekoľko výhod: pomôže vám ukryť sa za menšie 
objekty a pomôže vám stabilizovať mierenie. Medzi vzpriameným 
postojom a prikrčením môžete prepínať kliknutím na ľavú páčku.
Agentúra tiež odporúča, aby ste venovali potrebný čas vylepšeniu 
svojich skokanských schopností. Dobre načasovaný skok môže byť 
spoľahlivým spôsobom, ako sa vyhnúť zraneniu. Pomôže vám tiež 
prekonať medzery medzi strechami. Ak chcete skočiť, stlačte a podržte 
tlačidlo  alebo kliknite pravou páčkou.

zAbIjACI
Keď vaše aktivity Agenta začnú narúšať operácie gangu, najvyšší šéf 
gangu vyšle čatu zabijakov, aby vás našli a zlikvidovali.
Ak, na druhej strane, Agent nesprávne funguje a začne zabíjať 
nevinných civilistov a Strážcov mieru Agentúry, bude vyhlásený za 
zradcu a všetci Čističi Agentúry v danej oblasti sa ho vydajú zlikvidovať.
Ak sa na vás chystá úder z niektorej zo strán, na priehľadovom displeji 
sa zobrazia varovania pred Zabijakmi alebo Čističmi. Aktuálne pozície 
Zabijakov a Čističov sú zobrazené aj na vašom ukazovateli Sledovania. 

zVYŠOVANIE SChOPNOStí
Ako nový Agent máte štandardnú úroveň piatich základných schopností 
– Obratnosť, Sila, Strelné zbrane, Výbušniny a Šoférovanie. Ak na 
sebe budete tvrdo pracovať a vytrváte, získate časom najvyššiu úroveň 
schopností – hodnotenie so štyrmi hviezdičkami v každej z týchto piatich 
oblastí schopností.
Keď používate základné schopnosti, meradlá Stavu schopností na ľavej 
strane priehľadového displeja zobrazujú, ako máte ďaleko k dosiahnutiu 
nasledujúcej úrovne schopností v každej zo základných oblastí. Ukazovatele 
zobrazujú aj aktuálne hodnotenie (hviezdičky) všetkých schopností.
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SLOVENSKY SLOVENSKYŠPlhANIE A ORbY ObRAtNOStI
Aj pomocou tej najmenšej rímsy alebo previsu môžete zdolať aj tie najvyššie 
budovy. Keď visíte na rímse, použite svoju veľkú fyzickú silu (stlačením 
tlačidla  alebo pomocou pravej páčky) a vytiahnite sa hore.
Pri skúmaní striech a šplhaní po stenách v meste môžete zbierať značky 
obratnosti Agentúry (zvané aj Orby obratnosti). Tieto zelené svietiace značky 
sú rozmiestnené na strechách a na vysoko položených miestach po celom 
meste a pomáhajú zvyšovať hodnotenie schopnosti Obratnosť. Čím je Orb 
obratnosti vyššie, tým viac zvýši hodnotenie schopnosti Obratnosť.

zNAČKY KASKAdÉRSKYCh KÚSKOV/ 
PREtEKY NA StRECháCh A CEStáCh

Svetelné kruhy, vznášajúce sa vo vzduchu, sú značky kaskadérskych 
kúskov, ktoré sú pre lepšie rozoznanie vyznačené na priehľadovom displeji. 
Ak sa vám podarí prejsť vozidlom cez tieto značky, zvýšite svoje hodnotenie 
schopnosti Šoférovanie.
Zelené lúče svetla, zobrazené na priehľadovom displeji, sú značky preteku na 
strechách. Ak sa vám podarí pešo prekonať cieľový čas týchto pretekov, zvýši 
sa vaše hodnotenie schopnosti Obratnosť.
Fialové svetelné brány, zobrazené na priehľadovom displeji, sú značky 
preteku na ceste. Ak sa vám podarí vo vozidle prekonať cieľový čas týchto 
pretekov, zvýši sa vaše hodnotenie schopnosti Šoférovanie.

xbOx lIVE
Zabávajte sa všetci: ktokoľvek, kedykoľvek, kdekoľvek na konzole Xbox 
Live. Vytvorte si svoj profil (na svojej hracej karte). Diskutujte (chatujte) 
s priateľmi. Prevezmite si obsah na Xbox Live Marketplace. Posielajte a 
prijímajte hlasové a videosprávy. Pripojte sa a pridajte sa k revolúcii.

Pripájanie
Pred použitím Xbox Live pripojte konzolu Xbox k vysokorýchlostnému 
internetovému pripojeniu a zaregistrujte sa a staňte sa členom Xbox Live. 
Pre informácie o pripojení a pre určenie, či je Xbox Live dostupné vo vašej 
oblasti navštívte web www.xbox.com/live.

Rodinné nastavenia
Tieto jednoduché a pružné nástroje umožňujú rodičom a ošetrovateľom 
rozhodnúť, ku ktorým hrám môžu mať mladí hráči prístup na základe 
hodnotenia obsahu. Viac informácií získate na www.xbox.com/
familysettings.

Jazyky, ktoré nie sú podporované v ovládacom paneli konzoly Xbox
Ak je hra k dispozícii v jazyku, ktorý nie je podporovaný v ovládacom 
paneli konzoly Xbox, musíte vybrať príslušnú oblasť (región) v 
Nastaveniach konzoly. Tým povolíte požadovaný jazyk v hre. Ďalšie 
informácie nájdete na adrese www.xbox.com.

záRuKA
Obmedzená záruka na vašu kópiu softvéru Xbox Game 
Software („hry“) 
záRuKA
Spoločnosť Microsoft Corporation („Microsoft“) zaručuje, že táto hra bude 
fungovať podstatným spôsobom tak, ako je popísané v priloženej príručke počas 
90 dní od dátumu zakúpenia.  Táto obmedzená záruka vylučuje akékoľvek 
problémy s hrou vzniknuté v súvislosti s nehodou, zneužitím, vírusom alebo 
nesprávnym použitím. Spoločnosť Microsoft ohľadne hry vylučuje akékoľvek iné 
sľuby a záruky.

NáPRAVNÉ OPAtRENIA   
Ak sa objaví problém s hrou, ktorý je pokrytý zárukou v rámci 90 dní, vráťte 
ju dodávateľovi s kópiou originálneho dokladu o kúpe. Váš dodávateľ v tomto 
prípade a) opraví alebo vymení hru bez poplatku, alebo b) vráti kúpnu cenu. 
Na akúkoľvek vymenenú hru sa bude vzťahovať pôvodná záručná lehota, 
alebo lehota 30 dní od jej príjmu, podľa toho, čo je dlhšie.  Za mieru primeranej 
opatrnosti, ktorú vynaložíte, aby ste sa vyhli poškodeniu, nenesie spoločnosť 
Microsoft žiadnu zodpovednosť. 

záKONNÉ PRáVA 
Môžete mať zákonné práva voči svojmu dodávateľovi, tieto sa ale nedotýkajú 
obmedzenej záruky, ktorú poskytuje spoločnosť Microsoft.
AK STE SI NEZAKÚPILI HRU PRE VAŠE OSOBNÉ POUŽITIE (T. J. AK SA 
NESPRÁVATE AKO ZÁKAZNÍK)
Nasledujúce podmienky platia v maximálnom rozsahu prípustnom príslušnými 
zákonmi.

ŽIAdNE INÉ záRuKY
Spoločnosť a jej dodávatelia sa zriekajú akýchkoľvek iných záruk a podmienok, 
buď vyhlásených, alebo implikovaných, s ohľadom na hru a priloženú príručku.

ObMEdzENIE zOdPOVEdNOStI
Ani spoločnosť Microsoft, ani jej dodávatelia nie sú zodpovední za akékoľvek 
poškodenia vzniknuté akýmkoľvek spôsobom v dôsledku použitia hry alebo 
nemožnosti použiť hru alebo v akejkoľvek súvislosti s použitím hry alebo 
nemožnosťou použiť hru, aj keby boli spoločnosť Microsoft alebo akýkoľvek 
dodávateľ upozornení na možnosť takých poškodení. V každom prípade 
spoločnosť Microsoft a jej dodávatelia zodpovedajú len do čiastky zaplatenej za 
hru. 
Ak máte otázky ohľadne tejto záruky, kontaktujte dodávateľa alebo spoločnosť 
Microsoft:

Microsoft Ireland Operations Limited 
Sandyford Industrial Estate 
Blackthorn Road 
Dublin 18 
Ireland (Írsko)
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PSS* TTY**
Australia 1 800 555 741 1 800 555 743
Österreich 0800 281 360 0800 281 361
Belgique/België/Belgien 0800 7 9790 0800 7 9791
Česká Republika 800 142365
Danmark 80 88 40 97 80 88 40 98
Suomi/Finland 0800 1 19424 0800 1 19425
France 0800 91 52 74 0800 91 54 10
Deutschland 0800 181 2968 0800 181 2975
Eλλáδa 00800 44 12 8732 00800 44 12 8733
Magyarország 17774933
Ireland 1 800 509 186 1 800 509 197
Italia 800 787614 800 787615
Nederland 0800 023 3894 0800 023 3895
New Zealand 0508 555 592 0508 555 594
Norge 800 14174 800 14175
Polska 00 800 4411796
Portugal 800 844 059 800 844 060
España 900 94 8952 900 94 8953
Slovensko 0800 004 557
Sverige 020 79 1133 020 79 1134
Schweiz/Suisse/Svizzera 0800 83 6667 0800 83 6668
South Africa 0800 991550
UK 0800 587 1102 0800 587 1103
*PSS – Product Support Services; Produkt-Supportservices; Services de Support Technique; 
Produktsupporttjenester; Tuotetuki; Produktsupport; Υπηρεσία υποστήριξης πελατών; Supporto 
tecnico; Serviço de Apoio a Clientes; Servicio de soporte técnico; Serviços de Suporte 
ao Produto;  Služby podpory produktov; Dział wsparcia technicznego produktu; Műszaki 
terméktámogatás; Služby produktovej podpory.   
**TTY –Text Telephone; Texttelefon; Service de télécommunications pour les malentendants; 
Teksttelefoon; Teksttelefon; Tekstipuhelin; Τηλέφωνο κειμένου; Texttelefon; Trasmissione 
telefonica di testo; Linha especial para dispositivos TTD (telecomunicações para deficientes 
auditivos); Teléfono de texto. 
For more information, visit us on the Web at www.xbox.com
Změny informací uvedených v tomto dokumentu, včetně adres URL a všech odkazů na webové stránky bez předchozího 
upozornění jsou vyhrazeny. Není-li uvedeno jinak, příklady názvů  společností, organizací, produktů, názvů domén, adresy 
elektronické pošty, loga, osoby, místa a události zde popsané jsou smyšlené a nelze z nich odvozovat žádný úmysl ani žádné 
souvislosti s jakoukoli skutečnou společností, organizací, produktem, názvem domény, adresou elektronické pošty, logem, osobou, 
místem či událostí. Za dodržení všech příslušných zákonů na ochranu autorských práv nese odpovědnost uživatel. Bez omezení 
práv souvisejících s autorským právem nesmí být žádná část tohoto dokumentu reprodukována, uchovávána nebo vložena do 
vyhledávacího systému, nesmí být přenášena žádnou formou ani prostředky (elektronicky, mechanicky, kopírováním, nahráváním 
ani jinak) ani za žádným účelem, bez výslovného písemného povolení společnosti Microsoft Corporation.
Společnost Microsoft může vlastnit patenty, patentové přihlášky, ochranné známky, autorská práva nebo jiná práva duševního 
vlastnictví týkající se obsahu tohoto dokumentu. S výjimkou výslovného písemného vyjádření v jakékoli písemné licenční smlouvě 
se společností Microsoft vám dodáním tohoto dokumentu není udělena žádná licence týkající se patentů, ochranných známek, 
autorských práv nebo jiného duševního vlastnictví. 
Zde uvedené názvy skutečných společností a produktů mohou být ochrannými známkami příslušných vlastníků.
Neoprávněné kopírování, demontáž, přenášení, veřejná produkce, zapůjčení, hra za úplatu nebo obejití zákona o ochraně před 
kopírováním je přísně zakázáno.

Informácie v tomto dokumente vrátane internetových adries a iného internetového obsahu podliehajú zmenám bez oznámenia. Ak 
nie je uvedené inde, príklady spoločností, organizácií, produktov, názvy domén, e-mailové adresy, logá, osoby, miesta a udalosti tu 
popisované sú fiktívne 
a neexistuje žiadne úmyselné spojenie so skutočnými spoločnosťami, organizáciami, produktmi, názvami domén, e-mailovými 
adresami, logami, osobami, miestami a udalosťami, ani od nich nie je odvodené. Rešpektovanie všetkých príslušných 
autorských zákonov je zodpovednosťou používateľa. Bez obmedzenia autorských práv nesmie byť žiadna časť tohto dokumentu 
reprodukovaná, uchovávaná alebo uvádzaná do vyhľadávacieho systému alebo prenášaná v akejkoľvek podobe alebo akýmkoľvek 
spôsobom (elektronicky, mechanicky, fotokopírovaním, nahrávaním alebo iným) alebo pre akékoľvek účely bez výslovného 
písomného oprávnenia spoločnosti Microsoft Corporation. 
Spoločnosť Microsoft vlastní patenty na aplikácie, ochranné známky, autorské práva alebo iné intelektuálne vlastnícke práva 
pokrývajúce podstatu tohto dokumentu. Okrem výslovne poskytnutého písomného súhlasu od spoločnosti Microsoft vám nedáva 
vlastníctvo tohto dokumentu žiadne práva na tieto patenty, ochranné známky, autorské práva alebo iné intelektuálne vlastníctvo. 
Názvy spoločností a výrobkov tu uvedených môžu byť ochrannými známkami ich zákonných vlastníkov.
Neautorizované kopírovanie, reverzné inžinierstvo, prevod, verejné predstavenie, nájom, platby za hranie, alebo obchádzanie 
ochrany proti kopírovaniu je prísne zakázané.AUTOŘI
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