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AFigyelem

Keérjik, olvassa el figyelmesen az Xbox 360 haszndlati utasitasat,
miel6tt hasznalatba veszi a jatékot. Fontos biztonsagi és egészségligyi
informacidkat tartalmaz ez az utmutaté. Kérjlk, hogy tartson be minden
utasitast a tovabbiakban. A cserére vonatkozé utasitasokat megtalalja a
www.xbox.com/support oldalon, vagy hivja az Xbox vev6szolgalatat.
Lasd a hatsé borité belsejét.

Fontos egészségiigyi figyelmeztetés a
videojatékokrol
Fényérzékenységi roham

Néhany ember a mindennapi életben hajlamos ilyen rohamra, mikor
fényvillanasok, fényeffektusok jelennek meg a videojatékokban. Ez

a veszely akkor is fennall, ha az illeté eddig még nem mutatott ilyen
rohamokat, esetleg még hajlamot sem mutatott ra.

Ezeknek a rohamoknak szamos tiinete lehet, példaul a feledékenység,
megvaltozott latoképesség, a szem vagy az arc rangatdzasa, karok vagy
labak rangasa vagy remegése, zavarodottsag vagy hirtelen tudatvesztés.
A rohamok okozhatnak eszméletvesztést vagy gorcsoket, amelyek
kovetkezménye lehet elesés és ekdzben a kdzelben évé targyakba vald
itkdzés okozta sérilés.

Azonnal hagyja abba a jatékot, és konzultaljon orvossal, ha ezen
tinetek barmelyikét tapasztalja. A szll6k figyeljenek, vagy kérdezzék
meg gyermekeiket a fent emlitett tiinetekrdl - gyerekek és tinédzserek
valésziniileg érzékenyebbek ezekre a rohamokra, mint a sziileik. A
fényérzékenységi epilepszias rohamok csokkentheték a kdvetkezd
intézkedésekkel:

+ Uljén messzebb a televizié képernysjétél.

» Inkabb kisebb méreti képernyét hasznaljon.
» Jatsszon jél megvilagitott szobaban.

* Ne jatsszon, ha almos vagy faradt.

Ha Onnek vagy rokonanak volt mar epilepszias rohama, konzultaljon
orvossal, miel6tt jatszani kezd.
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KOSZONTUNK, UJONC!

Az Ugynokség végtelentil
halas, amiért onként
jelentkeztél, hogy tudasoddal
és képességeiddel szolgald
Pacific City lakait.

Nem kertelink — a helyzet szérny(. Te vagy az utolsé reménylnk.

Békés Varost, nemzetlink févarosat jelenleg harom kegyetlen, er6szakos
és nagyfokuan szervezett banda, a Los Muertos, a Volk és a Shai-Gen
Corporation iranyitjak.

Eme példatlan biinhullamra valaszul az Ugyndkség a kegyvesztett tudds
(és egykori Shai-Gen tabornok), Dr. Baltazar Czernenko munkassagat
hasznalja fel, kinek sokat kritizalt humanmodifikaciés programja
segitségével olyan paratlan regeneralédo- és fejl6déképes ligyndkoket
hozhatunk létre, mint amilyen te magad is vagy.

Amit felajanlhatunk megnyugtatasképp, az, hogy a halal a magadfajta
Ugynokok szamara semmit sem jelent. Midén testi valéd mar mindenét
felaldozta, hatra-hagyhatod a megtort porhivelyt, hogy megujult erével és
kllsével nyerhess uj életet. Az Ugyndkség eszkdzeként egyediilallo vagy,
mégis tébb van beléled.

Elsédleges célod, mint minden mas Ugynoké, a harom banda
felszamolasa fénokeik kiiktatasa altal, amelynek eredményeképp Békés
Varosban Ujra helyreallhat a béke és a jolét.

Ez pedig, Ujonc, nem lesz egyszer(i feladat, de az Ugynokség teljes
erejével mogotted all. Sok szerencsét!

—& (D 01-00003

A Kampany jatékmaédban két lehetéséged van: egymagad harcolhatsz
a bandafénokok ellen, vagy megduplézhatod a hatékonysagodat, és
segitséget kérhetsz egy masik igynoktdl rendszerkapcsolat vagy Xbox
Live® révén (a kooperativ jatékhoz merevlemez sziikséges).

Az egyetlen dolgod Kampany jatékmoédban az, hogy megtalald és
megsemmisitsd a Békés Varos utcait iranyité 21 bandafénokét. Minél
magasabb rangot toltenek be a bandahierarchiaban, annal jobb. Fontos
ugyanakkor megjegyezni, hogy egy banda sem omlik 6ssze teljesen, amig
a bandavezért, a tabornokait és az 6sszes bandatagot ki nem iktatod. 5

Az Ugynékség szamos aktat vezet, ezekben részletes leirasok I
olvashatok a 21 f6 bandatag ismert kapcsolatairdl, tevékenységeirdl és
kedvelt buvohelyeirdl. Ezek az aktak mindig a rendelkezésedre allnak az
Ugynokségi infé menlben.

Amikor a 21 bandavezér barmelyike a kdzeledben tartozkodik, a kijelzén
lathaté Radar segiteni fog a felkutatasaban. -

—@— (D 01-00003-A

Minden alkalommal, amikor megtalalod a 21 bandavezér valamelyikét,
feloldas z egy id6futam kiildetést; ez extra kihivast allit eléd, amelynek az
a lényege, hogy tulszarnyald az adott bandavezér leszedéséhez szikséges
sajat legjobb id6det.

Az idéfutam egyfajta halalos ketrecharc: a bandavezér tartdzkodasi

helye ilyenkor egy zart kiizdéarénava valtozik, és a feladatod az, hogy
végigverekedd magad a felfegyverkezett 6rokon és védékon, majd megold a
bandavezért — mindezt kevesebb id6 alatt, mint a megel6z6 alkalommal.

Amikor az idéfutamokat kooperativ médban jatszod, nincs sziikség
merevlemezre sem a te, se a partnered gépében.

Nehézsegi szintek

Kampany és idéfutam jatékmaodban is lehetséges a kiildetés

nehézségének beallitasa azaltal, hogy valasztasz a harom nehézségi szini)
kozll. Ezek a kemény, a konyortelen
és a pszichopata névre hallgatnak.

A valasztasnak megfelelen valtozik

a veled szemben all6 bandatagok
keménysége.

Kezdd ligyndkok szamara
bemelegitésnek a kemény szintet
javasoljuk, amig meg nem ismerik
kelléképpen Békeés Varost és blnurait.



Az Ugynokségi Utanpotlaspontok stratégiailag elhelyezett bazisok Békés
Varos-szerte, amelyek kulcsfontossagu és kényelmes lehetéséget
biztositanak a municié és az életer6 feltdltésére. De felhasznalhatod
ezeket a varosban térténé mozgas meggyorsitasara is.

Az Utanpétlaspontok alcazva vannak, igy észrevétlenil beleolvadnak a

kérnyezetiikbe. Ha egynek a kdzelébe kerllsz, a jelenlétét narancssarga

jelzé6fény mutatja a kijelzén. Az aktiv Utanpétlaspontok megtalalashoz

felhasznalhatod a térképet is, amelyet az Ugynékségi infé meniiben
talalsz.

\_

Bandairto kiildetésed az Ugynokségi teriilet

szivében, a Vartoronyban kezdddik, amely nem

FIG B CDOI csupan Ugyndkségi utanpotlaspont, de Ugynokségi
garazs is, ahol harom, megddbbentd atalakulasra
képes Ugynokségi jarmi egyikét veheted
hasznalatba.

Kezdd tgynokkent elsé dolgod legyen az
Ugynodkségi Utanpotlaspontok megtalalasa, hogy
azokat legfébb funkcidjukra, az Utanpotlaspontok
koz6tti gyors utazasra hasznalhasd.

Tovabba a bandaktdl elkobzott fegyvereket és
robbanoszereket elrakhatod a sajat fegyvertaradba,
ha elviszed azokat egy Utanpétlaspontra. Az e
modon sajat fegyvertaradba kertilt felszereléshez
minden aktiv Utanpoétlasponton hozzaférhetsz.

Kezdé Ggynokként megfeleld vezetési képességeid vannak ahhoz,
hogy azonnal felismerd és hasznalhasd barmely jarmi mikodését
és tulajdonsagait, legyen az civil, banda- vagy Ugynokségi jarmi.
Egyszerlien ugorj be és csutkazd ki a gazt.

Ahogy a vezetési képességed javul, a reakcididéd csokken és egyre
kényelmesebbnek fogod talalni a jarmivek vezetését. A vezetési
képesség fejlddésének bizonysagat leginkabb az Ugynokségi jarmiivek
hasznalatakor tapasztalhatod, ugyanis ezek a képességeiddel
Odsszhangban valtoznak és fejlédnek.

Mikor a vezetési képességed eléri a maximumot, barmely jarmbdl
kepes leszel kihozni a legtdbbet, legyél akar foldon, vizen vagy
levegbben, és az Ugyndkségi jarmivekre gyakorolt
hatasod egyszerlien fenomenalis lesz.

A vezetési képesség fejlesztésérdl bévebb
informaciot a 11. oldalon talalhatsz, a
"Kaszkador jelzések, haztet6 és utcai
versenyek" részben.
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Az Ugynokség nagyteljesitményii célfelismerd és célzérendszere,
amely a kijelz6be van integralva, lehetévé teszi a cél rogzitését és a
célratartast folyamatos mozgas esetén is.

A rendszert Ugy tervezték, hogy feltlintesse a régzitett célon a
sérilékeny pontokat, igy konnyitve meg a preciziés célzast.

Példaul ha a rogzitett célpont jarmi, akkor annak a tanksapkaja és a
kerekei lesznek kiemelve, emberi célok (bandatagok) esetén pedig a
fej, a kezek és a labak. Amint azt latni fogod, a kiilénb6zé célpontok
eltalalasa mas-mas hatassal van a céltargyra vagy célszemélyre nézve.
A célszemély kezére I6ve példaul lefegyverezheted 6t (majd a fegyvert
felveheted és a sajat fegyvertaradhoz adhatod).

Amikor a célkereszt pirosra valt, lehetéséged nyilik a célpont rogzitésére.
A jobb kar hasznalataval valaszd ki a célpontot, majd a bal ravasszal
régzitsd a célpontot. Minél tovabb tartod régzitve a célt, annal pontosabb
és hatasosabb talalatot érhetsz el I6véskor. A nagyobb pontossag
érdekében a célpontrogzitést hasznalhatod granatok, holttestek,
hasznalhatatlan jarmivek vagy egyéb targyak eldobasanal is.

(0 01-0010-A

A guggolasnak tébb elénye is van: segit fedezéket talalni kisebb targyak
mogott, egyben segit a pontosabb célzasban. A guggolas és allas kozti
valtashoz kattints a bal karral.

Az Ugynékség javasolja, hogy fordits kelld idét az ugroképességed
tokéletesitésére is. Egy jol idézitett ugras hatékony eszkdze lehet

a sérllés elkeriilésének. Abban is segit, hogy haztetérél-haztetére
kénnyebben tudj atugrani. Az ugrashoz nyomd meg és tartsd lenyomva
az gombot vagy kattints a jobb karral.

& (D 01-0010-8

Amikor kuldetéseid sikerei mar nagyon valamelyik banda mikédésének a
rovasara mennek, a vezetdi halalosztagokat kildenek a nyakadra, hogy
felkutassanak és erészakkal eltegyenek az utbol.

Ha pedig egy tigynok meghibasodik, és artatlan civileket vagy az
Ugynokseg bekefenntartoit kezdi gyilkolni, arulonak bélyegzik, €s minden
elérhetd helyi Ugyndkségi végrehaijté vadaszni fog ra.

A halalosztagok valamint a végrehajtok jelenlétére a kijelzén megjelend
vészjelzés figyelmeztet. A pozicidjuk egyben kijelzésre kerll a radaron is.

Uj ligynokként az 6t f6 képesség, az atlétika, erd, I6fegyverek,
robbantas és vezetés alapszintjével rendelkezel. Kemény munkaval
és kitartassal mind az 6t képesség terén elérheted a csucsot, a
négycsillagos mindsitést.

Kezdd ugynokkent az alapszintjlkkel fogod a blin6z6ket az
utcakrol eltakaritani. Am minél tébb blin6z6t tavolitasz el, annal jobban
fejlédnek a képességeid.

A f6 képességek hasznalata soran a kijelz6 (lasd 8. oldal) bal oldalan
talalhaté képesség mutatok jelzik a fejlédés mértékét ez egyes
terlileteken a kovetkez® szinthez képest. Ezek egyben a f6 képességek
aktualis osztalyzatat is mutatjak.

Tartsd nyitva a szemed a varosban elrejtett gombok megtalalasahoz.
Ezek segitenek a képességek ndvelésében.
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A legjobb ligynékék minden esetben sajat elénytkre forditjak a
kérnyezetiiket. Példaul hasznat veheted a kisebb kiszdgelléseknek
vagy felszini hibanak,hogy megmaszhasd a legmagasabb éplleteket.
Amikor egy kiszogellésrél fliggeszkedsz, robosztus fels6izomzatodat
(meg persze az gombot, vagy a jobb kart) hasznalhatod arra, hogy
felfelé lendithesd magad.

Ahogy felfedezed a varos tet6it, mikzben falakat maszol, Ugynokségi
atlétika fejlesztéket (avagy atlétika gdémboket) gylijthetsz 6ssze. Ezek a
z0ld jelzések (lasd a 9. oldalt) a haztetékén és magas kiszdgelléseken
talalhatéak varosszerte, és segitenek az Atlétika képességed
ndvelésében. Minél magasabban talalsz egy atlétika gdmbét, annal
jobban noveli az a képességedet.

A lebegd, vilagito korok valdjaban kaszkaddr jelzések, amelyeket a
kényelem kedvéért a kijelzédre (lasd 9. oldal) vetitink. A kaszkad6r
jelzéseken valo6 keresztiilugratas noveli a vezetés képességedet.

A kijelzére vetitett zold fénysugarak haztetd verseny jelzék (lasd 8.
oldal). Ha gyalog javitasz egy ilyen verseny célidején, névekszik az
atlétika képességed.

A kijelzére vetitett lila fénykapuk utcai verseny jelzék (lasd 8. oldal).
Ha jarmivel javitasz egy ilyen verseny célidején, ndvekszik a vezetés
képességed.
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Minden alkalommal, amikor elhagyod az Ugynékségi utanpétlaspontot,
kivalaszthatsz két fegyvert és egy kézben hordozhato6 robbandszert,
amelyeket magaddal viszel a terepre.

A robbandszerek hatasos eszkdzok az utca sdpredéktdl valo
megtisztitdsaban. Minél magasabb robbantas képességgel hasznalod
ezeket, annal nagyobb lesz a hatasuk.

Az elérhetd Ugynokségi fegyverek és robbandszerek a kdvetkezdk:

B (D 01-00012-A

A Colby Master az ligynokok
rendszeresitett marokl6fegyvere.
Masodpercenként 6tszor tiizel,
Ujratoltési ideje két masodperc.

A Colby EAR50 az ligynékok
rendszeresitett I6fegyvere.
Félautomata rendszeri, 12

fegyver (ezaltal az egyik
leggyorsabb Pacific Cityben).

amely az eldobast kdvetéen a
célpontra ragad, és tavrobbantassal

hasznaljak allé célpontok, példaul
kapuk vagy parkolé jarmivek
felrobbantasara.

I6vés/masodperc tlizgyorsasagu

A Colby 'pidcatéltet’ egy robbanoétoltet,

aktivalhaté. A piécatdlteteket gyakran

—A 0 0100013

Bar az Ugynokség kivalo alapfelszereléssel latja el az Ugynokoket, a
fegyverek, I6szerek és robbandszerek legjobb forrasai a halott blin6zék.
Mindharom bandanak nagy fegyverarzenadl all a rendelkezésére. Ha egy
bandatag holtan rogy 6ssze, és elejti fegyverét, ne szégyelld felvenni a
hadizsakmanyt.

A (D 01-00013-A

A Los Muertos banda arzenalja
alapszintl, de megbizhaté fegyverekbdl
all, példaul révidre vagott csovi

puskak, mesterlovész puskak,
nehézgépfegyverek, géppisztolyok (a
képen az Ingalls X80 SMG lathatd). A
hagyomanyos granatnal sokkal nagyobb
sebzést okozo repeszgranatok "A
Halottak" kedvenc robbandszerei.

Ingalls X80 SMG
—A— (D 01-00013-B

Akarcsak a Los Muertos, a Volk is
kedveli a nehézgépfegyvereket és
a mesterldvész puskakat, de nagy
hédoloi a granat- és rakétavetéknek
is, amelyek a robbandszereket a
kézileg eldobott granatnal nagyobb
pontossaggal, gyorsabban és
messzebbre képesek célba juttatni.

Watson HE 39 “Hothead”
—A— (D 01-00013C

A nehézgépfegyverek és puskak
a Shai-Gen fegyvertaranak is
részei, de van néhany olyan nagy
hatétavolsagu
taktikai
eszkozik,

. “ " melyek
Rastion SX300 “Longshot iolente
sériilést képesek okozni; ilyen a nagy hatétavolsagu
mesterloévész puska, valamint a célkdvetd
rakétainditd amivel csak a célpont felé kell I16ni, és a
célkdvetd rakéta megoldja a tobbit. Sz szerint csak
tuzelj, és felejtsd el.




Jatsszon barki és mindenki, barmikor, barhol az Xbox Live-on. Hozd
létre a sajat profilod (jatékos névjegyed). Csevegj a barataiddal.
Toltsd le az Xbox Live Piactér tartalmat. Kiildj és fogadj hang- és
videolizeneteket. Lépj kapcsolatba és csatlakozz a forradalmi
Ujdonsagokhoz.

Csatlakozas

Miel6tt hasznalna az Xbox Live szolgaltatast, csatlakoztassa az Xbox
konzolt egy nagy sebességl internetkapcsolathoz. Jelentkezzen be
az Xbox Live-ra, és legyen tagja az Xbox Live k6z6sségnek. Tovabbi
informaciét a csatlakozasrol az www.xbox.com/live weboldalon talél,
valamint itt van Iehetoseg arra, hogy ellenérizze, vajon az Xbox Live
elérheté-e az On szamara.

Csaladi beallitasok

A kdnnyen kezelhetd, tartalomosztalyozas alapl eszk6zok segitségével
a szul6k és gondvisel6k elddnthetik, mely jatékokkal jatszhatnak a
fiatal jatékosok. Tovabbi informacioért keresse fel a www.xbox.com/
familysettings oldalt.

Az Xbox vezérlGpulton nem tamogatott nyelvek

Ha a jaték olyan nyelven érhetd el, amely nem tdmogatott az Xbox
vezérl6pulton, ki kell valasztani egy megfeleld terlleti beallitast (régiot)
az Internetes beallitasok részben, hogy a nyelv engedélyezésre
kertljon a jatékban. Tovabbi informacioért latogasd meg a www.xbox.
com oldalt.
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Russell Murray
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Vezetd kornyezettervezo

Richard Fox
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Brian Smith
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Paul Simms (Jr)
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Martin Good
Vezet6 karaktertervezé

Steve Hodgson
Karaktertervezo miivész
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Hangrendezo

Raymond Usher
Hanganyag-szakérté

Colin Anderson (Denki)
Hanganyag-programozé

Roland Peddie
Hangtervezék

Ross Nicoll

Stuart Ross
Technikai igazgaté

Keith Hamilton
Rendszerprogramozok

Alistair Baxter

Dave Lees

George Harris

Hugh Malan
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Eszkézprogramozok
Damian Scallan
Gordon Milligan

Vezet6 jaték- és Ml-tervezo
Mike Enoch

Jatékprogramozok
Barry Cairns
Bill Henderson
David Hynd
Niall Rore

Vezet6 MI-programozo
Stig Petersen

MI-programozok
Bryan Robertson
Hussam Suliman
Nathan Ruck
Pranay Kamat
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programozok
Bert McDowell
Daniel Brown
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lain Ross
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Live-programozé
Ant Sims

QA Manager
lain Donald

Tesztelok
Alistair White
Chris Thomson
Hughel Bunyan
Sean Branney

Tamogaté RTW-

technolégia
Chris Stamp
Luke Halliwell
Jacques Menuet
Maurizio Sciglio
Pat Kerr
Simon Taylor
Stuart Smith

Tovabbi tervezés
Alan North
Steve Banks

Tovabbi miivészeti

tervezés
Duncan Mattocks
John Harrison

Tovabbi programozas
Alan Savage
Ben Hinchcliffe
Bob Shand
Dan Leyden
Jay Rathod
Mattias Gustavsson

RTW IT-tamogatas
Duncan Bowring
Kenny Clark
Rory Macgregor

RTW-iroda
Elaine Mead
Heather Marshall
John Duthie
Kirsty Scott

Marlene Laubscher

Morag Wilkie

Vicki Anderson
RTW-studiovezetd

Colin Macdonald
RTW-kereskedelmi
igazgato

Tony Harman
RTW-igazgatoé

lan Hetherington
RTW-iigyvezetd igazgato

Dave Jones
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Mindenkinek a Microsoft
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Mark H & Mike T, MS
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Carol P & Jon C, Realtime

UK

Stuart R, Alistair M & Jo
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Mark V, Ketsujin Studios

Pierre, Gilles & Team,

Kynogon

Joakim W, Valkyrie

Entertainment

Dade & Mason, Digital

Kitchen

Natalia M, Nikitova

Marc, John & Team,

Havok

Scott, Chris & Richard,

House of Moves
Xen Services Ltd.
Kiadasvezetd

James Cope
Kornyezeti miivészek

Chris Rundell

Chris Gottgetreu
Vizualis effektek

Thor Hayton
Rendszerprogramozo

Neil Duffield
Jatékprogramozo

Will Sykes
MI-programozé

Paul Grenfell
Eszkozprogramoz6

Andrew Thomas
Vezetd teszteld

Sameer Malik
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CEO.

Gareth Noyce COO.
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Gil Scott-Heron
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Production
Pete Wong
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Chris Novak
Miivészeti részleg
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Curtis Neal
Felhasznaldi élmény

Kiki McMillan

Beth Demetrescu

Dana Ludwig

Raquel Robertson
Felhasznalotesztelés

Jerome Hagen
Mérnokok

Andrew Kertesz

Russ Almond

Jason Major

Kutta Srinivasan
Tesztelés

Kevin Darby

Adrian Brown

Mike Yriondo

Natahri Felton
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Jamie Evans

Greg Murphy

Alex Cutting

Andrew Marthaller

Bhargavi Srivathsan
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John Noonan

Kevin Dodd
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Mark Grimm

Steve Larson

Tian Li

Tiffany Walsh

Rahsaan Shareef
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Hang

Guy Whitmore

Kristofor Mellroth

Ken Kato

Jason Shirley
Marketing
. Craig Evans
Uzletfejlesztés

Bill Wagner
Honositas

Tina Lin

Eurépa, a Kozel-Kelet,

Afrika, Japan, Korea és

Tajvan honosit csapatai
Jog és geopolitika

Don McGowan

Sue Stickney

Elke Suber

Paige Williams
Kiilonleges koszonet.
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Bonnie Ross

Josh Atkins

Tony Cox

Frank Pape

Laura Hamilton

Matt Whiting

JoAnne Williams
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Oisin Connelly
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PSS* TTY*
Australia 1800 555 741 1800 555 743
Osterreich 0800 281 360 0800 281 361
Belgique/Belgié/Belgien 0800 7 9790 0800 7 9791
Ceska Republika 800 142365
Danmark 80 88 40 97 80 88 40 98
Suomi/Finland 0800 1 19424 0800 1 19425
France 0800 91 52 74 0800 91 54 10
Deutschland 0800 181 2968 0800 181 2975
EAAada 00800 44 12 8732 00800 44 12 8733
Magyarorszag 17774933
Ireland 1800 509 186 1800 509 197
Italia 800 787614 800 787615
Nederland 0800 023 3894 0800 023 3895
New Zealand 0508 555 592 0508 555 594
Norge 800 14174 800 14175
Polska 00 800 4411796
Portugal 800 844 059 800 844 060
Espana 900 94 8952 900 94 8953
Slovensko 0800 004 557
Sverige 020 79 1133 02079 1134
Schweiz/Suisse/Svizzera 0800 83 6667 0800 83 6668
South Africa 0800 991550
UK 0800 587 1102 0800 587 1103

*PSS — Product Support Services; Produkt-Supportservices; Services de Support Technique;
Produktsupporttjenester; Tuotetuki; Produktsupport; YTrnpeoia umrooTtipigng meAatwy; Supporto
tecnico; Servigo de Apoio a Clientes; Servicio de soporte técnico; Servigos de Suporte ao Produto;
Sluzby podpory produktov; Dziat wsparcia technicznego produktu; Miiszaki terméktamogatas;
Sluzby produktovej podpory.

**TTY —Text Telephone; Texttelefon; Service de télécommunications pour les malentendants; Teksttelefoon;
Teksttelefon; Tekstipuhelin; TnAépwvo keipévou; Texttelefon; Trasmissione telefonica di testo; Linha
especial para dispositivos TTD (telecomunicacdes para deficientes auditivos); Teléfono de texto.

For more information, visit us on the Web at www.xbox.com

Ajelen dokumentumban szerepld informaciok, igy az URL-cimek és mas internet-oldalak hivatkozasai, elézetes értesités
nélkil véltozhatnak. Hacsak mas informacié nincs megadva, akkor cégek, szervezetek, termékek, tartomanynevek,
e-mail cimek, logok, személyek, helyek és leirt esetek kitalaltak, nincsenek kapcsolatban semmilyen igazi céggel,
szervezettel, termékkel, tartomanynévvel, e-mail cimmel, logéval, személlyel, hellyel vagy tervezett vagy feltételezett
esettel. Az Osszes alkalmazhaté szerzéi jognak valé megfelelés biztositédsa a hasznald feleléssége. A szerz6i jog
korlatozéasa nélkiil, ennek a dokumentumnak egyetlen részlete sem méasolhat, tarolhaté vagy mutathaté be adattarold
rendszerben, és nem szallithaté semmilyen modon vagy semmilyen eszkozzel (elektronikus, mechanikus, fényképészeti,
r0gzitd vagy mas berendezéssel), illetve barmilyen célbél a Microsoft Corporation egyértelmii hozzéjarulasa nélkiil.

A Microsoft rendelkezhet szabadalmakkal, szabadalmazott alkalmazasokkal, védjegyekkel, szerzéi jogokkal vagy mas
szellemi tulajdonnal, amelyek védelmére ez a dokumentum hivatott. A Microsoft altal irasban pontosan meghatérozott
licencmegallapodasban foglaltak kivételével ezen dokumentumok nem adnak semmilyen jogosultsagot ezekre a
szabadalmakra, védjegyekre, szerzéi jogokra vagy mas szellemi termékekre.

Aszéban forgd cégek és az emlitett termékek nevei sajét tulajdonosaik védjegyei lehetnek.

Jogtalan masolatok, modositasok, terjesztés, nyilvanos bemutatas, bérlés, fogadas, védett masolattal valo visszaélés
szigoruan tilos.

© & ® 2007 Microsoft Corporation. Minden jog fenntartva.

A Microsoft, a Microsoft Game Studios embléma, a Crackdown, az Xbox, az Xbox 360, az Xbox Live, az Xbox emblémak
és az Xbox Live embléma a Microsoft Corporation Amerikai Egyesiilt Allamokban és/vagy méas orszagokban bejegyzett
védjegye vagy védjegye.

A Microsoft Corporation szaméra a Realtime Worlds, Inc. fejlesztette. A Realtime Worlds, Inc. és a Realtime Worlds
embléma a Realtime Worlds, Inc. védjegye.

DDF~ A gyartas a Dolby Laboratories engedélyével tortént.

BINK

:T:E{o Atermék Bink Video technolégiat hasznal. © 1997-2007 by RAD Game Tools, Inc.

e d wonddmre vt A RenderWare a Criterion Soﬂyvare Limited bejggy;en yédjegye. .Ezen szqftver egyes részeire

g 1A= RS s vonatkozdan: © 1998-2005 Criterion Software Limited és annak licenctulajdonosai.
Havok Software© 2005 Havok.com Inc. (és annak licenctulajdonosai). Minden jog fenntartva. Részletek a www.havok.
com weboldalon talalhatok.

A jelen szoftver bizonyos részei a SpeedTree®RT technolégiat hasznaljak (©2006 Interactive Data Visualization, Inc.). A
SpeedTree® az Interactive Data Visualization, Inc. bejegyzett védjegye. Minden jog fenntartva.

Honlap: http://www.crackdownoncrime.com )




