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i A ADVERTENCIA:

s | Antes de jugar a este juego, lea el Manual de instrucciones de

la Xbox 360 asi como el manual de cualquier periférico para
obtener informacion sobre salud y seguridad. Guarde todos
los manuales por si los necesita posteriormente. Para obtener
i un manual de nuevo, visite www.xbox.com/support o llame

al servicio de atencion al cliente de Xbox (ver el interior o el
reverso del juego).

: Informacion importante sobre
5 la salud y la seguridad en los
videojuegos

Ataques epilépticos fotosensibles

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque
epiléptico fotosensible cuando se exponen a ciertas imagenes
visuales, entre las que se incluyen los patrones y las luces
parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las
personas que no tengan un historial de este tipo de ataques
o de epilepsia pueden ser propensas a estos “ataques
epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en un

SR

W LT

P videojuego.
| Estos ataques presentan varios sintomas: mareos, vision
i’ alterada, tics nerviosos en la cara o los ojos, temblores

de brazos o piernas, desorientacion, confusion o pérdida
momentanea del conocimiento. Ademas, pueden ocasionar
la pérdida del conocimiento o incluso convulsiones, que
terminen provocando una lesién como consecuencia de
una caida o de un golpe con objetos cercanos.

Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de jugar
inmediatamente y consulte a un médico. Los padres deben
observar a sus hijos mientras juegan y/o asegurarse de que
no hayan experimentado los sintomas antes mencionados;
los nifios y los adolescentes son més susceptibles a estos
= ataques que los adultos. El riesgo de sufrir un ataque

| epiléptico fotosensible puede reducirse tomando las
siguientes precauciones:

» Siéntese a una distancia considerable de la pantalla.
« Utilice una pantalla mas pequefia.

» Juegue en una habitacién bien iluminada.

* No juegue cuando esté somnoliento o cansado.

Si usted o algin miembro de su familia tiene un historial de
ataques epilépticos, consulte a su médico antes de jugar.
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Como todo el mundo sabe, los Trols
no traen mas que problemas.

Segun cuentan los ancianos de la

tribu, los Trols fueron bien recibidos

en las tierras de los Elfos. Pero mientras
otras tribus respetaron el liderazgo del Rey
Solon y sus Elfos, los Trols decidieron que el tamano fisicG
u la agresion eran mas importantes que la sabiduria y los
trucos de magia. Y asi fue como Thorn, el mas fuerte de su
generacion con diferencia, se alzé rapidamente entre ]os
filas de los Trols para convertirse en su Reuy. !

Nadie sospech6 que detrds del impresionante tamano

de Thorn se escondia una mente igual de temible y

él aprovech¢ la ingenuidad de la gente para iniciar la

conquista de las otras tribus. Quizds el Rey Solon podria

haberse dado cuenta de lo que estaba ocurriendo, pero el

destino quiso que estuviera fuera, en la tradicional aventura

de la Familia Real élfica: la busqueda de los Guerreros

elementales, unas fuerzas naturales otorgadas a los Elfos
en tiempos remotos.

Zj%‘f*h Desde el dia en que una fuerza superior se

=", apodero de esos Guerreros, esparciendolos

g % por todas las direcciones, los Elfos no han

dejado de buscarlos para devolverlos

a las paginas del legendario Libro
Wotnot. A Solon era al que mds
le preocupaba, ya que él habia
heredado el Elemento de Poder,
que concedia a su portador la
habilidad de adoptar la forma de
los propios Guerreros elementales.

Con el tiempo, Solon regreso triunfante a su
Reino, donde descubri6 las acciones de Thorn
y uso el poder de los Guerreros para vencer

al Rey Trol, enviando a esa traicionera raza al
exilio. Por desgracia, ese dia trajo maldiciones
y bendiciones en igual medida, pues Solon
desaparecio tras la batalla. En los anos
siguientes se discuti6 mucho sobre su destino,
pero nadie sabia lo que habia pasado.

Transcurrieron los anos y la esposa de Solon,
Theena, tuvo que gobernar el Reino junto

al resto de su familia. Por lo menos la paz
regreso a las tierras tribales y, aunque algunos
decian que Thorn no habia muerto, sino que
estaba retenido en algun sitio, estas dudas no
impidieron que la gente volviera a los placeres
sencillos de la vida diaria.

Finalmente, la atencion se centré en Kameo
y en Kalus, las jovenes hijas de la Familia
Real élfica. Todo el reino sabia que, cuando
llegaran a la vida adulta, una de estas dos
Princesas reclamaria el trono, el Reino mismo
y el Elemento de Poder, aquel que en su dia
control6 a los Guerreros Elementales y domo
al mas infame de los Trols. No cabia duda de
que todas esas cosas Unicamente podian
traer felicidad...




AMICOS Y ENEeMICOS

o

o a
KAMEO }
Kameo es la mas joven de las herederas (
de la Reina. Su confianza, competencia y
sinceridad han determinado su destino de
sucesora al trono. Incluso cuando sus poderes
de transformacion estdn por desarrollarse, |
la determinacion y el valor de Kameo son [

KALUS

insuperables.
Kalus dejo6 de ser una nina egoista para
convertirse en una mujer resentida. Le ff ¥

su encanto y su popularidad. Tras ser
rechazada como heredera legitima [>
del Elemento de Poder, la rabia la ha

llevado a dedicar toda su magia y su

malicia a la busqueda de venganza.

LA MISTICA

Aunque su apariencia y su actitud puedan
resultar un poco bruscas en general, la Vision
de la Mistica la convierte en una util aliada en
la aventura de Kameo. Puede que la Princesa y
la vieja bruja no hagan muy buena pareja, pero
ambas deberan aprender a adaptarse...

ORTHO PR,
Kameo debe aprender mucho de Ortho (si puede “ﬂ Lig P ;
aguantar su pedanteria) cuando su camino la 4 L ’_,'" 3
lleve a tierras remotas y desconocidas. Este

irritable mago, encerrado por arte de magia ;T
en el Libro Wotnot, estara siempre dispuesto

a dar consejos.

guarda un gran rencor a Kameo por t ”.:.
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LOS ANTEPASADOS

La escandalosa Lenya, el valiente Halis,
y el viejo y arrugado Yeros son los tres
Antepasados de Kameo que han caido
bajo el control de Thorn, junto con la
mismisima Reina Theena. jAcabara
siendo la decision de su madre de
favorecer a Kameo una perdicion

para todos ellos?

ENTRENADOR D& GUSRREROS
Aunque su principal misién es entrenar a

los luchadores Elficos de élite, este tranquilo

y autoritario personaje también pondra a
prueba la determinacion de Kameo para la
aventura que le espera. En palacio se rumorea
que el Entrenador de guerreros podria estar
financidndose con empresas secretas de las
Tierras Baldias. ;

FARRON

No se conoce la identidad ni los

motivos de este extrano enmascarado,

pero los soldados sienten respeto por

su habilidad para matar Trols. Cuando [>
se ponga al mando de los Elfos en

lugar de los familiares de Kameo,

se desvelard la identidad de este

hombre misterioso.

THORN
Encerrado en piedra al final de una histérica lucha a vida o muerte,
Thorn (nombrado a si mismo Rey de los Trols) vuelve a ser libre para
causar estragos de nuevo. jEsta vez no parara hasta aniquilar todo
tipo de magia y conseguir el dominio total de las tribus!

|
l




CONOCE A LOS

40 BAJO CERO
Cuando 40 Bajo Cero empieza a
girar, puede acabar facilmente con
montones de Trols. Los rezagados se
consideran un blanco legitimo para
una bola de nieve lanzada con tal
fuerza que rompe los huesos.

GCGUERREROS

MALA HIERBA

Un exaltado boxeador con largo alcance
y muy mal genio. Cualquier Trol que
aguante después de un combo deberia &
tener cuidado, ya que Mala Hierba

brota de la tierra listo para asestar el

golpe final.

TRAMPA

Hay pocas cosas lo bastante grandes o
fuertes para escapar de estas potentes
mandibulas. Una vez atrapados, los

B 2 3 ¥ : enemigos se convierten en una buena
Con unas fuertes conexiones magicas e
- > municion, siempre y cuando Trampa
que le garantizan la recuperacion de L ¥
pueda resistir la tentacion de darles un
todas sus partes tras un ataque, Escombro
buen bocado.

puede lanzar desde lejos rocas para
aturdir a sus objetivos o, simplemente,
autodetonarse en un lugar estrecho.

FRILA
Frila es un peleén nato que no conoce
los métodos sutiles. Este decidido yeti
es igual de feliz lanzando arpones en

una lucha desde lejos que aporreando
a un Trol inconsciente con otro.

CEeNIZAS

Las rafagas de bolas de fuego de

Cenizas, un dragén de sangre ardiente

y hambriento, ahuyentardn a casi [>
cualquier enemigo, salvo los mas

audaces... pero sobre todo a aquel que

se atreva a sacar el delicado tema del
pequeno tamano de sus alas.

FLEX
La forma versadtil de Flex, el mas agil

OCE o . de los Guerreros, puede convertir
Aunque los tentaculos no sean lo 5 2 =
; : misiones aparentemente imposibles en
mejor para desplazarse en tierra, : 3
2 una tarea sencilla; por ejemplo, cruzar
los dos chorros gemelos de Océano

anchos barrancos o patinar sin ayuda
sobre superficies de agua.

tienen el mismo poder de detencion
que los torpedos que se disparan bajo
el agua. 't

TERMICO

El tamano de Térmico no debe

enganarte, pues las bombas de lava que
@ lanza este ardiente caldero destruyen

algunos de los peores obstaculos
que Kameo puede encontrar en
su camino.

GRAN RUINA
El armadisimo Gran Ruina, heredado
por Kameo junto con el Elemento de
Poder, esta dispuesto a estirar [>
esos musculos y demostrar
que aun hay vida en el
viejo veterano.




Guia de Xbox

Las preferencias establecidas
£n la Guia de Xbox pueden
anular la configuracion
{ individual del juego. Si los
cambios realizados en el menu
" Opciones de la partida no
surten efecto, comprueba
que no haya conflicto con
la configuracion de la
Guia de Xbox.

Mover a Kameo; apuntar
proy ctil; hacer clic para
activar/desactivar mapa

L BACK

Menu Opciones de acceso;
reanudar la partida

Ajustar la distancia

de la camara (arriba/abajo);

desplazarse por los menus

A Y

Ataques y habilidades
especificos del personaje

Adoptar la forma de Guerreros

‘_,, (mantener pulsado para
Rueda de guerreros)

o @\ T4 - 3

Accion (segun contexto) recuperar
la forma de Kameo; desplazar texto;
confirmar opcion del menu

O

START
Consultar el Libro Wotnot;
reanudar la partida

b

Girar e inclinar camara;
hacer clic para entrar/salir
de la vista en primera persona




COMISNZA |
eL VIAJe

CReAR UNA AVENTURA

En la pantalla de titulos principal, pulsa s?m para entrar en el
Libro Wotnot. Tras elegir entre una partida de Un jugador y
una partida Cooperativa, pasards a la pdgina de selecci])n de
aventura.

Aqui es donde se almacenan las Aventuras en curso, enjcaso
de que ya hayas comenzado una aventura con Kameo. ¢Es
tu primera aventura? Pues utiliza O para resaltar la opcion
Nueva aventura y pulsa Q para acceder a la pantalla de
introduccion del nombre. Si omites el proceso de introduccion
del nombre, se registrarad un nombre predeterminado. |

También puedes comenzar una partida sin elegir ningun archivo de
Aventura, pero entonces no podrds guardar tu progreso.

REANUDAR UNA AVENTURA

Si tienes, al menos, una Aventura con nombre en la lista,
seleccionala con O para ver un resumen del progreso,
incluida la hora de la partida, la ubicacién y los Guerreros
recuperados. !

Pulsa ) para seleccionar una Aventura y, a continuacion,

elige Jugar para continuar desde donde lo dejaste, al principio

de tu tarea mas reciente. Si no recuerdas lo que estabas

intentando conseguir en ese punto, consulta en el Libro Wotnot

el Estado de la aventura o el Objetivo actual.

También puedes ajustar las Opciones de la partida antes de
jugar o bien volver a visitar un area en el modo Ataque de
puntuacion, para distraerte fuera de la aventura principal (las
dreas disponibles estan determinadas por tu progreso en el
archivo de Aventura actual). =

®ECIONES
De LA PARTIDA
En cualquier momento de la Aventura,
pulsa © para abrir el mend Opciones,
pulsa €Y para seleccionar Opciones

de la partida y luego elige una opcion
para ajustar su configuracién.

. Adaptable. Muy util da una

CAMARA 1ZQ.-DCHA./
ARRIBA-ABAJO

Cuando esta invertida,

la camara gira/se inclina
en la direccion opuesta al

movimiento de ©.
PANTALLA DE CONTROL

En la configuracion Normal, las

habilidades m U m solo se
muestran al transformarse.

PANTALLA DE PUNTUACION
Si eliges la opcion Normal, los
cambios de puntacion solo se

muestran cuando se reciben
puntos.

MOSTRAR MAPA

Determina si el mapa estd
activado o no haciendo clic

en 8.
PANTALLA DIVIDIDA

El valor predeterminado es

Elige entre una pantalla dividida
Horizontal o Vertical para una
_ partida Cooperativa.

> PISTAS DE ORTHO

GUﬁRDAR
UNA

| AVENTURA

¢Buscas la opcion

| “guardar partida”?

| Pero bueno... spor
quién me has tomado?

Deja que yo me
ocupe de guardar
automdticamente
tu Aventura y tu

| concéntrate en
acabar con Thorn
y sus sarnosos Trols.

Ortho no puede
registrar tu progreso

si no hay ninguna
posicion de memoria
libre o bien no se ha
elegido ningun archivo
de Aventura.

4
4




RVENTURA
COOPERATIVA

XBOX LIve
Crea tu propio perfil (tarjeta de jugador), charla co tus
amigos, descarga contenido en el Bazar Xbox Liv:

envia y recibe mensajes de voz y video. ,Conectotla yay
forma parte de la nueva revolucion!

CONEeCTANDO
3 Antes de poder utilizar Xbox Live, usted debe conectar

e

su consola Xbox a Internet mediante una conexion de
alta velocidad y registrarse en el servicio de Xbox Live.
Para comprobar si Xbox Live se encuentra disponible
en su territorio y para obtener informacién sobre j()mo
conectarse a Xbox Live, visite www.xbox.com/live

CONTROL PHRERENTAL

Esta herramienta de facil uso permite a los padres
y tutores decidir a qué juegos pueden jugar los
mas pequenos, de acuerdo con la clasificacion del
contenido del juego. Para mds informacion, visite
www.xbox.com/familysettings

LA ARVENTURA
A Kameo no le asustard nunca enfrentarse sola a su
destino, y por supuesto que contard siempre con todo
el valor y la determinacion que necesite; sin embargo, a
veces conviene tener un poco de compania y camaraderia
cuando se va a combatir contra los inmundos Trols. Agy: es
~ donde entra el uspecto de cooperaaon de la aventura.

configuracion de la partida. De ti
dependerd que el Jugador 2 sea un
recién llegado al mundo de Kameo
o un experto al que hayas llamado
buscando apoyo. De todos modos,
a cada jugador se le concedera

su propio regimiento de Guerreros
elementales y una encarnaciéon

de Kameo con la que podra
controlarlos.

Utiliza la opcion Cambiar nivel

para elegir entre los campos

de batalla disponibles para el

modo cooperativo. Han sido
cuidadosamente elegidos de
algunas de las luchas mds intensas
de Kameo contra las fuerzas de los
Trols, asi que no te preocupes que
tendras accion a raudales. Pero,
primero debes haber completado
las aventuras en modo individual
para que estén disponibles para que
eches una partida cooperativa con la

pantalla dividida. No obstante, debes

tener cuidado: si te precipitas a una
situacion peligrosa y solamente

te respaldan Guerreros que adn

no has aprendido a controlar en
una aventura en modo individual,
ense uida te duros cuenta de tu
uoe ol maestro o

deb is cumplir: el
Jdquor 1 serd el
umco responsable
del Libro durante un
juego cooperativo.

Y esto incluye todas
las tareas: desde
leer cosas sobre los

' Guerreros elementales

| hasta%molestarme
para pedirme _

' consejos. Pero antes
de que empecéis a
combatir por tener el
mando del Jugador
1, jrecordad que se
trata de un juego de
cooperacion! '.
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BARRA D&
ENERGIA
Compartida entre Kameo
y los Guerreros elementales.
La Aventura termina cuando
esta barra se vacia.

BARRA D€E
ESPIRITU
Exclusiva de cada Guerrero.
Se desgasta al usar ataques
potentes, pero se recarga
con el tiempo.

OJO DEe CRISTAL
Muestra el Ojo de cristal que
estd activo (si hay alguno).

RUNAS
Cantidad de monedas
tribales conseguidas
hasta ahora.

s,

= e
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UN VISTAZO |
Z(E)& m R@H N { Total de puntos de combate

PUNTUACION TOTAL

conseguidos hasta ahora.

INDICADOR
DeL CeENTRO
Se llena durante el combate

BONIFICACIONES
DETCOMBATE

Puntos adicionales ganados por hasta que se activa el modo

derrotar habilmente a enemigos. l'l Centro del guerrero.

GUERREROS
Guerreros elementales asignados
._u los botones de cambio de forma.

s - 3 -\

e i T
-~ "I.'M'ﬁ\ﬂ J

) oo

BLOQUEO De
CAMARA
| Indica un movimiento de camara
' limitado en los combates cuerpo
A a cuerpo.

MAPA DeL
MUNDO
Una vision general del drea actual.

DEeSTINO
Indica adénde debe dirigirse
Kameo a continuacion.

Una importante batalla
tiene lugar aqui.

- : POSICION
] - ¢ 2 ubicacion y la direccion de Kameo
W iy (tal y como indica la flecha).

. -

T LTear]
Planear Salto®patada Saltar
B /A o A

-

ICONO De FRUTA
HABILIDADES ORTHO EeLeMENTAL
Comandos relativos a tu Aparece cuando hay Muestra la cantidad de
Gue"el'.o GCtHal yatu un nuevo consejo o Fruta de mejora del Guerrero
situacion. tdctica disponible. acumulada.

e




% TODPO LO @QU&
Te @SPeRA

oOBJETIVOS PRINCIPALE

GUERREROS ELeEMENTALES I
Kameo inicia la aventura con tres Guerreros a sus ordenes. |
Aunque en la mayoria de los casos estos tres guerreros so
suficientes, no bastardn para acabar con un ejército compl to
de Trols y salvar el Reino.

Asi que Kameo debe seguir los pasos del Rey Solon y los que le
antecedieron, en busca de mads Guerreros para llenar las paginas
del Libro Wotnot. jUnicamente con la fuerza combinada de un
# equipo completo de diez Guerreros a sus ordenes puede es*ar

segura de luchar con éxito!

LOS ANTEPASADOS

Lenya, Halis y Yeros, familiares regios de Kameo, tienen cada
uno sus propias historias que contar y montones de secretos que
compartir. Pero Thorn, que sabe esto, los tiene bien protegidos en
oscuros y remotos Templos. Aunque los caminos estan llenos de
peligros, Kameo no debe decepcionar a su familia.

THORN Y KALUS
La Reina Theena permanece en las
garras de Thorn y, con Kalus de su parte,
en poco tiempo no habrd nada que
detenga al Rey Trol. Por el bien de la
tierra y de su gente, su alianza
malvada debe ser destruida...
y Kameo debe volverse de acero
para hacer todo lo que ¥
sea necesario. 3

bastante fruta, puedes desbloquearla.

T T S T e T | W s T e T =
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EL [ [IBROSKNGOT NG

PORTADA

En la portada del Libro Wotnot
encontrards a Ortho y si tienes
problemas en alguna situacién
concreta, pulsa &) para ver si tiene
algun consejo o tdctica que compartir
contigo. En situaciones complicadas,
puede que incluso comparta contigo

su sabiduria sin que le preguntes... ~ Una vez que lo consigas,
: el Libro Wotnot
PAGINA D& demostrard tener un
GUERREeRrR0OS valor incalculable,
Aqui verds iconos que representan a ya que te permitir
tus Guerreros elementales. Utiliza el almacenat los Guerreros
boton & para seleccionar uno y pulsa elementales y mantener
los botones , o @ para asignar un registro de tu;-vrges.
ese guerrero a un boton de cambio de 3 ""‘!",-i’.;""?" P
forma. Pulsa el boton € para obtener SRNyre L L o
informacion detallada sobre las faiigna Aqoleing
hayas leido, mientras
habilidades de cada guerrero. que los botones By @
= te permitiran pasar las
PAGI_NA D € eSTADO pdginas. Yo también
Esta pdgina contiene un resumen estoy presente en ese
de los objetos, Antepasados y Ojos maldito libro, claro, pero
de cristal conseguidos hasta ahora. | mejor no-hablemos f
Desde aqui puedes acceder a los " de eso.

objetivos que te faltan por cumpliry a
la pantalla de Opciones de la partida.
Ademds, puedes seleccionar la opcién
Salir o volver a la pantalla de seleccion
de aventura.

PEJORAR A TUS GUERRERGS
Cuando hayas conseguido un buen suministro de Fruta
elemental, pasa a la Pagina de Guerreros, selecciona a uno
de tus Guerreros y pulsa @) para ver una lista de la posibles
mejoras (conocidas como técnicas avanzadas). Aquellas
técnicas que aun no has conseguido aparecen marcadas
con la cantidad de fruta necesaria. Pulsa el boton &) para
obtener informacion sobre una técnica concreta y, si tienes
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RESCATAR GUERREROS

Cuando los Guerreros elementales salen del Libro Wotnot, |

se convierten en vulnerables Duendecillos elementales. Po
desgracia, los Trols se han aprovechado de esta debilidad y ahora
muchos de estos Duendecillos estan en manos de los Trols/de las
Sombras, retorcidos sirvientes de Thorn que intentardn atraer a
Kameo al Reino de las Sombras, donde sus poderes son mayores.

Los accesos de entrada al Reino de las Sombras parecen p&zos
cubiertos y se encuentran en muchos lugares, pero pocas veces
no estan protegidos. Unicamente si entra y derrota a los Trols de
las Sombras con sus propias armas Kameo puede restaurarilos
Guerreros perdidos en su Libro Wotnot...

CONTROLAR A LOS
GUESRREROS '|

El éxito contra las fuerzas de Thorn supone conocer las
habilidades de todos y cada uno de los Guerreros elementales.
Utiliza combinaciones de [ y @ para lograr movimientos basados
en las habilidades de un Guerrero: punetazos, tretas, proyectiles y
mucho mds.

Se pueden asignar hasta tres Guerreros a los botones de cambio
de forma en cualquier momento, lo que permite a Kameo cambiar
rapidamente de uno a otro. Las cadenas de transformaciones,
que enlazan los poderes de muchos Guerreros diferentes para
obtener un efecto maximo, son fundamentales para el éxito. A
continuacion se muestra un ejemplo.

S e

EL ARFETIRCECOMBATC

CENTRO=BCEE -GUERRERO

El medidor de Centro del guerrero empieza a llenarse cada vez
que Kameo (en cualquier forma) lanza un ataque contra un Trol,
aunque se vaciard rapidamente si no se producen mas ataques.
Cuando el medidor alcanza un determinado nivel, se activa el
modo Centro del guerrero.

Unicamente aquellos que conozcan bien el arte del combate
pueden llegar a este intenso estado en el que un luchador puede
moverse a una velocidad sobrehumana. Los Puntos de combate
se acumulan facilmente de esta manera, pero no te entretengas:
si dejas que el medidor baje, el Centro del guerrero se apagard y
perderads tu ventaja.

CONSEGUIR PUNTF@STDE COMBATE
A medida que te abras camino en zonas plagadas de enemigos,
verds como se van anadiendo Puntos de combate a tu Banco de
puntuacion cada vez que eliminas a un Trol. Hay varios factores
que afectan a la obtencién de Puntos de combate y, si aprendes
cudles son estos factores, podrds conseguir una puntuacion
realmente alta.

TSy pp—— =

Al final de cada acontecimiento importante, todos los "
Puntos de combate de tu Banco de puntuaciéon se suman -~ =
a la Puntuacion total. En cuanto ocurre esto, los puntos

son tuyos para que los conserves. Pero si Kameo

es derrotada (o huye) antes de ese ") /
momento, no ganards nada r

en el combate.

.yiue ose
convierte en
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Ademas, si eliminas a un enemigo habilidoso, puedes
conseguir hasta tres Bonificaciones de combate para
multiplicar adn mas tus Puntos de combate.

MATANZA
Por cada Trol que dejes fuera de combate, aumentara tu
Bonificacion de matanza. Es fundamental que atrapes h

asta el

ultimo Trol si quieres conseguir una puntuacion récord.
BRUTAL

Se consigue cuando eliminas a un Trol con un Unico atague
ingenioso. Dos formas de conseguir una Bonificacion brutal

son, por ejemplo, tirar a un Trol por un precipicio o bien
lanzarlo sobre algo asqueroso.

FRENETICA
Si derrotas de forma rdpida a varios enemigos seguidos,

conseguirdas una Bonificacion frenética y ademas subirdn tus

Puntos de combate disponibles.

No todos los Puntos de combate se ganan con de hazanas

de fuerza absoluta en el combate. También puedes ser

recompensado por una exhaustiva exploracién y por otras
actividades que beneficien a tus Guerreros elementales...

LUGARES QUE VISITAR

TEMBESS
Sirven actualmente de prision para los Antepasados
de Kameo, asi que prepdrate para enfrentarte

a terribles guardias. Los ataques bdsicos serdan

casi inservibles contra estas monstruosidades.
Estudia sus movimientos y ataca cuando parezcan
vulnerables, observando su barra de energia
para ver si vas por el buen camino. Si en algun
momento no sabes como reaccionar, recuerda
que Ortho esta ahl para ayudarte.

TIENDAS

Siempre habra alguien entre las tribus dispuesto a aceptar

algun trueque amistoso. Aunque las baratijas que ofrecen no
suelen ser vitales para el éxito de tu Aventura, algunas tendran
su utilidad si tienes fondos para gastar.

CAMARA De
LOS RETRATOS

VINIENEES

En el corazon del Palacio élfico
se encuentra este templo a la
Gran Guerra, donde su misterioso
Espejo mdgico permite al que se
mira volver a visitar su pasado...
0 eso es lo que dice la leyenda.
Aunque los Elfos no se suelen
creer esa leyenda, el espejo es
una puerta de acceso crucial a
fases anteriores de la Aventura
para aquellos jugadores que
deseen mejorar su puntuacion.

RYENTURAS
SEEL/NDARIAS

A los Trols no les interesa solamente

arruinar la vida de Kameo; también
han causado estragos en las
tierras de otras tribus. Dedica

. algo de tiempo a ayudar a los

futuros subditos de Kameo y te

‘recompensardn como puedan. Si
- No estds en condiciones de ayudar
3 u primera vez que pases, intenta

recordar su ubicacion y vuelve mas
arde con Guerreros mas adecuados

Q

Si no quieres viajar
hasta la Camara,
también puedes

| llegar a las fases de
|| Ataque de puntuacion
del Espejo mdgico
desde el archivo de
Aventura al principio
de la partida.

. Seguro que te
preguntards para qué
sirven las fases de
Ataque de puntuacion.
Bueno, squién sabe qué

| recompensas esperan a
aquellos que consigan
ciertos totales? Quizi
‘haya alguna apariencia
nueva para tus

_ Guerreros que
' te guste,
y eso es
solo para
emp?zar...
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oOBJETOS PARA REUNIS

Un mundo tan rico y variado tiene que tener montones de objetos
valiosos, pero no esperes que todos sean fdciles de encontrar.

@ CORAZONES

Normalmente se encuentran en el lugar donde ha
sido sacrificado un Trol. Estos objetos restaurardan
parte de la energia de Kameo.

RUNAS

Es lo que mads se acerca a una moneda comun
entre las tribus. En caso de que Kameo no pueda
convencer a otros para que la ayuden, tendra
que recurrir a algun tipo de compra a la

antigua manera.

-

ELIXIR DEe VIDA

Este Elixir, una de las pociones mas exoticas de La
Mistica, aumenta los niveles mdximos de energia de
Kameo y sus Guerreros elementales.

<
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FRUSFA €feMEeNTAL /

Kameo puede usar este delicado alimento
élfico para desbloquear técnicas inactivas de
los Guerreros. Pero la seleccion debe hacerse
cuidadosamente, porque la Fruta elemental es
extremadamente escasa.

©JOS DELCRISTAL

El poder de estas reliquias estd en la mejora de las
capacidades naturales. Kameo las puede usar para
incrementar su capacidad para el combate, pero

a cambio de un precio. Cuenta la leyenda que los
Ojos de cristal estan ocultos en el Reino Encantado
y sus alrededores...
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LA RUEDA DE GUERRERO

Aunque el Libro Wotnot te permite
tener hasta tres Guerreros asignados
a los botones de cambio de forma
en un momento concreto, también
puedes usar la Rueda de guerreros
para cambiar libremente de forma en
el fragor de la batalla.

Mantén pulsados los botones «
0 © para abrir la Rueda. Inclina

& hacia un Guerrero y luego suelta

el boton de cambio de forma.

Ensequida te transformards en

ese Guerrero y lo asignaras al

boton elegido.

Para cerrar la Rueda sin hacer
ningun cambio, suelta el boton
de cambio de forma mientras &
permanece en el centro.

Recuerda que quiza no siempre sea
posible llegar a la Rueda de guerreros
con un boton de cambio de forma
concreto: por ejemplo, es probable
que quitar a Océano de tu equipo
mientras estds bajo el agua no sea
una buena idea.

En una

partida
Cooperativa,

el Jugador 2

no puede ver el
Libro Wotnot.

Esto significa que los

| cambios que haga
en su equipo debe
hacerlos con la Rueda
| de guerreros.

El Jugador 1 puede
reorganizar a los
Guerreros con el Libro

. Wotnot si lo desea,

| pero eso provocard

| retrasos en una
partida Cooperativa,
lo que se considera
de no muy buena
educacion. La mejor
forma de hacer que
las cosas funcionen
bien para ambos
Jjugadores es usar

' solamente la Rueda

- de guerreros.

']
-




TEMPLO
DS VRGELA

REINO ENCANTADO
Este enorme palacio, que flota sobre las Tierras

Baldias y estd fortalecido por el poder de los
Duendecillos elementales fue construido por la
Familia Real como hogar para los de su linaje.

TEMPLO
DeyFUEGA

CAMING AL PUEeBLO
CUMBRE NeVADA
La vida es dura para los colonos de la
frontera de la Tribu Cumbre Nevada, pero
no tan dura como la ruta que lleva
al Templo de Nieve que se encuentra
sobre el Gran Barranco...

VT

CEMING A LAS CASCADAS
DE LA MONTANA
Tras este popular lugar de descanso se esconde
el Templo de Agua, un laberinto de pasadizos
bajo el agua y de ancestrales tesoros hundidos.

CAMING AL
BOsSQuUe OLVIDADO
Este profundo y misterioso bosque estd lleno
de secretos tan oscuros como antiguos.
¢Quién sabe qué criaturas acechan en
el corazén del Templo del Bosque?

\/

TeMPrOKDSH
BOsSQUeE

CAMINGO AL
CASTILLO De THORN
El objetivo final de Kameo se ha visto afectado
por el encarcelamiento de Thorn. Le esperan
Trols, trampas y otros peligros en cada esquina
de esta desolada fortaleza.

-
»
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BTEeNCION AL CLIeNTe

PSS* Y **
Australia 1800 555 741 1800 555 743
Osterreich 0800 281 360 0800 281 361
Belgique/Belgié/Belgien 0800 7 9790 0800 7 9791
Danmark 80884097 80884098
Suomi/Finland 0800 1 19424 0800 1 19425
France 0800 91 52 74 0800 91 54 10
Deutschland 0800 181 2968 0800 181 2975
Eééaaa 00800 44 12 8732 00800 44 12 8733
Ireland 1800 509 186 1800 509 197
i 800 787614 800 787615
Nederland 0800 023 3894 0800 023 3895
New Zealand 0508 555 592 0508 555 594
Norge 800 14174 800 14175
Portugal 800 844 059 800 844 060
Espafia 900 94 8952 900 94 8953
Sverige 020 79 1133 02079 1134
Schweiz/Suisse/Svizzera 0800 83 6667 0800 83 6668
0800 587 1102 0800 587 1103

*PSS - Product Support Services; Produkt-Supportservices; Services de Support Technique;
Produktsupporttjenester; Tuotetuki; Produktsupport; Ymnpeoia umrooTnpigng meAatwy; Supporto
tecnico; Servigo de Apoio a Clientes; Servicio de soporte técnico.
**TTY - Text Telephone; Texttelefon; Service de télécommunications pour les malentendants;
Teksttelefoon; Teksttelefon; Tekstipuhelin; Texttelefon; Trasmissione telefonica di testo; Linha
especial para dispositivos TTD (telecomunicagdes para deficientes auditivos); Teléfono de texto.
For more information, visit us on the Web at www.xbox.com
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oieiTac Fabricado con licencia de Dolby Laboratories.
BINK

‘m'?ﬁo Utiliza Bink Video. © Copyright 19972005 de RAD Game Tools, Inc.

Orquestacion musical: Toda la musica compuesta por Steve Burke. Interpretada por la Philharmonic Orchestra & Kings Choir
de la ciudad de Praga. Orquestacion y direccion de Nic Raine. Jefe de coro - Mario Klemens.

Grabado en Barrandov Studios, Smecky Soundstage, Praga, del 28 al 31 de julio de 2005. Ingeniero de grabacion - Jan
Holzner. Contrato de orquesta y productor de la sesion - James Fitzpatrick. Musica mezclada y masterizada por Gareth Williams.
Grabacién de voces: Outsource Media Ltd.




