Jugendschutz
Mit diesen benutzerfreundlichen und flexibel einsetzbaren
Tools kénnen Eltern und Betreuer anhand der Altersfreigabe
Uber die Spiele entscheiden, auf die junge Spieler zugreifen dirfen.
Um weitere Informationen zu erhalten, besuchen Sie die Website
www.xbox.com/familysettings.

SPRACHEN, DIE VON DER XBOX 360 STEUERUNG NICHT
UNTERSTUTZT WERDEN

Wenn dein Spiel in einer Sprache verfligbar ist, die von der Xbox 360®
Steuerung nicht unterstutzt wird, musst du in den Konsoleneinstellungen
eine entsprechende Region wahlen, um diese Sprache im Spiel zu
aktivieren. Um weitere Informationen zu erhalten, besuche die

Website www.xbox.com <http://www.xbox.com>
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WILLKOMMEN
Er ist gerissen, er ist wagemutig, er ist kiihn, und er ist aus Plastik! Willkommen zu
LEGO® Indiana Jones™: Die legendaren Abenteuer! Indy ist auf der Suche nach
den groBten archaologischen Funden aller Zeiten und trifft dabei auf eine bunt
zusammengewdirfelte Truppe von Freunden und Gegnern. Lass es mit deiner Peitsche
richtig krachen und schwing dich in dieses brandneue LEGO® Abenteuer.

BARNETT-COLLEGE

Indianas Klassenzimmer
Beschreite die Hallen, in denen einige der hellsten Kopfe schon (iber die wichtigsten Funde aller
Zeiten diskutiert haben. Zu den bekanntesten gehort Indiana Jones, der beriihmteste Professor, |
den diese Universitét je hervorgebracht hat. In diesen Rdumlichkeiten bereitet Dr. Jones neben i

seinen Lehraufgaben auch seine nichsten groBen archéologischen Abenteuer vor!

Spielmodi

Wenn du gleich in die Action einsteigen willst,

solltest du dir die drei Karten ansehen, die zu den
folgenden drei /ndiana Jones-Abenteuern fiihren: A
Jager des verlorenen Schatzes, Der Tempel des

Todes und Der letzte Kreuzzug. Auf jeder Karte sind 'y
sechs Orte eingezeichnet, die zu verschiedenen i
Kapiteln fiihren. Sobald du das erste Kapitel ‘Der :E :
verlorene Tempel’ von Indys Abenteuer ‘Jager des
verlorenen Schatzes’ abgeschlossen hast, werden
weitere Kapitel freigeschaltet und du kannst parallel

in allen drei Indy-Abenteuern spielen.

-

-

i

STORYMODUS UND FREIES SPIEL

Im Storymodus kannst du Indys aufregendste Erlebnisse nachspielen. Du erlebst die wichtigsten
Ereignisse seiner Abenteuer und spielst dabei die Originalcharaktere aus den Filmen. Und denk
an den Modus ‘Freies Spiel’! Die Originalcharaktere zu spielen macht sicher jede Menge SpaB, o
aber was wére, wenn du dieselben fantastischen Abenteuer mit einem beliebigen Charakter -
spielen konntest? Du musst ein Kapitel jedoch zunéchst mit den Originalcharakteren im
Storymodus abgeschlossen haben, bevor du es im Modus ‘Freies Spiel’ mit jedem beliebigen
Charakter nochmal spielen kannst.

Bitte beachte, dass der Dekan des Fachbereichs Archéologie die Level im Modus ‘Freies Spiel’ fiir zu &
unterhaltsam erachtet hat und dir deshalb nur ein paar Charaktere zur Verfiigung stellt. Wenndu &

weitere Charaktere im Modus ‘Freies Spiel’ benutzen méchtest, musst du diese erst freischalten. ﬁ.
ERKUNDE DAS BARNETT-COLLEGE #

Die Bibliothek ‘i 1 i
Besuche die Bibliothek, um etwas Geschichte zu erleben! Sprich i ‘
mit dem Bibliothekar, um deine Sammlung von =
Charakteren fiir den Modus ‘Freies Spiel’ zu vergroBern. s

Benutze ', um andere Charaktere in der F|
Bibliothek auszuwahlen und zu steuern.
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Das Kunstzimmer

Ineiner LEGO® Welt ist alles mdglich. Lass deiner Kreativitéit im
Kunstzimmer freien Lauf und erstelle eigene Charaktere, um sie im
Modus ‘Freies Spiel’ zu verwenden!

Das Postzimmer

Achte wahrend deiner Abenteuer auf verborgene Pakete, in denen sich
alte, unglaublich méchtige Artefakte befinden. Sammle diese sofort ein
und bring sie zum Briefkasten. Sobald du von deinen Reisen zum
College zurtickgekehrt bist, kannst du diese Artefakte im Postzimmer
abholen und deiner Sammlung hinzufiigen - natiirlich nur, wenn du
zuvor das Porto bezahlt hast! Du kannst diese ‘Extra’-Fahigkeiten

im Pausementi (iber das Menti ‘Extras’ ein- und ausschalten.

Der Mathematik-Horsaal
Du hast einen Geheimcode? Herzlichen Gliickwunsch! Schreib ihn hier
an die Tafel.

Entdeckungsreise

Gertichten zufolge gibt es im College einige versteckte Bereiche, und
angeblich soll es sogar ein paar Geheimlevel geben, die nur auf ihre
Entdeckung warten. Kannst du die Wahrheit aufdecken?

MEHRSPIELER

Bei der Archéologie geht es nicht nur um die Entdeckung geheimer
Graber und die Hoffnung, dass ein ‘X’ die richtige Stelle markiert. Sie ist
auch eine gesellschaftliche Wissenschaft! Indys Abenteuer sind meist
erst dank einer helfenden Hand erfolgreich.

Driicke die © -Taste auf dem zweiten Controller, um einen zweiten
Spieler ins Geschehen einsteigen zu lassen. Driicke die © -Taste und

P.Ik wahle ‘Verlassen’ aus dem Pausemenii, um auszusteigen.
A BILDSCHIRMANZEIGEN
L
L ‘ Gesammelte
Spieler 1 LEGO Steine
r Gesundheit Spieler 2

Charakter wechseln
Das Ldosen bestimmter Rétsel verlangt Teamwork. Du kannst
i deine Charaktere jederzeit mit wechs?ln.
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FAHIGKEITEN

Bauen
In der Welt von LEGO® /ndiana Jones wirst du haufig Objekte aus LEGO® Steinen
zusammensetzen miissen, um ein Hindernis zu iiberwinden. Nahere dich einfach einem
Haufen von LEGO® Steinen und halte die @-Taste zum Bauen gedriickt.

The Whip
Das Beste daran, Indiana Jones personlich zu spielen, ist seine Beherrschung der Peitsche! Mit ihr
kannst du bestimmte Gebiete erreichen, die du zu FuB oder durch Springen nie erreichen wiirdest.
Achte auf holzerne Peitschenplattformen, um die vielfaltigen Einsatzmadglichkeiten der Peitsche
zu entdecken. Driicke die ®-Taste, um Objekte hinter dir herzuschleifen, umzuwerfen, zu ziehen,
zu aktivieren und mit dieser Technik zu zerstoren. Die Peitsche kann auch verwendet werden,

um Gegner zu entwaffnen. Diese Fahigkeit wird mit der (-Taste aktiviert.

Kampf

Nahezu jeder Charakter des Spiels verfligt tiber seinen eigenen Kampfstil - such dir deinen
Lieblingsstil heraus. Aber beachte, dass bestimmte Waffen (iber Fahigkeiten verfiigen, die dir im
Kapitel hilfreich sein kdnnen. So kannst du zum Beispiel mit der Schaufel auch Schétze oder zur
Losung eines Ratsels bendtigte Teile ausgraben.

1 Tragen
Was machst du, wenn du ein Objekt von einem Ort
zum anderen transportieren mochtest? Du nimmst
es auf! Driicke die (-Taste, wenn du in der Nahe
eines Objektes bist, um dieses Objekt aufzunehmen. —
Achte auf spezielle griine Pads, auf denen du diese
Objekte absetzen kannst.

Klettern/Schwingen an Seilen s
Jeder Charakter kann mit Seilen neue Hohen
erklimmen. Springe auf ein Seil zu, um es zu
greifen, und benutze den linken Stick, um zu hoher
gelegenen Plattformen zu gelangen. Springe erneut,
um das Seil loszulassen.

Akademiker 1
In der Welt von /ndiana Jones verfiigen akademische Charaktere wie Prof. Jones Sr. oder y
Marcus Brody uber die Fahigkeit, bestimmte Bereiche eines Levels durch das
Ubersetzen spezieller, durcheinandergewiirfelter Bilder zu erreichen.
Sammle Biicher, um jedem Charakter diese Féhigkeit zu ermoglichen.

27/3/08 12:37:07



Ausgraben
Ausgrabungs-Charaktere
wie Salah oder Satipo
verfligen ber die
Fahigkeit zur Ausgrabung
von Gegenstanden oder
Zugangen zu neuen
Levelbereichen. Sammle
eine Schaufel ein, um
jedem Charakter diese
Fahigkeit zu ermdglichen.

Kleine Offnungen
Manchmal ist der kleinste
Charakter der beste! Kleine
Charaktere wie Shortround
oder der Maharadscha
konnen auch kleine
Offnungen benutzen. Kleine
Charaktere konnen eine
kleine Offnung betreten und
aus einer anderen schltipfen,
um so einen anderen

Ort zu erreichen.

Objekte werfen

Keine Munition mehr? Wirf
einfach Gegenstande aus
deiner Umgebung auf deine
Gegner! Die meisten
Charaktere konnen Stiihle
oder Flaschen nach Gegnern
werfen. Driicke die ®-Taste,
um ein Objekt aufzuheben,
und dann erneut die
(-Taste, um das Objekt
auf ein Ziel zu werfen.

Bananen/Affe

Zeit fiirs Affentheater.

Wenn du einen bestimmten
Bereich nicht erreichen
kannst, weil er zu hoch

'} gelegen ist oder weil der
Weg zu eng ist, kannst du
eine Banane dorthin werfen,
und ein Affchen wird sich
drum kiimmern.

- T
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Mechanik
Einige Charaktere konnen jede
nicht funktionstiichtige Maschine
reparieren. Achte auf Funken und
driicke die @-Taste, wenn dein
Charakter einen Schraubenschliissel
in den Hénden halt.

. . Zugang fiir Spezialcharaktere |
Bestimmte Bereiche kénnen nur von Offizieren |
oder Thuggees betreten werden, aber du kannst ! |
dir einen Weg hinein ermogeln, indem du die “
passende Kopfbedeckung tragst. Sammle die 1
Kopfbedeckungen besiegter Gegner und verkleide
dich selbst damit. Stelle dich dann vor einen |
Wachposten oder eine Thuggee-Statue und driicke |
die ©-Taste, um Zugang zu erhalten. Es gibt i
|
iy

insgesamt zwei Arten von Zugangskonsolen:

o Militar * Thuggee

GEGENSTANDE
Zerstorbare Objekte
Zerstorbare Objekte konnen mit der Peitsche, der Pistole oder einem Nahkampfangriff

zertrimmert werden. Zerstorbare Objekte geben LEGO® Steine und/oder zusammensetzbare
Objekte frei, wenn sie zertrimmert werden.

Bausitze
Standardbausétze
Bausétze sind Haufen von LEGO® Steinen, die zu Objekten
wie Schaltern, Hebeln oder Treppen zusammengesetzt
werden konnen. Driicke und halte die (-Taste, wenn
du neben einem wackelnden Haufen von Steinen stehst,
um mit dem Bauen zu beginnen. Einige Bausétze haben
besondere Eigenschaften. Um diese Spezialbausétze
benutzen zu kénnen, musst du erst die drei blauen
Steine finden und diese auf den blauen Spezialbau-Pads
platzieren, bevor du mit dem Bau des Spezialobjektes
beginnen kannst.

Silberne LEGO® Objekte
Silberne LEGO® Objekte kdnnen nur durch

groBe Explosionen zerstort werden. Suche i
nach Dynamit oder
einem Raketenwerfer,
um diese Objekte
zu zerstoren.

7
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Bewegliche Objekte
inige Objekte im Spiel
konnen verschoben werden,
indem man in sie
k. hineinl4uft. Ziehblocke
konnen nach hinten
~_gezogen werden,
“indem man in den
~ Ziehgriff
hineinlauft und
dann den linken Stick in die entgegengesetzte
Richtung bewegt.

Fackeln

Mit Fackeln kannst du dir Viehzeug vom Leib halten und Gegenstande
in die Luft jagen. AuBerdem lassen sich damit manche Objekte

in Brand stecken.

Phobien ki

Manche Charaktere haben Angste, die ihnen ein Weiterlaufen verwehren.
So hat Indiana Jones zum Beispiel Angst vor Schlangen, Dr. Jones Sr.
flirchtet sich vor Ratten, und Willie hat Angst vor Ungeziefer. Suche eine
Fackel, um den Weg von Schlangen, Ratten und Ungeziefer zu befreien,
und tiberwinde die Angste deines Charakters.

Dynamit

13 Mit Dynamit kdnnen gewaltige Explosionen hervorgerufen werden, wenn
'5! man spezielle Fackeln neben ihnen verwendet. Mit solchen Explosionen
| lassen sich die meisten silbernen LEGO® Objekte zerstoren, die mit
t normalen Waffen nicht zu zerstéren sind.

SAMMELOBJEKTE

LEGO® Steine

LEGO® Steine sind die LEGO® Wahrung und dienen zum Kauf
= == von Charakteren, Fahigkeiten und Tipps. Es gibt vier Arten

von LEGO® Steinen mit jeweils unterschiedlichen Werten:

i Silber — 10 Punkte
Gold — 100 Punkte

. Artefakte
E—' In jedem Kapitel sind zehn Teile eines Artefakts versteckt. Einige

davon lassen sich im Storymodus finden, aber der GroBteil von
ihnen ist nur im Modus ‘Freies Spiel’ erreichbar. Du musst alle
zehn Teile sammeln, um das Artefakt zu vervollstindigen.

Blau - 1.000 Punkte
Violett — 10.000 Punkte

Herzen
. | Manche Objekte und Gegner hinterlassen nach ihrer
Zerstorung Herzsymbole. Sammle sie ein, um deine

Gesundheit wieder aufzufiillen.
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SPEICHERN UND LADEN

Wenn du zum ersten Mal ein Kapitel abschlieBt oder einen Gegenstand kaufst,
wirst du zur Auswahl einer Speicherdatei aufgefordert. Wahle den gewiinschten
Spielstand und driicke die @-Taste zum Bestétigen.

Du wirst auch gefragt, ob die automatische Speicherfunktion verwendet werden soll
(empfohlene Einstellung). Wenn du die automatische Speicherfunktion verwendest,
wird LEGO® Indiana Jones: Die Legendéren Abenteuer deinen Fortschritt am

Ende jedes Kapitels automatisch in dieser Datei speichern.

|§UNDENDIENST FUR DEUTSCHLAND,
OSTERREICH UND DIE

{
DEUTSCHSPRACHIGE SCHWEIZ '
Unsere Technische Supporthotline ist Montag bis Samstag fiir lhre technischen Fragen zum Spiel

da. Bitte halten Sie bei Problemen mit dem Spiel oder seiner Ausfiihrung auf lhrer Konsole alle i
wichtigen Informationen parat, etwa ob Sie Fremdzubehor fiir Ihre Konsole verwenden, wie z.B. §
andere Memory Card, nicht vom Konsolenhersteller, und wie genau sich der Fehler bei Ihnen duBert. I

Fiir Tipps und Tricks zu Ihrem Spiel, wéhlen Sie bitte unsere Servicenummern der
SPIELETIPPS-Hotline.

-
Hotlinezeiten:
Montag-Freitag: 11-20 Uhr | Samstag: 12-18 Uhr

Fiir Kunden aus DEUTSCHLAND
Technische Fragen: 09001-22 51 55 (0,59 EUR pro Minute aus dem deutschen Festnetz*)
Spieletipps: 09001-51 00 55 (1,25 EUR pro Minute aus dem deutschen Festnetz*)

Fiir Kunden aus GSTERREICH:
Technische Fragen: 0900-24 12 32 (0,676 EUR pro Minute aus dem Festnetz*)
Spieletipps: 0900-400 724 (1,55 EUR pro Minute aus dem Festnetz*)

Fiir Kunden aus der SCHWEIZ:
Technische Fragen: 0900-25 24 23 (1,50 CHF pro Minute aus dem Festnetz*)
Spieletipps: 0900-98 00 98 (2,13 CHF pro Minute aus dem Festnetz*)

* Die genauen Kosten hangen vom jeweiligen Telekommunikations-Anbieter ab und sind dort zu
erfragen - die Beispiele gehen vom jeweiligen Standardanbieter (fiir Deutschland Telekom) aus.

Online-Support

Auf unserer Webseite finden Sie auch ein Supportformular, mit dem Sie unseren ;

Support kontaktieren kénnen! r
B

Dort finden Sie auch Spieleinformationen und Neuigkeiten:
www.activision.de
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