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　 警告 このゲームで遊ぶ前に、Xbox 360® 本体、Kinect® センサー、アクセサリーの取扱説明書をお読みになり、安全と健
康についての重要なお知らせをご確認ください。詳しくは www.xbox.com/support をご覧ください。

健康についての重要な警告 : 光の刺激による発作について
ごくまれに、ゲーム中の強い光、光の点滅、パターンなどにより、発作を起こすことがあります。発作やてんかんなどの病歴がな
い方も、ゲームを見ている間に、原因不明の光過敏てんかん発作を起こすことがあります。この発作には、めまい、視覚の変調、
目や顔の痙攣 ( けいれん )、手足の筋肉の痙攣やふるえ、前後不覚や意識の一時的な喪失などのさまざまな症状があります。また、
発作による意識喪失やひきつけのために転倒したり周囲のものにぶつかったりして、けがをすることもあります。このような症状
を感じた場合は、すぐにゲームを中止し、医師の診察を受けてください。
保護者の方は、ゲームをしているお子様に注意を払ってください。年少者は、このような発作を起こしやすい傾向にあります。ゲー
ムをするときは、次のことに注意しましょう。
・テレビから離れる
・画面の小さいテレビを使う
・明るい部屋でゲームをする
・疲れているときや眠いときはゲームをしない
あなたやご家族、ご親戚の中に、過去にこの種の発作を起こした人がいる場合には、ゲームをする前に医師に相談してください。

CERO マークについて
本製品は、コンピュータエンターテインメントレーティング機構 (CERO) の審査を受け、パッケージには年齢区分マーク ( 表面 ) 
及びアイコン ( 裏面 ) を表示しています。年齢区分マークは、CERO 倫理規定に基づいて審査され、それぞれの表示年齢以上対象
の表現内容が含まれていることを示しています。パッケージ裏面のアイコンは対象年齢の根拠となる表現を表すもので、ゲーム全
体の内容を示すものではありません。なお、全年齢対象のゲームソフトにはアイコンを表示していません。また、CERO の対象年
齢は、本製品に対してのみ適用されるものであり、オンラインプレイなどを通して得られる追加の表現に関しては、この限りでは
ありません。詳しくは CERO のウェブサイト (http://www.cero.gr.jp) をご覧ください。

Xbox Live
Xbox Live® は、Xbox 360 のオンラインのゲームとエンターテイ
メントのサービスです。本体をインターネットに接続するだけで無
料で参加できます。ゲームの体験版を無料で入手できるほか、ハイ
ビジョン ムービーにすぐにアクセスすることもできます (別途費
用がかかります)。Kinect を使用すると、簡単な操作で再生や早送
りなどができます。有料の Xbox Live ゴールド メンバーシップに
アップグレードすると、世界中のフレンドとオンラインでゲームが
できます。Xbox  Live を利用すれば、さまざまなゲームやエンタ
ーテイメントに接続できます。詳しくは www.xbox.com/live を
ご覧ください。

Xbox Live を利用するために
Xbox Live を利用するには、Xbox 360 本体をインターネットに接
続し、Xbox Live サービスに加入することが必要です。Xbox Live 
サービスや Xbox  360 とインターネット回線の接続に関する詳細
は www.xbox.com をご覧ください。

保護者による設定
保護者の方は、CERO 年齢区分などに基づき、児童や青少年がプレ
イできるゲームを制限したり、Xbox Live の各機能・サービスのご
利用を簡単に制限したりすることができます。また、プレイ時間を
限定することもできます。詳しくは Xbox  360 本体の取扱説明書
および www.xbox.com/familysettings をご覧ください。

YAIBA: NINJA GAIDEN Z  ©2014 コーエーテクモゲームス / Team NINJA All rights reserved. Co-developed by comcept Inc. Spark unlimited.
Unlial ® Engine, Copyright 1998 - 2014, Epic Games, Inc. All right reserved.
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俺の名は、
カミカゼ・ヤイバ。
　里を抜けた俺は、
最強とほざく忍びを
追っていた。



54

不屈のダーティサイボーグニンジャ

不敵なエロティックガール

謎多きチョイ悪ダンディプレジデント
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A ボタン ダッシュ

X ボタン スラッシュ

B ボタン フレイル／ゾンビ武器

Y ボタン パンチ

y  LB サイバービジョン

w 左トリガー エグゼキュート（処刑）

` RB ブロック／カウンター

x 右トリガー つかむ／投げる

右スティック ボタン
＋左スティック ボタン ブラッドラスト

L 左スティック 移動する

C 右スティック 視点を動かす

<  BACK ボタン 強化画面や各種情報を表示する

> START ボタン ポーズメニューを表示する

w 左トリガー x 右トリガー

y LB ` RB
< BACK ボタン

> START ボタン

Xbox ガイドボタン
L 左スティック／

左スティック ボタン 

l 方向パッド

Y ボタン

X ボタン

B ボタン

A ボタン

CONTROLS

Xbox 360 コントローラー

基本操作

※ コントローラーの操作方法は、メインメニューまたはポーズメニューの「オプション」から「操
作方法」を選ぶと確認できる。

C 右スティック／
右スティック ボタン 
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GETTING STARTED

メインメニュー
ニューゲーム 新しくゲームを始める

コンティニュー セーブしたところからゲームを再開する

ミッション選択 好きなミッションを選んでプレイする

NINJA GAIDEN Z レトロアーケードスタイルの専用モードをプレイする

オプション プレイ環境を設定する

ゲームデータは、ミッションをクリアするごとに自動的にセーブされる。
再開するには、メインメニューの「コンティニュー」を選ぶ。
※ セーブには 768KB 以上の空き容量が必要。

オプション

セーブ

サウンド 各種音量や字幕の有無を設定する

ビデオ 画面の明るさを設定する

操作方法 振動機能の有無を設定したり、操作方法を確認したりする

ゲーム ゲームのプレイ環境を設定する

クレジット スタッフロールを表示する

※“NINJA GAIDEN Z”は、本編クリア後に選べるようになる。

ゲームの始め方
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装備中の武器（ゾンビ武器）

ブラッドラストゲージ

ライフゲージ

属性ダメージステータス

スコア

GAME SCREEN

連続ヒット数

アイテム

ゾンビくっつき状態

ゾンビがまとわりつくと表示される。
ダッシュで振り切れ！！

処刑マーカー

表示中に ] 左トリガーで、
エグゼキュート（処刑）発動！！

体力回復キューブ
体力ゲージを回復。エグゼ
キュート成功で出現。

炎耐性ピース
炎攻撃に対する耐性が
上がる。

電気耐性ピース
電気攻撃に対する耐性が
上がる。

ライフピース
体力ゲージの最大値が
上がる。

胆汁耐性ピース
胆汁攻撃に対する耐性が
上がる。

ストーリーファイル
ストーリーやキャラクターな
どの情報が追加される。

画面の見方

命

※ライフピース、各種耐性ピースは、同じものを 4 つ拾うと効果を発揮する。

決まったコンボ技

連続エグゼキュート可能なときに表示。
エグゼキュート完了後、スローになっ
たタイミングでさらに ] 左トリガーを
押せば、続けてエグゼキュート！！

※ アップグレードツリーで「連続エグゼ
キュート」のアンロックが必要。

連続処刑マーカー
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A

素早く前方に移動して、敵の攻撃を避ける。し
がみついて離れないゾンビを振りほどきたいとき
や、体についた炎を消したいときにも有効。

前方からの攻撃を防ぐ。ただし、一部の敵が繰り
出す重い攻撃は防ぎきれないので要注意。

ヘリからのミサイル攻撃などは、攻撃が当たる直
前にガードするとカウンター攻撃ができる。成功
すれば痛烈なダメージを与えられる。

スラッシュ／パンチ／フレイル、３種の基本技を使いこなせ。

素早く、連続して、敵を斬る。一撃の攻撃力は低いが、畳み掛けることで威力を発揮。
あらゆる場面で有効な攻撃だ。

基本の攻撃技（スラッシュ、パンチ、フレイル）を、特定の順序で出すと、強力なコ
ンボ技を繰り出せる。成長メニューでスキルをアンロックすれば、新たなコンボ技も
習得可能。

フォージインダストリーズの技術が生んだサイボーグアームから繰り出される、強烈
な打撃。少数の敵には特に有効だ。

サイボーグアームから放たれるチェー
ンを振り回す。攻撃範囲が広いので、
多数の敵に有効。また、電気に耐性
があるのも特徴。 ダッシュ

ブロック／カウンター

コンボ攻撃

PUNCH

SLASH
FLAIL

Y
ボタン

X,Y,Y,Y ボタン

A
ボタン

z
 RB

X,B,B,B ボタン
X,Y,Y,B ボタン

X,B,B,Y,Y ボタン

X
ボタン

B
ボタン

ステイングファックダウン X,Y,Y,Y ボタン

ディスタントブラスター X,B,B,B ボタン

カミカゼ・ドロップ X,Y,Y,B ボタン

スクラブ・オービタル X,B,B,Y,Y ボタン

CTIONS

※組み合わせは他にもある。

スラッシュ

パンチ

フレイル

ヤイバのアクション
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ブラッドラスト

ブラッドラストゲージが満タンに
なると、ブラッドラストを発動で
きる。発動後の一定時間、素早
さと攻撃力が大幅に上昇する。

サイバービジョン
ヤイバの機械化された左目は、周囲の様々
な情報を感知する。特定の場所で使用すれ
ば、破壊可能な壁、推奨ルート、過去の出
来事などが映し出される。

ヤイバの身体能力をもってすれば、道なき
道も進めるだろう。サイバービジョンで進む
べきルートを確認したら、Aボタンでジャン
プ！　アンカーポイントを見つけたら、Bボ
タンでフレイムアームを使ってスイング！
壁に突き当たったら、パンチでブチ破れ！！

特定のゾンビは属性（炎、電気、胆汁）を持っている。
攻撃されると厄介な属性ダメージを受けるが、彼らをつ
かんで振り回したり、属性付きのゾンビ武器を回収した
りすれば、ヤイバ自身も属性攻撃が可能。
さらに、電気属性のゾンビを投げつけて炎属性のゾンビ
に当てると、派手な爆発を引き起こすなど、属性の組み合わせによって追加ダメージを
与えられることも。

ゾンビの属性

x
右トリガー

] 左トリガー

B
ボタン

A
／B

ボタン

y
 LB

トラバース（ジャンプ移動）

つかむ／投げる

エグゼキュート

ゾンビ武器

ゾンビをつかんで武器として振り回したり、投
げつけたりできる。また、ストーリーを進める
ためには、ゾンビを特定の場所に投げ込むな
どの工夫が求められる。

ゾンビの頭に　　が表示されたら、エグゼキュー
ト（処刑）のチャンス。トドメの一撃をキメれば、
ブラッドラストゲージが上がり、体力回復キュー
ブが出現。ゾンビ武器を入手できることも。

中型のゾンビをエグゼキュートしてゾンビ武器
を回収すれば、回数限定でゾンビ武器による
攻撃が可能に。画面右下のアイコンで、ゾン
ビ武器の種類と使用可能な残り回数がわかる。

BLOODLUST
左スティック ボタン

＋
右スティック ボタン
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レベルアップするごとにポイントを稼げる。ポイントを使えば、アップグレードツリー
（<BACKボタン→yLB/zRBで切替）で新たな能力をアンロックできる。

LEVELING UP
ヤイバの成長 成長要素

アンロックできる能力は、全部で24種類。
以下は序盤でアンロックできるもの。

体力と耐性の強化
ライフピースや各種耐性ピースを集め
ると、体力の上限や各属性の耐性が
アップする。
収集状況は、ステータス（<BACK
ボタン→yLB/zRBで切替）で確
認できる。

残りポイント
ソードオープナー

A ボタンに続いて X ボタンを長押しして放すと、
敵に飛びかかり、刀を突き下ろす

チャクス
B ボタンでゾンビ武器（ヌンチャクル、ナムチャク）を
使ったアビリティを使用可能。武器の耐久性も向上

ファイアリカバリー ダッシュ時に体についた炎が消えやすくなる

サイボーグアームマスター 9 種類の新コンボを習得。パンチ（Y ボタン）から
スラッシュとフレイルのコンボにつなげられる

ルースエンド エグゼキュート（処刑）可能な状態になっていなくても
レッグとトルソー（半身のゾンビ）をエグゼキュートできる

改良型グリップ 連打イベントで押し勝つパワーがアップする

連続エグゼキュート 敵を１０体まで連続してエグゼキュートできる
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おれはサイボーグニンジャ。それはどうで
もいい。おれの酒「邪鬼王」はどこだ…？

幻の酒を求め旅立つヤイバに襲いかかるゾ
ンビの群、ミス・マンデーと名乗る謎の美
女、デル・ゴンゾなる男のたくらみ。
果たしてヤイバは「邪鬼王」を見つけだし、
最高の一杯を飲むことができるのか？

ライフゲージ

NINJA GAIDEN Z

操作方法
基本操作は、本編の操作と同じだ。
ただし、エグゼキュートはなく、限られ
た場面でしか体力回復ができない。
また、ブラッドラストは、ゲーム中に入
手できるレイジアイテムを消費して発
動する。

画面の見方

トータルスコア 所持レイジアイテム

残りクレジット

コンティニュー
体力ゲージが尽きると、ゲームオーバー。
クレジットが残っていれば、死亡した場面からコンティニューできる。

NINJA GAIDEN Z モード

プロローグ

本編クリアで遊べるようになる、レトロアーケードスタイルの横スクロールアクション！
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『YAIBA: NINJA GAIDEN Z』ユーザーサポート 係
かかり

 

新製品のご案内（ホームページ）http://www.gamecity.ne.jp/

●ゲームの攻略法やデータなどのご質問にはお答えいたしかねます。
●誠に勝手ながら本製品のサポートは発売日より3年間とさせていただきます。
●お買い間違いによる交換等は一切いたしておりません。
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