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AVIS IMPORTANT
Les personnages et les événements de ce jeu sont basés sur l'une des nom-
breuses théories concernant l’identité véritable de "Jack l’Eventreur". Ce jeu
est basé sur la théorie plutôt que sur les faits. Les opinions exprimées dans
ce jeu ne sont pas celles de son développeur, éditeur, fabricant, tout déten-
teur de licence ou de toute personne impliquée dans le jeu. Aucune déclara-
tion ou garantie n'est donnée quant à l'exactitude de toute information
contenue dans le jeu. Toutes références à des personnages vivants ou morts,
ainsi que leurs actes et les événements ne sont que théoriques ou ne seraient
que pure coïncidence et ne doivent pas être pris comme des faits. Ce jeu n'est
pas supporté par des tierces parties, l'auteur, les personnages, une société,
des films, jeux, livres ou autres travaux. Toutes les marques déposées sont
la propriété de leurs propriétaires respectifs.
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1- INTRODUCTION

Au commencement...
Le samedi 1er septembre 1888, la presse fait sa « Une » sur un terrible fait di-
vers. Dans le quartier de Whitechapel, la nuit dernière, le corps d’une femme est
retrouvé atrocement mutilé gisant sur le bas coté de la rue Buck’s Row. Les
journaux de l’époque sont remplis quotidiennement d’articles de femmes as-
sassinées, mais le mode opératoire de ce tueur semble bien différent de ce
qu’on a l’habitude de lire. La gorge tranchée, la langue lacérée, l’abdomen et les
organes génitaux entaillés, celle qu’on surnomme Polly, une travailleuse de la
nuit, semble avoir fait les frais d’un maniaque.

Au 221b de Baker Street, cette affaire ne passe pas inaperçue et vient rompre
une certaine monotonie. Cela fait quelques temps qu’une enquête n'a pas sti-
mulé Sherlock Holmes. A la lecture de l’article, le détective décide de se rendre
au commissariat de Whitechapel afin de se procurer les rapports d’enquêtes
préliminaires de la police et du médecin légiste. C’est donc le point de départ
d’une investigation qui s’annonce particulièrement sinistre puisque d’autres
crimes encore plus macabres seront rapidement commis. Toujours accompagné
de son fidèle ami Watson, Sherlock Holmes va devoir être au sommet de son
art, faisant preuve d’ingéniosité, de ruse et de maîtrise de soi pour découvrir qui
se cache derrière ces crimes effrayants.

2- COMMANDES DE JEU

3 - DÉMARRER UNE NOUVELLE PARTIE

Quand vous démarrez le jeu, vous êtes automatiquement connecté à votre
profil car les sauvegardes y sont associées. Si vous changez de profil durant
le jeu, assurez-vous que vous avez sauvegardé votre progression car le jeu
redémarrera. 

Pour commencer une nouvelle partie, sélectionnez avec le stick analogique

gauche "Nouvelle partie" à partir du menu principal et appuyez sur .
Pour un meilleur confort de jeu, vous pouvez consulter et modifier les options
de Sherlock Holmes contre Jack l'Eventreur à partir du menu des options.
En début de partie, des indications apparaitront à l'écran pour vous aider à
prendre en main le jeu.

Au cours de l'aventure, ou avant de quitter le jeu, nous vous recommandons
de sauvegarder votre progression.

Y LE MENU PRINCIPAL

Nouvelle partie : Vous permet de commencer l’aventure depuis le début. 

Continuer : Si vous avez déjà commencé une enquête et sauvé votre
progression, vous pouvez reprendre votre aventure depuis votre dernière sau-
vegarde.

Charger : Pour charger une partie de jeu préalablement sauvegardée.

-5--4-

Xbox Guide



Pour reprendre une partie préalablement sauvegardée, allez dans le menu

"Charger" à partir du menu principal et appuyer sur sur la sauvegarde de
la partie que vous souhaitez reprendre.

Remarques : les sauvegardes sont associées à votre profil. Si vous jouez au
jeu avec un nouveau profil, vous ne pourrez pas accéder aux sauvegardes de
votre profil original.

4 - CONTROLES
Sherlock Holmes contre Jack l’Eventreur propose 2 modes de jeux : la vue
à la troisième personne et la vue à la première personne dans laquelle vous
incarnez le personnage en étant dans ses yeux - vous voyez ce que voit le per-
sonnage. Les touches d’interaction avec l’environnement restent les mêmes
quelque soit l’angle de vue adopté.

Vous pouvez basculer de l’un à l’autre à chaque moment dans le jeu en ap-

puyant sur la touche . N’hésitez pas à le faire quand vous êtes bloqué, cela
vous donnera un autre point de vue de la scène.

Y VUE 3ÈME PERSONNE
En vue 3ème personne,
utilisez le stick analogique
gauche pour déplacer votre
personnages jusqu’aux diffé-
rents points d’intérêt. Ceux-ci
apparaîtront quand vous
serez assez près.

Lorsque vous arrivez au bord
de la scène, l’angle de vu
change automatiquement. 

YVUE 1ÈRE PERSONNE

En vue 1ère personne, utilisez
le stick analogique gauche
pour vous déplacer. Le stick
analogique droit contrôle
votre champ de vision ainsi
que la direction de vos dépla-
cements.

Commandes : Vous permet de consulter les commandes utilisées pour jouer.

Sauvegarder : Vous permet de sauvegarder votre progression dans
l'aventure.

Options : Vous pouvez ici consulter ou modifier les paramètres du jeu ainsi
que les paramètres sonores.

Crédits : Consulter la liste des personnes ayant participé à la création du
jeu.

Y LE MENU DES OPTIONS
Le menu des Options vous permet de consulter ou modifier les paramètres du
jeu :

Réglages sonores
Volume général Régler le volume général
Volume des voix Régler le volume des voix
Volume de la Musique Régler le volume de la musique
Volume des Effets Régler le volume des effets sonores

Préférences de jeu
Sous-titres Afficher ou enlever les sous-titres pour

tous les dialogues et les commentaires
Sensibilité de la caméra Pour varier la rapidité de la caméra
Inverser la caméra Cette option permet d'inverser la

direction de la caméra lorsque
vous utilisez le stick analogique droit

Viseur Permet de modifier l'aspect du viseur

Une fois vos réglages effectués, confirmez ces changements en appuyant sur

la touche . Si vous désirez remettre les paramètres par défaut, appuyez sur

puis pour valider.

Y SAUVEGARDER ET CHARGER UNE PARTIE
A tout moment en cours de partie vous avez la possibilité de sauvegarder
votre progression.

Appuyez sur pour afficher le menu principal, puis sélectionnez "Sauvegar-
der" pour accéder au menu des sauvegardes.

Appuyez sur sur une zone de sauvegarde pour sauvegarder votre progres-
sion dans le jeu. Vous pouvez sélectionner un emplacement de sauvegarde
existant pour remplacer cette dernière. 

Appuyez une première fois sur la touche pour revenir au menu principal

puis une seconde fois pour revenir au jeu.
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Y SYSTÈME D’AIDE

A tout moment du jeu, et pour vous assurer que vous avez récolté tous les in-
dices possibles dans le lieu où vous vous trouvez, vous pouvez appuyer sur

afin d’afficher l’ensemble des points d’intérêts. Ceci peut se révéler d’une
aide très précieuse, bien-sûr, nous vous conseillons d'utiliser cette aide de
jeu avec parcimonie pour garder intact le plaisir de la découverte.

5 - LES MENUS D'ENQUÊTE
Durant le jeu, la touche vous emmène directement dans le carnet d'en-
quête de Sherlock Holmes. Diverses archives sont à votre disposition :

1. Objets

2. Dialogues

3. Documents

4. Rapports

5. Carte

Y LES DIALOGUES
Sherlock Holmes mène ses enquêtes en relevant des indices, mais une part
de ses investigations est basée sur les conversations auxquelles il lui est
donné de participer. Il sait également provoquer les dialogues nécessaires
avec ses interlocuteurs afin de glaner peu à peu les informations dont il a be-
soin.
Tous les dialogues sont sous-titrés dans le jeu et disponibles pour relecture
ultérieure dans le dossier des dialogues.

Y COURIR / MARCHER
Quelque soit l’angle de vue adopté, appuyez sur pour courir ou marcher.

Y LES ICÔNES DE JEU
Lorsque vous êtes proche d’un objet, d’un personnage ou d’un élément du
décor avec lequel vous pouvez interagir, une icône apparait. Les icônes qui
s'affichent à l'écran vous indiquent quels types d'action vous pouvez réaliser.
Ces icônes sont les mêmes en vue 1ère et 3ème personne.

1. Loupe Verte Elément à observer

2. Loupe Blanche Indice déjà observé/récolté.

3. Bulle Parler avec le personnage

4. Main Récolter l’objet / interagir avec un objet

5. Objet Objet sélectionné dans l’inventaire.
Vous devez avoir sélectionné un objet
pour effectuer une action avec.
Par exemple, donner un objet
à quelqu’un.

6. Banderole Nouvel indice récolté : différents
icones apparaissent lorsque vous
obtenez un nouvel objet ajouté au menu

: un objet dans l’inventaire, un
document, un emplacement sur la
carte, une séquence de dialogue ou en-
core un rapport.
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6 - ENQUÊTER SUR LES MEURTRES
Sherlock Holmes contre Jack l’Eventreur propose un système innovant
dans lequel vous devrez vous-même déduire les conclusions les plus proba-
bles correspondant aux indices récoltés.

Dans cette sombre affaire de meurtre, le seul moyen dont vous disposez pour
mener à bien votre enquête est de récolter des indices, des témoignages, des
documents, puis de les analyser.

L’exemple suivant reprend les investigations pour le meurtre de Polly Nichols,
le premier crime que vous aller découvrir.

Y RECOLTER LES INDICES
Sur chaque scène de crime, il vous faudra tout d’abord récolter la totalité des
indices, sur le corps lui-même ou dans la scène de crime l’entourant. 

En appuyant sur
en regardant le des-
sin au sol, vous accé-
dez à des indices plus
précis.

Y RECONSTITUER LE MEURTRE
Une fois tous les indices récoltés, vous devrez reconstituer le meurtre pour
l’associer avec les indices déjà trouvé.
Cela vous aidera à comprendre parfaitement comment le meurtrier à opéré et
à obtenir les vrais déductions. 
Une fois la reconstitution correcte avec la victime debout puis allongée sur le
sol, vous reverrez la reconstitution entièrement et pourrez finaliser vos
Déductions.

Y LES DOCUMENTS
Les documents sont collectés tout au long de l’aventure et vous permettent de
vous immerger dans l’ambiance mais également de vous faire votre idée
concernant le profil du meurtrier et le contexte de ses agissements. 

Y L'INVENTAIRE
L’inventaire du jeu stocke les objets que vous collectez au fur et à mesure de
vos pérégrinations. Ceux-ci peuvent s’avérer utile pour résoudre certaines
énigmes. En sélectionnant un objet grâce au stick analogique gauche ,une
courte description s’affiche dans la zone dédiée. Pour prendre un objet dans
la main il faut aller dans l’inventaire, sélectionner l’objet voulu qui est en-
touré alors d’une case blanche puis revenir au jeu en utilisant . Il est aussi
possible d’utiliser / pendant le jeu. 
L’objet apparaît à ce moment-là en haut à droite de l’écran.

Il est possible de combiner, comme sur l’image ci-dessus, certains objets entre
eux pour leur donner un nouvel usage qui vous aidera à progresser dans
l’aventure. Pour cela vous devez sélectionner un premier objet avec puis
glisser ce dernier avec le stick analogique gauche vers l’objet avec lequel
vous voulez l’associer. Si cela est possible, alors un symbole apparait. Vali-
dez ensuite en appuyant sur . 
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certains dialogues, rapports ou documents de Sherlock Holmes archivés dans
les menus d'enquête. Ils vous seront d’une aide précieuse pour retrouver des
détails tirés des conclusions logiques et précises sur chaque meurtre.

Y LES MOBILES POSSIBLE
Une fois le tableau de déduction correct, le tableau pour établir les mobiles
possibles du meurtre s’ouvre. Dans un premier temps, mettez en relation les
notes avec les différentes hypothèses envisageables en déplaçant les mor-
ceaux de papier sur la droite du tableau. Si vous voyez juste, Sherlock Holmes
fera alors une remarque sur la perspicacité du mobile et vous devrez alors
estimer si oui ou non il faudra se pencher dessus pour la suite de l’enquête
en modifiant la vignette de gauche. 

Elémentaire !

7 – SE CONNECTER À XBOX LIVE

Y XBOX LIVE
Avec Xbox LIVE®, jouez avec vos amis quand vous voulez, où vous voulez.
Développez votre profil (votre carte de joueur). Téléchargez des contenus
(séries TV, bandes anonces, films HD, démos de jeu, contenu de jeu
exclusif, et jeux d'arcade) sur le Marché Xbox LIVE. Envoyez et recevez des
messages vocaux et vidéo. Utilisez LIVE sur Xbox 360® et sur Windows®.
Jouez, discutez et téléchargez sur votre PC et votre Xbox 360. Le service LIVE
vous donne un accès ultime aux choses que vous voulez et aux personnes
que vous connaissez sur votre PC et votre télévision. Connectez-vous et re-
joignez la révolution !

Y CONNEXION
Pour pouvoir utiliser Xbox LIVE, vous devez d’abord brancher votre console
Xbox 360® à une connexion Internet à haut débit et vous inscrire au service
afin de devenir membre de la communauté Xbox LIVE. Pour obtenir plus d’in-
formations sur les modalités de connexion et savoir si Xbox LIVE est dispo-
nible dans votre région, rendez-vous sur www.xbox.com/live/countries.

Y CONTRÔLE PARENTAL
Ces outils flexibles et simples d’utilisation permettent aux parents et tuteurs
légaux de déterminer à quels jeux les jeunes enfants peuvent accéder en fonc-
tion de l’évaluation des contenus. Et maintenant, les contrôles parentaux
LIVE et Windows Vista® fonctionnent mieux ensemble. Les parents peuvent
restreindre les contenus adultes. Approuvez qui et comment votre famille in-
teragit en ligne avec le service LIVE. Et déterminez une limite de temps de
jeu autorisé. Pour plus d’informations, consultez la page www.xbox.com/fa-
milysettings.

Y VOS DEDUCTIONS

Lorsque tous les indices sont collectés et que vous avez effectué la reconsti-
tution, vous devrez entamer vos déductions avec toutes les informations et in-
dices que vous avez.
Le tableau de déduction apparait à l’écran et vous pouvez y accéder quand
vous le désirez depuis le carnet d’enquête. Ce tableau peut inclure plusieurs
pages.

Dans le tableau de déduction, les indices sont alignés et vous êtes invités à
les disposer en ordre logique afin d’établir un lien entre eux. Vous devez en-
suite choisir entre différentes propositions afin de faire apparaitre la conclu-
sion finale. Pour vous aider à comprendre ces tableaux, vous pouvez appuyer
sur , une explication vous sera alors donnée.

Une fois que la conclusion logique est bonne, elle s'entoure de vert. Pour
réussir à résoudre ces énigmes, il vous sera sûrement nécessaire de relire
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ASSISTANCE TECHNIQUE ET CLIENTELE

Si vous rencontrez des difficultés pour faire fonctionner Sherlock Holmes contre Jack
l’Eventreur, n’hésitez pas à contacter nos services techniques par Email ou par
téléphone.

- E-mail : support@sherlockholmes-lejeu.fr

- Tél : +33 (0)1 48 10 75 95 (Du lundi au vendredi / 9h00-13h00)

INFORMATIONS RELATIVE A LA GARANTIE

Focus Home Interactive garantit jusqu’à quatre vingt dix (90) jours suivant la date de
votre acquisition du Produit que le support d’enregistrement sur lequel le produit est
fourni est exempt de vice caché et de défaut de fabrication dans des conditions
normales d’utilisation (excluant la négligence, les abus ou une mauvaise utilisation).
Dans le cas où le support d’enregistrement s’avèrerait défectueux pendant cette
période, Focus Home Interactive, à sa discrétion, s’engage à remplacer le produit
(dans la mesure où le produit est toujours fabriqué par Focus Home Interactive) ou à
vous fournir un produit d’une valeur égale ou inférieure, aux conditions décrites
ci-après. 
Pour que le produit défectueux puisse être échangé, envoyez au support technique
Focus Home Interactive, le Produit dans son emballage d’origine (frais de port à la
charge de l’envoyeur), accompagné de l’original de la preuve d’achat, d’une description
du problème rencontré et de vos coordonnées complètes. Il est conseillé de procéder
à cet envoi par lettre recommandée avec accusé de réception à l’adresse suivante :
Focus Home Interactive, Support Technique, 100 avenue du général Leclerc, 93692
PANTIN CEDEX.
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