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IMPORTANTE

Tutti i personaggi e gli eventi di questo gioco si ispirano a una delle innume-
revoli teorie che cercano di spiegare chi fosse davvero "Jack lo squartatore".
Infatti, piuttosto che sui fatti, il gioco si basa sulla teoria. I punti di vista pa-
lesati non sono condivisi dallo sviluppatore, dall'editore, dal produttore, dai
licenziatari e dai concessori di licenza, né da qualsiasi altra persona ivi coin-
volta. Non vengono fornite rappresentanze o garanzie rispetto all'accuratezza
delle informazioni contenute; qualsiasi riferimento a persone in vita o dece-
dute, alle loro azioni e ai relativi eventi € teorico, co-incidentale e non deve
essere inteso come fatto realmente accaduto. Il presente gioco non é collegato
o associato a terzi, a un autore, un'azienda, un film, un gioco, un libro o qual-
siasi altra opera in particolare. Tutti i marchi sono proprieta dei rispettivi de-
tentori.



1 - INTRODUZIONE

QUANDO TUTTO EBBE INIZIO...

Sabato, 1° settembre 1888: tutti i giornali di oggi hanno lo stesso titolo, la no-
tizia é sconvolgente. Ileri notte, nel quartiere di Whitechapel, é stato trovato il
corpo di una donna barbaramente mutilata, che giaceva nei bassifondi di
Buck’s Row. Ogni giorno dopo quella data sventurata, i giornali contengono ser-
vizi riguardo donne uccise, ma i metodi di questo assassino sono molto diversi
da quelli a cui gli investigatori sono abituati: viene tagliata la gola e lacerata la
lingua, l'addome e i genitali vengono sfregiati. La donna, che chiamiamo "Polly”,
una signora della notte, sembra aver sofferto maggiormente le conseguenze
dello scatenato attacco di un maniaco.

Questi fatti sono passati inosservati al 221b di Baker Street che, per la verita,
sta vivendo un periodo alquanto monotono, dato che da un po’ non vi sono casi
che suscitano linteresse di Sherlock Holmes. Leggendo larticolo, il famoso de-
tective decide di recarsi alla stazione di polizia di Whitechapel per ottenere il
rapporto sulle indagini preliminari dei poliziotti e del medico legale. Questo sara
il punto di partenza di un'indagine che si preannuncia particolarmente sinistra,
perché ben presto verranno commessi ulteriori crimini, sempre piil raccapric-
cianti. Assieme all’inseparabile e fedele amico Watson, Sherlock Holmes dovra
stare sempre all’erta, dimostrando abilita, astuzia e una calma agghiacciante
per scoprire chi é il responsabile di questi orrendi crimini.

2 - COMANDI DI GIOCO

Comandi

Alterna camminata e corsa

Guida Azione
Xbox Guid¢7

Oggetto \ ‘ Oggetto
precedente ; % successivo
Inventario,
Diario,
© Mappa
Spostamento Cambia
modalita
della

Menu Guarda (in Wi ete]ecamcr(

principale prima
persona)

3 - COMINCIA UNA NUOVA PARTITA

Quando cominci a giocare, la partita verra automaticamente collegata a un
profilo, al quale dovrai essere sempre connesso per salvare i tuoi progressi di
gioco. Se cambi il profilo nel corso della partita il gioco si riavviera dall'inizio,
quindi, poiché i salvataggi sono collegati al profilo, dovrai assicurarti di aver
salvato i progressi.

Per cominciare una nuova partita, dal menu principale seleziona "Nuova

partita’ con il pulsante ® poi premi @ per confermare.

Per facilitare 1'azione di gioco, puoi visualizzare e modificare le opzioni di
Sherlock Holmes versus Jack lo Squartatore dal menu opzioni.

All'inizio della partita appariranno delle istruzioni che ti aiuteranno a
prendere confidenza con l'avventura.

Suggeriamo di salvare i progressi sia durante la partita che all'uscita dal
gioco.

:#IL MENU PRINCIPALE

SHERLOCK
HOLMES"

Nuova partita: Comincia l'avventura dall'inizio.

Continua: Se hai gia cominciato l'avventura e salvato i
progressi, con questo pulsante puoi continuarla
direttamente dall'ultimo salvataggio effettuato.

Carica: Carica una partita salvata in precedenza.

Comandi: Visualizza i comandi utilizzati per giocare.
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Salva: Salva i tuoi progressi. Questo pulsante viene
visualizzato quando accedi al menu principale

durante una partita (insieme al pulsanteo )

Opzioni: Visualizza o modifica le impostazioni audio o di
gioco.
Riconoscimenti: Visualizza l'elenco delle persone che hanno

partecipato alla creazione del gioco.

# 1L MENU OPZIONI

Il menu Opzioni ti permette di visualizzare o modificare le impostazioni di gioco:

Impostazioni audio
Volume principale:
Volume dialoghi:
Volume musica:

regola il volume principale
regola il volume dei dialoghi
regola il volume della musica

Volume effetti: regola il volume degli effetti
Preferenze
Sottotitoli: visualizza/nascondi i sottotitoli in dialoghi e

commenti

varia la velocita della telecamera

inverti la direzione della visuale quando muovi la
levetta destra @

Mirino: modifica la visualizzazione del mirino

Sensibilita telecamera:
Inverti visuale:

Quando avrai personalizzato le impostazioni, conferma le modifiche premendo
®. Puoi anche azzerare le impostazioni con il pulsante 0.

#SALVA E CARICA UNA PARTITA

Puoi salvare i tuoi progressi di gioco in qualunque momento della partita.

Premi & per visualizzare il menu principale, poi "Salva" per avere accesso al
menu di salvataggio.

Premi @ nell'area di salvataggio per salvare i tuoi progressi di gioco. Puoi
selezionare lo slot di una partita esistente, gia salvata in precedenza, e
sostituirlo con quello della nuova partita.

Premi @ per tornare al menu principale. Premi di nuovo il pulsante (B per
tornare al gioco.
Dal menu principale, vai al menu "Carica" per continuare una partita gia

salvata in precedenza, dopodiché ti bastera premere (A} dopo aver selezionato
la partita salvata che desideri riprendere.

Nota bene: i salvataggi sono collegati a un profilo. Se giochi una partita con
un nuovo profilo, non potrai avere accesso ai salvataggi effettuati con il tuo
profilo originario.

4 - COMANDI

In Sherlock Holmes versus Jack lo Squartatore ci sono due modalita di
gioco: la visuale in prima persona, in cui vestirai i panni del personaggio e
vedrai ogni cosa dal suo punto di vista, oppure la prospettiva in terza
persona, nel classico stile dell'avventura punta e clicca, in cui i tuoi
personaggi si sposteranno sullo schermo seguendo i movimenti della levetta
sinistra.

Premi € per passare da una modalita all'altra in qualunque momento della
partita. Quando ti trovi in difficolta, non esitare a cambiare la modalita di
visualizzazione: spesso € meglio vedere le cose da un punto di vista differente.

:» PROSPETTIVA IN TERZA PERSONA

Nella prospettiva in terza
persona, per spostare il tuo
personaggio sullo schermo e
farlo muovere nella direzione
che desideri o fargli eseguire
azioni particolari, dovrai
usare la levetta sinistra ®
Quando sarai abbastanza
vicino a determinati oggetti,
appariranno delle aree di
attivazione per poter inter-
agire con essi.

La visualizzazione cambiera automaticamente quando raggiungi le estremita
dello schermo.

#PROSPETTIVA IN PRIMA PERSONA

Per spostarti nella prospettiva
in prima persona userai la
levetta sinistra @ . La levetta
destra @ controlla il tuo
campo visivo e la direzione in
cui si sposta il tuo personag-
gio.

#CORRI / CAMMINA

In entrambe le modalita di visualizzazione, puoi usare il pulsante & per
scegliere se correre o camminare.
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#LE ICONE DI GIOCO

Quando punterai verso un oggetto, un personaggio o un elemento sulla scena
con cui desideri interagire, apparira un'icona, che indichera il tipo di azione
da poter svolgere.

Tali icone sono identiche sia nella prospettiva in prima che in terza persona.

1. Lente d'ingrandimento verde

Oggetto da esaminare
2. Lente d'ingrandimento bianca Indizio gia annotato/raccolto

3. Nuvoletta di dialogo Parla con il personaggio

4. Mano Raccogli/interagisci con un oggetto

5. Oggetto Oggetto selezionato nell'inventario. Per
eseguire un'azione con un dato oggetto,
devi prima selezionarlo, ad esempio
quando devi dare qualcosa a qualcuno.

6. Ritratto Raccolto nuovo indizio: quando viene

aggiunto un nuovo elemento al menu

(Y] appare questa icona nella parte in
alto a destra dello schermo, ad esempio
un nuovo oggetto nell'inventario,
documenti, dialoghi, rapporti, deduzioni
e luoghi sulla mappa.

SISTEMA GUIDA

Durante il gioco, puoi premere J in qualunque momento per visualizzare gli
elementi d'interesse e controllare di aver raccolto tutti gli indizi disponibili
sulla scena del crimine sulla quale stai investigando. Cid potrebbe esserti
molto utile, ma naturalmente suggeriamo di usarlo con moderazione per te-
nere alto il livello di brivido della scoperta, proprio di questa avventura!

5 - MENU INDAGINE

Premi @ durante la partita per andare direttamente al taccuino dei casi su
cui sta lavorando Sherlock Holmes, che contiene le seguenti schede:

o East LonpoN
Rapporto preliminare

dell'autopsia di Polly Nichols

RINVENUTO IL CADAVERE DI
st London UNA DONNA A BUCK'S ROW

Il distretto di Whitecha- | Riportava un taglio

pel conta una nuova | Profondo sulla gola dal

AT > vittima  tre  seftimane | quale fuoriusciva
Quotidiano 'The Star', 1 dopo lomicidio  di | @ncora delsangue.

FON settembre 1888. sl I rapporto  dei
Lo scorso venerdi 30 | medici legali che

agosto, alle 345 del

matlino, Fagente John

Nei ha rirovato i

cadavere di

fa i 35

durante

tuare il taglio sia stata
un_ coltell i

@® Scorri il documento

1. Oggetti

2. Dialoghi

3. Documenti
4. Rapporti
5. Mappa

»: DIALOGHI

Sherlock Holmes conduce le sue indagini trovando indizi, ma parte
dell'investigazione € anche basata sulle conversazioni con una serie di
personaggi. Egli sa come gestire gli scambi di punti di vista con i suoi
interlocutori, in modo da poter poi ricomporre il puzzle con tutte le
informazioni di cui ha bisogno. Nel gioco, tutti i dialoghi sono sottotitolati e
sono anche disponibili nella scheda dei dialoghi, cosi li potrai consultare in
diversi momenti.




#DOCUMENTI

Durante l'avventura vengono raccolti svariati documenti che non solo ti
permetteranno di entrare ancora di piu nell'atmosfera del gioco, ma anche di
farti un'idea sul profilo dell'assassino e sulle circostanze che lo hanno fatto
agire in un certo modo.

#INVENTARIO

Nell'inventario del gioco troverai gli oggetti che raccogli durante le tue
indagini e che potrebbero esserti utili per risolvere particolari rompicapi.
Quando selezioni un oggetto, apparira una breve descrizione della zona
relativa. Per raccogliere un oggetto, vai nell'inventario e seleziona quello che
desideri: I'oggetto apparira all'interno di un quadrato bianco.

BEBD

@ Sposta @ Esci

Premi @ per tornare al gioco. Durante la partita puoi anche usare /B
cosi l'oggetto apparira nella parte in alto a destra dello schermo. Alcuni
oggetti possono essere usati insieme ad altri direttamente dall'inventario, cosi
da farne un uso diverso e quindi proseguire nel gioco. Per associare un
oggetto a un altro, seleziona il primo oggetto con (A poi spostalo sul secondo
oggetto con @. Se la combinazione é possibile, verra visualizzato un simbolo;
a quel punto potrai confermare con il pulsante @9.
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6 - L'INDAGINE SULL'OMICIDIO

Sherlock Holmes versus Jack lo Squartatore ti offre un innovativo sistema
in cui potrai giungere alle conclusioni pitt plausibili solo grazie agli indizi
raccolti.

Nell'indagine su questo macabro omicidio, I'unico modo di condurre
un'investigazione che vada a buon fine € raccogliere indizi, testimonianze e
documenti, per poi analizzarli.

I seguenti esempi vengono dall'omicidio di Polly Nichols, la prima vittima.

# RACCOGLI GLI INDIZI
Dovresti prima raccogliere tutti gli indizi sulla scena del delitto, dal cadavere
stesso oppure dalla zona circostante.

Premi @ sull'imma-
gine a terra per otte-
nere indizi piu
dettagliati.

@ Scleziona @ Annulla

:# RICOSTRUISCI L'OMICIDIO

Quando avrai raccolto tutti gli indizi dell'omicidio, dovrai ricostruirlo per fare
in modo che corrisponda agli indizi che hai raccolto.

Ci6 sara molto utile per capire nel modo migliore com'¢ stata assassinata la
vittima e per trarre le deduzioni corrette.

Se la ricostruzione € giusta e la vittima in posizione verticale, quando verra
sdraiata a terra, vedrai l'intera ricostruzione della scena e potrai finalizzare le
tue deduzioni.
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#TRAI LE TUE DEDUZIONI

aRana

@ Modifica @ Documenti @ Punto di vista  § Guida @ Esci

Quando avrai raccolto tutti gli indizi ed effettuato la ricostruzione, dovrai
tornare a Baker Street per trarre le tue deduzioni dalle informazioni e dagli
indizi in tuo possesso.

Verra visualizzato sullo schermo il cartellone delle deduzioni, al quale puoi
accedere in qualunque momento dalla relativa scheda del menu Indagine,
contenente diverse pagine.

Sul cartellone appaiono gli indizi: ti verra chiesto di sistemarli in ordine logico
in modo da stabilire un collegamento tra loro. A questo punto, dovrai
scegliere tra le diverse proposte, che ti condurranno alla conclusione finale.
Puoi usare [j per visualizzare la guida al menu deduzione.

Se l'ordine logico da te proposto € corretto, verra circondato da un quadrato
verde. Per aiutarti a risolvere questi rompicapi, dovrai rileggere alcune delle
conversazioni tra Sherlock Holmes e altri personaggi, dei rapporti e dei
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documenti contenuti nei menu Indagine. Questi avranno un valore inesti-
mabile nella tua missione, perché ti permetteranno di collegare tra loro le
accurate deduzioni logiche di ciascun delitto.

#TROVA I POSSIBILI MOVENTI

Dopo aver completato correttamente il cartellone delle deduzioni, verrai
reindirizzato a quello in cui troverai i possibili moventi del crimine. Prima di
tutto dovrai collocare i fogli di carta dalla parte giusta del cartellone. Se sei
sulla buona strada, sentirai il punto di vista di Sherlock Holmes. A questo
punto, scegli Si o No per decidere se il movente potrebbe essere plausibile
oppure no.

7 — CONNESSIONE A XBOX LIVE

#XBOX LIVE

Grazie a Xbox LIVE®, potrai divertirti con i tuoi giochi preferiti direttamente
dal soggiorno di casa. Trova il gioco perfetto per te approfittando delle
versioni di prova gratuite di centinaia di titoli della libreria piu vasta del
mondo. Sfrutta al massimo ogni gioco grazie agli addon quali mappe, brani,
armi e livelli. E ricordati di connetterti e giocare con gli amici, ovunque si
trovino. Con Xbox LIVE, il divertimento non finisce mai.

‘# CONNESSIONE

Prima di utilizzare Xbox LIVE, collega la tua console Xbox 360 a una
connessione a Internet ad alta velocita e registrati per diventare membro di
Xbox LIVE.Per ulteriori informazioni sulla connessione e per scoprire se Xbox
LIVE ¢ disponibile nella tua citta, visita www.xbox.com/live/countries

#IMPOSTAZIONI FAMILIARI

Questi strumenti immediati e flessibili consentono a genitori e tutori di
decidere a quali giochi consentire l'accesso ai giovani giocatori, a seconda
della valutazione del contenuto. I genitori possono vietare l'accesso a
contenuti per adulti. Decidi chi potra interagire con altri utenti online con il
servizio Xbox LIVE e in quali modalita. Imposta un tempo limite di gioco. Per
ulteriori informazioni, visita www.xbox.com/familysettings.
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8 - RICONOSCIMENTI
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