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■ 安全情報
光の刺激による発作について
ごくまれに、ゲーム中の強い光、光の点滅、パターンなどにより、発作を起こすことがありま
す。発作やてんかんなどの病歴がない方も、ビデオゲームを見ている間に、原因不明の光
過敏てんかん発作を起こすことがあります。
この発作には、めまい、視覚の変調、目や顔のけいれん、手足の筋肉の痙攣やふるえ、前後不
覚や意識の一時的な喪失などのさまざまな症状があります。
また、発作による意識喪失やひきつけのために転倒したり周囲のものにぶつかったりして、
けがをすることもあります。
このような症状を感じた場合は、すぐにゲームを中止し、医師の診察を受けてください。
保護者の方は、ゲームをしているお子様に注意を払ってください。年少者は、このような
発作を起こしやすい傾向にあります。
あなたやご家族、ご親戚の中に、ゲーム中、またはそれ以外の状況で、過去にこの種の発作
を起こした人がいる場合には、ゲームをする前に医師に相談してください。

ゲームをするときは、次のことに注意しましょう。
●テレビから離れて座る

●画面の小さいテレビを使う

●明るい部屋でゲームをする

●疲れているときや眠いときはゲームをしない

そのほかの健康と安全についての重要なお知らせ
このソフトウェアをご使用になる前に、Xbox 360™ 本体の取扱説明書に記載されている「安全
のために」、「健康のために」を必ずお読みください。

■ テレビの焼き付き現象について
プロジェクター (液晶方式を除く) やプラズマ テレビなどに長時間同じ画像を表示すると、
「焼き付き」現象により、ゲームの画像がスクリーンに残り、ゲームをしていないときにも
その画面が現れたままになってしまうことがあります。テレビのマニュアルを読んで、ゲームを
しても問題がないか確認してください。マニュアルで確認できない場合は、テレビを販売した
お店か製造会社にお問い合わせください。

■ CERO マークについて
本製品は、コンピュータエンターテインメントレーティング機構（CERO）の審査を受け、
パッケージには年齢区分マーク (表面) 及びアイコン (裏面) を表示しています。年齢区分マークは、
CERO 倫理規定に基づいて審査され、それぞれの表示年齢以上対象の表現内容が含まれている
ことを示しています。パッケージ裏面のアイコンは対象年齢の根拠となる表現を表すもので、
ゲーム全体の内容を示すものではありません。なお、全年齢対象のゲームソフトにはアイコンを
表示していません。また、CERO の対象年齢は、本製品に対してのみ適用されるものであり、
オンラインプレイなどを通して得られる追加の表現に関しては、この限りではありません。
詳しくは CERO のウェブサイト（http://www.cero.gr.jp/）をご覧ください。

許諾を得ずに、このソフトウェアの複製、リバースエンジニアリング、配信、公共の場におけ
る実演、レンタル、商業目的での使用、またはコピーガードの解除を行うことは、固く禁じ
られています。

■ このゲームをセーブするためには、最低 2.5 MB の空き容量が必要です。
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はじめに

このたびは『
ニード・フ

ォー・スピ
ードプロス

トリート』を
お買い上げ

いただきあり
がとうござい

ます。

プレイする前
にマニュア

ルをお読み
いただきます

と、より一層
楽しく遊ぶこ

とができます
。正しい使用

法

でご愛用くだ
さい。なお、

マニュアル
は大切に保

管してくださ
い。

※マニュアル
に掲載され

ている画面
写真は開発

中のもので
す。

■本ソフトには過激なドライビングアクションが含まれています。ゲーム内のエキサイティングな演出や構成は、本ソフト独自のフィクションです。大変危険ですので、実際の車の運転では、絶対に真似をしないでください。交通規定を守った、安全な運転をお願いいたします。

Microsoft、Xbox、Xbox 360、Xbox LIVE、Windows Live および関連するロゴマークは
米国Microsoft Corporation および／またはその関連会社の商標です。
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Xbox 360TM コントローラーの各部名称と基本操作

メニュー画面での基本操作は右記の通りです。メニュー画面の下部にも操作方法が表
示されるので、参考にしてください。

メニュー操作

メニューの選択

決定／次の画面へ進む

方向パッド／左スティック

Aボタン

前の画面へ戻る

SHAREを開く（P.21参照）

Bボタン

右スティック ボタン

マニュアル内に記載されている操作方法は、初期設定「操作設定1」のものです
（P.24参照）。

ドライビング操作

アクセル 右トリガー

ブレーキ／バック 左トリガー

ステアリング 左スティック

サイドブレーキ Aボタン

後方視点 Yボタン

シフトダウン 右スティックm

ポーズ STARTボタン

クラッチ LBボタン

N20 Bボタン

視点変更 Xボタン

シフトアップ 右スティックq

コース復帰 BACKボタン

画面に表示されるインジケータやマップなどの「表示／非表示」を切り替えます。オ
プションの「インターフェイス（P.24参照）」で切り替えることもできます。

画面表示操作

ターンインジケータ

ミニマップ

方向パッドq

方向パッドo

リーダーボード

ベストラインインジケータ

方向パッドk

方向パッドm

画面表示 方向パッド（下記参照）
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バトルに勝利するためのテクニック

高性能マシンの使用やマシンのチューンナップも重要ですが、それだけでは多彩なバ
トルイベントに勝利することはできません。ライバルに勝利するためにも、ここで紹
介するテクニックと特殊な操作を身につけましょう。

コーナーを高速で抜けるために、サイドブレ
ーキを使ってドリフトを実行しましょう。走
行中にステアリングを切り、同時にAボタ
ンでサイドブレーキをかけると後輪が滑りま
す。この状態でコーナーを抜ければドリフト
成功です。ドリフト中は旋回方向と反対にス
テアリングを切って、体勢を制御してくださ
い。トランスミッションを「MT Clutch」
に設定すると、クラッチ操作でドリフトが可
能になります。

ドリフト ///// 高速を維持しながらコーナーを抜けよう

ニトロメーターがたまっているときにBボ
タンを押すと、ニトロを起動して急加速でき
ます。ニトロを起動するとニトロメーターが
減り、一定時間経過するとメーターは回復し
ます。ただし、1バトル中の使用回数は決ま
っています。

N20 ///// ニトロを起動して急加速しよう

トランスミッションを「MT」または「MT
Clutch」に設定すると、シフトチェンジや
クラッチの操作を行う必要がありますが、マ
シンをより速く運転できます。「AT」にする
とシフトチェンジが自動的に行われるので、
ステアリングとアクセルの操作に集中できま
す。トランスミッションについてはP.23を
参照してください。

クラッチ操作 ///// シフトを自分で切り替えよう

バトル画面に表示される情報

バトルで勝利するためには、画面に表示される情報を的確に読みとることが大切です。
※バトルモードによっては表示されない情報もあります。

バトル画面の見方

1

2

●3●4

●5

●6

●0
●8

●7

●9

ポーズメニュー項目

QUIT 現在のバトルを終了し、バトルイベントメニュー（P.11参照）に戻ります

RESTART
バトルを初めからやり直します。ダメージを受けていた場合は、修理してから
やり直すこともできます（P.13参照）

OPTIONS
オーディオ（P.22参照）／ゲームプレイ（P.23参照）／操作設定（P.24参
照）／インターフェイス（P.24参照）を設定できます

PHOTO MODE
ポーズメニューを表示したときのマシンの状態を撮影できます
（オンラインに接続中のみ）

バトル中に利用できるポーズメニュー

バトル中にSTARTボタンを押すと、ポーズメニューが表示されます。

f

6現在のラップ数

7エンジンの回転を示すタコメーター

8ギア数とスピードメーター

9 N20（P.04参照）の残量を示すニトロメータータ

0 ABS／SM（ESC）／TC（TSC）

※それぞれ動作中に点灯aP.23

1リーダーボードaP.24

2ミニマップaP.24

3ラップタイム

4ターンインジケータaP.24

5ベストラインインジケータaP.24
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セーブデータを管理するプロフィール

オープニング画面でSTARTボタンを押すと、プロフィール作成／ロード画面が表
示されます。プロフィールは各モードの設定を管理するセーブデータです。初めてゲ
ームをプレイする場合は、下記の手順で新しくプロフィールを作成してください。前
回の続きからプレイする場合は、任意のプロフィールをロードしてください。

画面のキーボードを使用して、プロフィール
名を入力し、STARTボタンを押すか「終了」
を選択して決定してください。プロフィール
名を決定するとアシストレベル（P.23参照）
の設定画面になります。「ペーパードライバ
ー」「バトルドライバー」「プロフェッショナ
ル」からアシストレベルを選択し、プロフィ
ールをセーブしてください。なお、セーブ後
に「キャリア（P.08参照）」モード用のセー
ブデータを作成するメッセージが表示されます。「キャリア」の進行状況はプロフィ
ールとは別にセーブする必要があるので、あらかじめ作成することをおすすめします。
もちろん「キャリア」開始時に作成することも可能です。

プロフィールの作成 ///// プロフィールを新規作成しよう

プロフィールをロードすると、キャリアのロード画面が表示されます（複数のキャリア
データをセーブしている場合）。方向パッド／左スティックqmでキャリアデータを
選択して、Aボタンで決定してください。

キャリアの選択 ///// ロードするキャリアを選択しよう

プロフィールのセーブとロード

初期設定のままプレイすると、プロフィールのセーブは自動的（オートセーブ）に行
われます。オプションの「オートセーブ（P.22参照）」をOFFにした場合は、メイ
ンメニューの「PROFILE（P.24参照）」からセーブを行ってください。プロフィー
ルのロードはゲームの起動時に行います。起動後にロードする場合は、メインメニュ
ーの「PROFILE」からロードしてください。

メインメニュー

プロフィールのロードを行うと、メインメニ
ュー画面が表示されます。方向パッド／左ス
ティックqmでメニューを選択し、Aボタ
ンで決定してください。なお「QUICK
BATTLE」「LEADERBOARDS」「SHARE」
はオンライン専用のモードです。

メインメニュー項目

本ソフトのメインモードです。各地で開催されているバトル
イベントに勝利し、ショウダウン・キングに挑戦しましょうCAREER aP.08

あらかじめ用意されたバトルイベントで、画面を分割した対
戦や、オンライン対戦をプレイできます。また、自分でバト
ルイベントを作成することもできます

FREE BATTLE aP.18

すぐに参加できるオンラインバトルイベントを検索して、対
戦を行いますQUICK BATTLE aP.20

「CAREER」や「FREE BATTLE」のオンラインランキン
グを確認できますLEADERBOARDS aP.21

作成したバトルイベントとブループリント（P.16参照）を
オンライン上で共有できますSHARE aP.21

オーディオや操作方法など、ゲームの詳細な設定を変更でき
ます。オートセーブの「ON／OFF」の切り替えも可能ですOPTIONS aP.22

プロフィールをロード／セーブ、新規作成できますPROFILE aP.24
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CAREER ショウダウン・キングをめざすモード

ショウダウン・キング「リョウ・ワタナベ」に挑戦するモードです。キングに挑戦す
るには、確かな名声と強力なマシンが必要です。各地で開催されているバトルイベン
トに勝利して名声を獲得し、イベントの報酬で強力なマシンを入手しましょう。

メインメニューのキャリアを選択すると「スタート」「ロード」「新規キャリア」が表
示されます。キャリアを初めてプレイする場合は、「スタート」を選択し、最初のバ
トルに勝利してください（2位以下はやり直しです）。「ロード」を選択するとセーブ
したキャリアをロード、「新規キャリア」を選択するとキャリアを新しくスタートで
きます。なお「ロード」を選択して、任意のキャリアを選択した後にYボタンを押
すと、キャリアデータを削除できます。

キャリアの開始 ///// バトルイベントを走ってみよう

バトルイベントに参加して、クリア／圧勝（P.12参照）することが目標です。特定
のクリア数／圧勝数に達するとロックが解除され、ショウダウンに挑戦できるように
なります。ショウダウンを圧勝すると次のレベルに進むことができ、より難度の高い
バトルイベントに参加できます。3つのショウダウンをクリアできれば、ショウダウ
ン・キング「リョウ・ワタナベ」に挑戦できます。なお、特定のバトルモード
（P.14参照）のコースレコードをいくつか更新すると、各バトルモードのキングに
挑戦できます。

キャリアの流れ ///// キャリアの流れを把握しよう

バトルイベントに�
参加�

獲得した賞金で�
マシンを強化／購入�

特定のバトルモードの�
コースレコードを更新�

各バトルモードの�
キングに挑戦�

バトルイベントを�
クリア／圧勝�

特定の数だけクリア／圧勝すると�
ショウダウンのロック解除�

ショウダウンをクリアしたら�
次のレベルのバトルイベントへ�

3つのシ
ョウダウ

ンをクリ
アして、�

ショウダ
ウン・キン

グに挑戦
�

3つのシ
ョウダウ

ンをクリ
アして、�

ショウダ
ウン・キン

グに挑戦
�

キャリアメニューを使用して
ゲームを進めます。キャリア
を初めてプレイして、最初の
バトルに勝利すれば「キャリ
アマップ」が表示されます。

バトルイベントに参加することができます。方向パッド／左スティックで参加可能な
バトルイベントを選択し、Aボタンで決定してください。バトルイベントにはさまざ
まなバトルモード（P.14参照）が登録されています（最大8種類）。バトルモードの
種類によってマシンに求められる性能が異なるので、参加する前にXボタンを押し
て詳細画面（下記右）を確認しましょう。詳細画面で左／右トリガーを押すと、表示
するバトルモードを切り替えることができます。なお、バトルイベントを決定すると、
バトルモードごとにマシンを選択する必要があります。

キャリアメニュー ///// バトルに参加する準備をしよう

キャリア マップ aP.091 個人記録 aP.105
キャリア 全体の達成度 aP.102 コード入力 aP.116
マシン aP.103 セーブ aP.117
マーカーマネージメント aP.104

キャリアメニュー

1 キャリア マップ s バトルイベントの内容を確認して参加する

キャリアマップ画面の見方

1ガレージaP.16

2選択中のバトルイベントと情報
レベル名／ロケーション／クリア／圧勝／報酬
（マシンが報酬の場合のみ表示）／ロック解除条件

3圧勝したバトルイベント
（バトルイベントのアイコンが黄色になります）

4ロックアイコン

5バトルイベントに登録されている
バトルモードアイコンaP.14

6選択中のバトルモードの種類

7選択中のバトルモードのコース情報

8バトルイベント圧勝時の報酬

9現在の最高記録

●1

●3

●4

●9

●7

●5

●6

●8

●2
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キャリアのクリア状況とクリアした全体の割合を確認できます。ショウダウンや各バ
トルモードのキングに勝利すると、画面のアイコンに色が付きます。

2 キャリア 全体の達成度 s キャリアの進行状況を確認する

報酬で入手したキャッシュ（お金）で新たなマシンの購入や、マシンのチューニング
が可能です。マシンの購入はディーラー、チューニングはガレージで行います。

【ディーラー】
新たなマシンを購入します。左／右トリガー
で駆動タイプの切り替え、方向パッド／左ス
ティックkoでマシンの選択をしてくださ
い。Aボタンでマシンを購入すると、バトル
モード（P.14参照）の登録を行います。な
お、購入前の画面右下に「ドリフト不可」と
表示されたマシンは、ドリフトモードに登録
することはできません。

【ガレージ】
チューニングや登録バトルモードの変更、売却などができます。ガレージはキャリア
マップ（P.09参照）から入ることもできます。詳細はP.16を参照してください。

3 マシン s マシンの購入やチューニングをする

マーカーを購入／管理できます。方向パッ
ド／左スティックで購入するマーカーの種類
と個数を決めてから、Aボタンで購入してく
ださい。購入した「リペアマーカー」を使え
ばダメージを負ったマシンを修理でき、「トー
タルリペアマーカー」を使えば完全に壊れた
マシンを修理できます。「フリーマシンマーカ
ー」は、マシンを購入できるマーカーです。

4 マーカーマネージメント s マーカーを管理する

プレイしているキャリアデータの成績を確認できます。Xボタンを押すと、オンライ
ンプレイ時間や切断率など、オンラインの成績を表示します。

5 個人記録 s バトルイベントでの成績を確認する

シークレットコード／プロモーション用コードを入力すると、キャッシュやマシンな
どを入手できます。コードの入力方法はプロフィール名の入力（P.06参照）と同様
です。なおコード入力をするときは、オンラインに接続する必要があります。

6 コード入力 s コードを入力してリワードを入手する

キャリアの進行状況をセーブできます。オートセーブ（P.22参照）を「OFF」にし
ている場合は、ここでセーブを行ってください。

7 セーブ s キャリアの進行状況をセーブする

キャリアマップ（P.09参照）で参加するバトルイベントと使用するマシンを決定す
ると、下記の画面が表示されます。バトルイベントメニュー（以下参照）を使用して、
バトルイベントを進めてください。なお、参加するイベントやネットワークの状態
（オンラインに接続しているかどうか）によっては表示されない項目があります。

バトルイベント ///// バトルに挑戦してライバルに勝利しよう

バトルイベント 進行状況 aP.121
バトルイベント aP.122
使用マシンを見る aP.123

マシンの修理 aP.134
OPTIONS aP.135
セーブ aP.136

1バトルイベントのロケーション

2バトルイベントメニュー（下記参照）

3選択中のマシンのダメージ
（ダメージの大きさによって3段階で表示）aP.13

4所持しているキャッシュ（所持金）／リペアマーカー数／

トータルリペアマーカー数

5クリア／圧勝に必要なポイントaP.12

6選択中のマシン

●1

●2

●3

●4

キャリアを終了 aP.137
現在のイベントを終了 aP.138

●5

●6

バトルイベント画面の見方

バトルイベントメニュー



1312

各バトルイベントに設定されているクリアポイントと圧勝ポイントを確認できます
（チャレンジバトルとショウダウンは圧勝ポイントのみ）。ポイントは各バトルモード
の結果によって獲得でき、全バトルモードで獲得したポイントの合計が、規定のポイ
ントを上回ると、バトルイベントのクリア／圧勝になります。

1 バトルイベント 進行状況 s クリアと圧勝に必要なポイントを確認する

バトルモードを選択すると、すぐにバトルを
始めるか、「プラクティス」を行うかを選択
できます。プラクティスではゴースト（過去
にセーブした走行データ）といっしょに走る
ことができ、オンラインに接続している場合
はフレンドやランキング1位のゴーストをダ
ウンロードすることもできます（下記参照）。

2 バトルイベント s バトルモードを選択してバトルする

バトルとプラクティスの種類

バトル バトルを開始します。選択したバトルモードにバックアップマシン
が対応している場合は、マシン選択が可能です

バトルの練習ができます。マシンにダメージを受けても無料で修理
されます。いっしょに走るゴーストの設定も可能です（下記参照）プラクティス

ゴーストなし ゴーストなしで練習を始めます

ローカルゴースト セーブしたゴーストをロードして練習を始めます

マイサーバー ゴースト オンラインにアップロードしたゴーストデータをダウンロードして
練習を始めます

フレンド フレンドのゴーストデータをダウンロードして練習を始めます

リーダー ゴースト リーダーボード（P.21参照）で1位のゴーストデータをダウンロー
ドして練習を始めます

登録したマシンの詳細を確認することができ
ます。マシンを選択してAボタンを押すと、
ブループリント総括（マシンの重量や最大ト
ルクなど）が表示されます。また、Bボタン
を押すと、マシンのパフォーマンスと記録を
切り替えて表示することができます。

3 使用マシンを見る s マシンの性能を確認する バトルイベントを終了して、キャリアマップ（P.09参照）に戻ります。各バトルモ
ードのベストスコアは残りますが、獲得したポイントはすべてリセットされます。

8 現在のイベントを終了 s バトルイベントを終了する

任意のスロットを選択してセーブできます。

6 セーブ s バトルイベントの進行状況をセーブする

「OPTIONS（P.22参照）」を設定できます。

5 OPTIONS s ゲームの各種設定を行う

マシンはバトル中に他のマシンや障害物に
ぶつかるとダメージを受け、パフォーマン
スを100%発揮できなくなります。マーカ
ー（P.10参照）を使用するか、キャッシュ
を支払って修理してください。マシンを選
択してAボタンでマーカーを使用し、Yボ
タンでキャッシュを支払うことができます。
なお、チューニングされたマシンを主催者
側が用意するチャレンジバトルでは、バト
ル終了ごとに無料でマシンが修理されるため、バトルイベントメニュー（P.11参照）
にこの項目は表示されません。

4 マシンの修理 s ダメージを受けたマシンを修理する

オートセーブを「ON」に設定していると、
現在のバトルイベントのクリア状況（獲得し
たポイント）をセーブして、「キャリア」を
終了します。次のプレイ時にメインメニュー
（P.07参照）から「キャリア」を選択すると、
このバトルイベントの続きから再開すること
ができます。

7 キャリアを終了 s バトルイベントをセーブして「キャリア」を終了する
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バトルイベントには大きく分けて4種類のバトルモードが登録されています。それ
ぞれのルールを覚えてバトルに挑みましょう。

複数台でサーキットを走るモードで、「グリップ」の他に下記3種類のモ
ードがあります。「グリップ」のルールは、最大8人のドライバーで勝負
して1位でゴールすれば勝利になります。

★グリップ クラス
基本のルールは「グリップ」と同様ですが、ライバルマシンがプレイヤーのマシンと同
じような性能を持っています。また、比較的遅いグループAと、それ以外のグループB
の2つのグループに分かれてバトルを行います。グループAからスタートします。

★セクターシュートアウト
コースが4つのセクター（区間）に分けられ、各
セクターに入ると区間ポイントが表示されます。
区間ポイントは時間と共に減っていき、次のセク
ターに入ると自分の区間ポイントが決まります。
そのセクターで自分の区間ポイントが他のドライ
バーよりも多くなると、ポイントを獲得できます。
2周目以降は、前の記録を超える必要があります。

★タイムアタック
決められた周回を走り、最速のラップタイム（1周）を記録したドライバーの勝利です。
ライバルマシンも同時に走行しているため、ライン取りの邪魔をされることがあります。

★トップスピードラン
コースの至る所で速度計測が行われています。速
度計測ポイントを猛スピードで走り抜けてくださ
い。ゴール時の順位は勝敗に関係がなく、速度計
測の合計が最も高いドライバーの勝利となります。
速度計測ポイントの手前でN20（P.04参照）を
使用すると効果的です。

バトルモード ///// バトルモードによって異なるルールを覚えよう

◆グリップモード

封鎖された公道を走行するモードです。「スピードチャレンジ」と「トッ
プスピードラン（下記参照）」の2種類があります。「スピードチャレン
ジ」のルールは「グリップ」と同様です。

◆スピードチャレンジ

区間ポイント

セクター間の記録

速度計測ポイント

★400m（800m）ドラッグ
約400mまたは約800mのストレートを2台で走行し、タイムを競うモードです。3
回の走行で1番速いラップタイムを記録したドライバーの勝利です。

★ウィリーコンペティション
前輪を宙に浮かせてスタートし、どこまで浮かせたまま走れるかを競います。このモー
ドはステージ3（パーツレベル）以上のパーツを使用したRWDマシン（Rear Wheal
Driveの略）のみ参加できます。

ストレートを一気に駆け抜けるモードです。勝敗はスタートが重要になり
ます。下記の手順を参考に好スタートを切りましょう。なお、ドラッグモ
ードのトランスミッションは「MT」／「MT Clutch」になります。

◆ドラッグモード

路面上（コース内）でドリフトをしている
間スコアが加算されるので、できるだけ
長くドリフトを実行してください。3回の
走行でスコアが最も高かったドライバー
の勝利です。スピードと角度、ドリフト
の距離が高スコアを取るコツになります。

◆ドリフトモード

ドラッグモードのスタート手順

スタート前にタイヤをスピンさせてグリ
ップ力を高めます。右トリガーを押して、
エンジンの回転数を上げてください。回
転数をタコメーターの緑のゾーンに合わ
せて上げると、グリップ力が高まります。
制限時間（10秒）のうちにできるだけグ
リップ力を上げれば、スタートが有利に
なります。

グリップ力

残り制限時間

STEP 1が終わるとカウントダウンが始まります。エン
ジンの回転数をタコメーターの緑のゾーンに合わせてス
タートを待ちましょう。緑のシグナルが点灯する（スタ
ートの合図）と同時に、右スティックqでシフトアッ
プすると発進できます。なお、フライングした場合は、
そのラウンドは失格になります。

タコメーター

スタート前にタイヤのグリップ力を高める（バーンアウト）STEP 1

シグナルに合わせてシフトを上げて好スタートを切ろうSTEP 2
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キャリアメニューの「マシン（P.10参照）」でガレージを選択するか、「キャリアマ
ップ（P.09参照）」でガレージを選択すると、自分のガレージ（車庫）に入ることが
できます。ガレージではマシンのカスタマイズや売却などが可能です。

ガレージ ///// マシンをカスタマイズしよう

マシンのカスタマイズ手順

「ブループリント」とは、各種パーツの選定やチューニン
グ、マシンのカラーリングなど、すべてのカスタマイズ
要素を記録したデータです。左／右トリガーで「すべて
のマシン／バトルモードごとのマシン／共有ブループリ
ントデータ（P.21参照）」の切り替え、方向パッド／左
スティックkoでマシンの選択ができます。マシンを
選択してから、方向パッド／左スティックqmで「新
しいブループリントを作成」を選択し、Aボタンで決定してください。なお、スタート時に所
持しているマシンや報酬で獲得したマシンは、編集できないブループリントを初めから持って
います。

新しいパーツの購入や所持しているパーツの交換、パー
ツのチューニングを行いましょう。方向パッド／左ステ
ィックでパーツを選択し、Aボタンで購入／決定してく
ださい。カスタマイズ中にXボタンを押すと、マシンの
外観を確認できます。

ブループリント（カスタマイズの記録）を新規作成するSTEP 1

各種パーツを購入してマシンに取り付けるSTEP 2

パッケージを選択するだけで、すぐにマシンを強化できますクイックアップグレード

エンジン 加速性能を高め、トップスピードを伸ばします

ドライブトレイン 伝達効率を高め、パワーを強化します

過給器 エンジン性能を高め、パワーを強化します

カスタムアップグレード 9種類のパーツを購入し、マシンを強化します。

カスタムチューン項目

サスペンション トラクションを高め、ハンドリングを強化します

ブレーキ 制動力を高め、ハンドリングを強化します

タイヤ グリップを高め、ハンドリングを強化します

N20 マシンをブーストさせ、パワーを強化します

カスタマイズを終了してブループリントを更新すると、
主要ブループリントに設定するかどうかを選択できま
す。ブループリントを主要にすると、カスタマイズの内
容がマシンに適用されます。他のブループリントを主要
にする場合は、任意のブループリントを選択してAボタ
ンを押し、「主要ブループリントに設定」を選択してく
ださい。

主要ブループリントに設定するSTEP 3

ボディ

マシンのスタイルを変えるパーツを購入できます。ホイールやボデ
ィキットエキゾーストチップなどがあり、パーツ選択後に方向パッ
ド／左スティックで調整バーを動かすと、パーツをモディファイで
きます

ビジュアル ボディカラーを変更したり、バイナルを貼ったりできます。バイナ
ルは最大20枚まで重ねて貼ることができます

チューニング
サスペンション、エンジン、ドライブトレイン、ブレーキのチュー
ニングが可能です（設定できる項目は装着したパーツによって異なり
ます）。Yボタンを押すと初期設定に戻すことができます

ダイノテスト 装着したパーツやチューニングを反映した状態で性能をテストでき
ます。車重や加速タイムなどを確認できます

風洞チェック 走行したときの風の流れを確認できます（「ボディ（上記参照）」でボ
ディキットやスポイラーを装着したときのみ）

ブループリントを更新 カスタマイズした内容をセーブしてブループリントを更新します

ガレージでマシンを選択してからXボタンを押すと、
バトルモード（P.14参照）の変更ができます。バトル
モードを変更すると違うモードに登録できますが、作
成したブループリントはすべて削除され、元の状態に
戻すことができなくなります。また、マシンを売却す
るときはYボタンを押してください。下取り価格が表
示されるので、売却する場合は「はい」を選択してA
ボタンで決定します。マシンを売却すると、ブループ
リントが失われるので注意してください。

ONE POINT バトルモードの変更とマシンの売却
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FREE BATTLE 自由にバトルイベントをプレイする

「キャリア」の進行に関係なく、自由にバト
ルイベントをプレイできます。また、自分
でバトルイベントを作成することもできる
モードです。メインメニューで「FREE
BATTLE」を選択すると、バトルイベント
マップ（右の画面）が表示されます。バトル
イベントを作成したい場合は「MY BAT-
TLE EVENT（下記参照）」、すぐにバトルを
始めたい場合は「フリースタイル（P.20参照）」を選択してください。なお、バトル
イベントマップ画面でLBボタンを押すと、オンラインでのプレイヤーの参加状況の
「表示／非表示」を切り替えることができ、RB ボタンを押すとリーダーボード
（P.21参照）を表示できます。

バトルが終了するとリザルト画面が表示さ
れます。リザルト画面でXボタンを押すと
成績を確認でき、Aボタンを押すとポイント
とキャッシュの精算になります。ポイント
とキャッシュは「順位」「バトル中に受けた
ダメージ」「バトルごとに設定された目標と
実際の記録の差」によって算出されます。
精算画面でBボタンを押すとリトライ、Y
ボタンを押すとゴーストのセーブが可能です。最後にAボタンを押すとバトルイベ
ントメニューに戻ります。

バトルリザルト ///// ポイントや報酬を獲得しよう

カスタムバトルイベントの作成とプレイが可能です。プレイまでの流れは以下を参考
にしてください。オンラインに接続すれば、オンライン対戦やフレンドとカスタムバ
トルイベントを共有することもできます（P.21参照）。

MY BATTLE EVENT ///// カスタムバトルイベントを作ろう

プレイまでの流れ

「MY BATTLE EVENT」の表示の下にある空きイベント（セーブ場所）を選択してから、プレ
イするモードを選択してください。「ソロ」は1人プレイ、「分割画面」は画面を上下に分割し
た2人対戦プレイ、「マルチプレイヤー」はオンライン対戦になります。方向パッド／左ステ
ィックkoで選択してAボタンを押すと、STEP 2に移行します。

プレイモードを選択するSTEP 1

バトルイベントの設定項目

バトルイベントの設定を変更します。ロケーションや難
易度によって、STEP 3で設定できるバトルモードが変
化します。画面上部のイベントを選択すると、セーブす
る空きイベントの変更が可能です。すべての項目の設定
後にYボタンを押すか、「イベント内容を決定」を選択
してAボタンを押してください。

バトルイベントの設定を行うSTEP 2

カスタムバトルイベントにバトルを追加します。「バト
ルを追加する」を選択してAボタンを押すと、バトルモ
ード（P.14参照）のタイプ、コースコンフィグ、ラッ
プ（ラウンド）数を設定できます。方向パッド／左ステ
ィックで設定してからAボタンを押すと、1バトルが追
加され、最大8バトルまで追加できます。最後に「バト
ルイベントのセーブ」を選択して、Aボタンを押せばカ
スタムバトルイベントの作成は終了です。

バトルを追加してカスタムバトルイベントをセーブするSTEP 3

バトルイベントを開催する場所を設定しますロケーション

「はい」にするとチャレンジバトルイベントとなり、参加するマシン
を指定できます（STEP 3参照）

チャレンジ
バトルイベント

バトルイベントの難易度（コンピュータのレベルとバトルに参加でき
るマシンレベルの上限）を設定します難易度

使用できるリペアマーカー数を設定します（プレイ方法が「ソロ」
の場合は、トータルリペアマーカーを同数使用できます。「マルチプ
レイヤー」の場合は、バトル終了時にダメージが修理されるのでリ
ペアマーカーは使用できません）

リペアマーカー

チャレンジバトルイベントでは、バトル追加後に走行す
るマシンを設定する必要があります。追加したバトルモ
ードごとに、方向パッド／左スティックkoでマシン
を選択し、Aボタンで決定してください。また、マシン
が完全に壊れて修理できないときのために、バックアッ
プマシンを1台設定することができます。

●STEP 2でチャレンジバトルイベントに設定した場合
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作成したカスタムバトルイベントを選択してから「プレイ」を選択すると、下記「マルチプレ
イバトルイベントの設定項目」が表示されます。方向パッド／左スティックで設定してから、
A ボタンで決定してください。カスタムバトルイベントが「チャレンジバトルイベント
（P.19参照）」でない場合は、設定終了後にマシンの選択を行う必要があります。マシンの選
択はSTEP 3の「チャレンジバトルイベントに設定した場合」と同様です。マシンの選択が
終了すると、バトルイベント画面（P.11参照）が表示され、カスタムバトルイベントがスタ
ートします。

カスタムバトルイベントを始めるSTEP 4

マルチプレイバトルイベントの設定項目

バトルの結果が記録される「ランクマッチ」と、記録されない「ア
ンランクマッチ」を選択します。ただし、分割画面のバトルイベン
トでは「アンランクマッチ」に固定されています

ゲームタイプ

コンピュータがバトルに参加するかどうかを設定します。ゲームタ
イプが「アンランクマッチ」のときに設定可能ですライバルAI

接触によってダメージを受けるかどうかを設定します。マルチプレ
イヤーのバトルイベントで、ゲームタイプが「アンランクマッチ」
のときのみ設定可能です

接　触

マルチプレイヤーのバトルイベントで、最低何人のプレイヤーが集
まったときにバトルを始めるかを設定します最低プレイヤー数

「はい」にすると招待したプレイヤーのみ参加できます。マルチプレ
イヤーのバトルイベントで、ゲームタイプが「アンランクマッチ」
のときのみ設定可能です

プライベートバトル

ロケーションやバトルモードが設定されているバトルイベントに参加します。参加す
るにはプレイモードの選択とマシンの登録を行ってください。プレイモードの選択は
P.18、マシンの選択は上記STEP 4を参照してください。

フリースタイル ///// さまざまなバトルイベントに参加しよう

QUICK BATTLE オンライン上のバトルに参加する

他のプレイヤーが作成しているバトルイベントを検索して参加します。「ランクマッ
チ／アンランクマッチ」を選択してからAボタンを押すと、バトルイベントの検索
が始まります。「ランクマッチ」はリーダーボード（P.21参照）のランキングに反映
するバトル、「アンランクマッチ」は反映しないバトルです。バトルイベントがない
場合は、再検索するか、バトルイベントマップ（P.18参照）に進んでください。

プレイまでの流れ

LEADERBOARDS オンラインランキングを確認する

オンラインに接続して、プレイヤーのリーダーボード（ランキング）を確認できます。
リーダーボードは下記の3種類に分かれていて、左／右トリガーでバトルイベント
の変更、LB／RBボタンでバトルモードの変更、Yボタンで表示期間の変更、Xボ
タンで「フレンド／全員」の切り替えが可能です。「トップチューナー」では、左／
右トリガーでイベントのタイプを変更できます。

SHARE バトルイベントやブループリントを共有しよう

オンラインに接続して、作成したブループリント（P.16参照）やカスタムバトルイ
ベント（P.18参照）をフレンドと共有することができます。このモードをプレイす
るときには、事前にXbox 360本体のダッシュボードからフレンドの登録を行う必
要があります。

CAREER キャリアモード（P.08参照）のランキングを確認できます

FREE BATTLE バトルイベント（P.18参照）のランキングを確認できます

TOP TUNER
オンラインにアップロードされているブループリントのランキング（使用率や
勝率など）を確認できます。チューナー（メカニック）としての自分の腕をチ
ェックしてみましょう

フレンドにデータを送る場合は、フレンドリストから送り先のフレンドを決定して
「SHARE」を選択します。「ブループリントを共有する」または「バトルイベントを
共有する」のどちらかを選択してAボタンを押してください。続いて、共有したい
ブループリント／バトルイベントを選択してAボタンを押すと、フレンドにデータ
が送信されます。

共有の方法（送信） ///// フレンドにデータを送ろう

フレンドから共有したいデータが送られてくると、共有受信トレイ（左／右トリガーで
フレンドリストと切り替え）に共有のリクエストが届きます。リクエストを選択してA
ボタンを押すと、ダウンロードが始まります。ダウンロードが終了すると、ブループ
リントの場合は共有ブループリント（P.16参照）にデータが入り、バトルイベントの
場合はバトルイベントマップ（P.18参照）の空きイベントの1つにセーブされます。

共有の方法（受信） ///// フレンドからのデータを受け取ろう
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OPTIONS ゲームの設定を行う

オーディオ aP.221 操作設定 aP.246
ビデオ aP.222 インターフェイス aP.247
オートセーブ aP.223 EATM TRAX JUKEBOXaP.248

クレジット aP.249ゲームプレイ aP.234

オプション項目

オートセーブを有効にするかどうかを設定できます。オートセーブを「ON」にする
と、設定内容を変更したときやバトルを終了したときなどに自動的にセーブされます。

3 オートセーブ s オートセーブの「ON／OFF」を設定する

音量やBGMに関する設定ができます。各項
目のボリュームを0%にすると、音を消すこ
とができます。また「EATM TRAX JUKE-
BOX（P.24参照）」の設定を有効にしたい
場合は、この項目内の「EATM TRAXJUKE-
BOX」を「ON」にする必要があります。

1 オーディオ s 音量やBGMなどを設定する

オーディオの設定項目

SE Vol 効果音のボリュームを設定します

マシン Vol エンジン音など、マシンのサウンドボリュームを設定します

ボイス／ムービー Vol 音声のボリュームを設定します

メニューBGM Vol メニュー画面の音楽のボリュームを設定します

バトルミュージック Vol バトル中の音楽のボリュームを設定します

EATM TRAXJUKEBOX EATM TRAX JUKEBOXの使用について「ON／OFF」を設定します

ゲームの各種設定を変更します。方向パッド／左スティックで変更してAボタンで
決定してください。 と 以外の項目は、各メニューでYボタンを押すと初期設定
に戻すことができます。なお、ポーズメニュー（P.05参照）のオプションでは、

の設定を行うことができます。

7 8

3
1
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Xbox LIVE オプションaP.235

画面の明るさを設定できます。

2 ビデオ s 明るさを設定する

ビデオの設定項目

明るさ 画面の明るさを設定します

バトルでの設定を中心とした、各種ゲームプレイに関する変更を行います。

4 ゲームプレイ s ゲームプレイに関する設定を行う

ゲームプレイの設定項目

オンラインの設定や確認を行います。

5 Xbox LIVE® オプション s オンラインに関する設定を行う

オンライン オプションの設定項目

単位 表示する速度の単位を「キロ表示」と「マイル表示」から設定しま
す。1mphは約1.6Km/hです。

「グリップモード」「ドリフトモード」「ドラッグモード」「スピード
チャレンジ」の各バトルモード（P.14参照）に関する設定を行いま
す。バトルモードを選択すると、以下のどれかの項目が表示される
のでマシンの設定を行ってください

モードオプション

トランスミッション

トランスミッションを「AT」「MT」「MT Clutch」から設定します

◆AT : シフト操作が自動的に行われます

◆MT : シフト操作を右スティックqmで行います

◆MT Clutch : シフト操作を右スティックqmで行うときに、
LBボタンを押してクラッチを操作する必要があります

視点設定 バトルイベント開始時の視点を設定します

ABS
アンチロックブレーキ（ABS）の「ON／OFF」を設定します。アン
チロックブレーキは、急ブレーキなどでタイヤがロックして滑って
しまうことを防ぐシステムです

TCS（TC）
トラクションコントロールシステム（TCS）の「ON／OFF」を設定
します。トラクションコントロールシステムは、スタート時や加速
時のホイルスピンを防ぐシステムです

ESC（SM） 電子制御コントロール（ESC）の「ON／OFF」を設定します。電子
制御コントロールは、マシンの挙動を安定させるシステムです

振動機能の「ON／OFF」を切り替えます振動機能

アシストレベルを「ペーパードライバー（ブレーキとライン取りをア
シストする）」「バトルドライバー（きついコーナーでアシストする）」
「プロフェッショナル（アシストなし）」から設定します

アシスト

EA NATION 
オプション

オンラインに接続している場合はログアウトとオンライン利用規約
の確認、接続してない場合はログインが可能です

下記2種類の設定が可能ですその他オプション

オートログイン 「ON」にすると、起動時に自動的にオンラインに接続します

マシン名 フロート表示 「ON」にすると、バトル中にライバルのゲーマータグを画面に表示します
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操作方法の設定を行います。方向パッド／左
スティックで設定を切り替え、Aボタンで決
定してください。なお「操作設定1」と「操
作設定2」では、右スティックqm、LB／
RBボタン、左／右トリガーの操作が異なり
ます。

6 操作設定 s 操作方法の確認と設定を行う

バトル中のゲーム画面の表示に関する設定を行います。設定を「ON」にすると表示、
「OFF」にすると非表示になります。

7 インターフェイス s ゲーム画面に関する設定を行う

BGMの試聴と設定を行います。方向パッド／左スティックkoで各曲の「ON／
OFF」を切り替え、Aボタンで選択中の曲を試聴できます。

8 EATM TRAXJUKEBOXs BGMの試聴と選曲の設定を行う

本ソフトのスタッフクレジットを表示できます。

9 クレジット s クレジットを確認する

インターフェイスの設定項目

ミニマップ コースのミニマップを表示します。ミニマップ上には、対戦相手の
位置や速度計測ポイント（P.14参照）の位置も表示されます

ベストラインインジケータ
コーナーを曲がるときの理想的なラインを表示します。コーナーへ
の進入速度によってベストラインの色が変化します。速すぎると赤
色、最適または遅いと緑色になります

ターンインジケータ 次のコーナーに入る前にコーナーの形状が表示されます

リーダーボード 現在のバトルの途中順位を表示します。初期設定では表示がOFFに
なっています

PROFILE セーブデータを管理する

プロフィールのロード／セーブ、新規作成を行います。ロードとセーブの方法は
P.06を参照してください。

■ Xbox LIVE について
Xbox LIVE は、いつでも好きなときに、世界中の誰とでも遊べるオンライン
のゲーム環境です*。

Xbox LIVE では、自分の名刺代わりになるゲーマー カードを作って、好み
にあったプレイヤーと友達になったり、一緒にゲームを遊んだりできるだけ
でなく、友達とボイスチャットをしたり、文字だけではなく音声やビデオで
メッセージを送ることもできます*。

さらに、Xbox LIVE マーケットプレースを通じて、ゲームをより楽しくする
さまざまなコンテンツをダウンロードできます*。
* 各ゲームにより対応機能は異なります。

■ Xbox LIVE を利用するために
Xbox LIVE を利用するには、Xbox 360 本体をブロードバンド環境に接続し、
Xbox LIVE サービスにサインアップすることが必要です。

Xbox LIVE サービスや Xbox 360 とブロードバンド回線の接続に関する詳
細は http://www.xbox.com/jp/ をご覧ください。

■ 保護者による設定
保護者の方は、児童や青少年がプレイできるゲームや Xbox LIVE の各機
能・サービスのご利用および制限について CERO 年齢区分などに基づき簡単
に設定することができます。
詳しくは Xbox 360 本体の取扱説明書および
http://www.xbox.com/jp/familysettings/ をご覧ください。

ADSLモデム/ケーブルモデム

ブロードバンドルーター

LANケーブル

パソコン

Xbox 360

WAN/アップリンク端子 イーサネット端子


