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Información importante sobre la salud y la seguridad en los videojuegos 
Ataques epilépticos fotosensibles
Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible 
cuando se exponen a ciertas imágenes visuales, entre las que se incluyen los patrones 
y las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las personas que no 
tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden ser propensas a estos 
“ataques epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en un videojuego. 

Estos ataques presentan varios síntomas: mareos, visión alterada, tics nerviosos en 
la cara o en los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientación, confusión o 
pérdida momentánea del conocimiento. Además, pueden ocasionar la pérdida del 
conocimiento o incluso convulsiones, que terminen provocando una lesión como 
consecuencia de una caída o de un golpe con objetos cercanos. 

Si sufre cualquiera de estos síntomas, deje de jugar inmediatamente y consulte 
a un médico. Los padres deben observar a sus hijos mientras juegan y/o asegurarse 
de que no hayan experimentado los síntomas antes mencionados; los niños y los 
adolescentes son más susceptibles que los adultos a estos ataques. El riesgo de sufrir un 
ataque epiléptico fotosensible puede reducirse tomando las siguientes precauciones: 
siéntese a una distancia considerable de la pantalla; utilice una pantalla más pequeña; 
juegue en una habitación bien iluminada; no juegue cuando esté somnoliento  
o cansado.

Si usted o algún miembro de su familia tiene un historial de ataques epilépticos, 
consulte a su médico antes de jugar.

¿Qué es el sistema PEGI?
El sistema de clasificación por edades PEGI protege a los menores de los juegos no 
adecuados para un grupo de edad específico. TENGA EN CUENTA que no se trata de 
una guía de la dificultad del juego. Consta de dos partes y permite a los padres y a 
aquellos que adquieren juegos para niños, realizar la elección apropiada en función de 
la edad del jugador. La primera parte es una clasificación por edades:

La segunda muestra los iconos indicando el tipo de contenido del juego. Dependiendo 
del juego, puede haber un número diferente de iconos. La clasificación por edades 
refleja la intensidad del contenido del juego. Estos iconos son:

Para más información, visite http://www.pegi.info y pegionline.eu

ADVERTENCIA: Antes de empezar a jugar, lea los apartados de información de 
seguridad y salud de los manuales de la consola Xbox 360® y los accesorios. Guarde 
todos los manuales para poder consultarlos más adelante. Para conseguir los manuales 
de la consola y los accesorios, visite a www.xbox.com/support.
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Xbox LIVE
Xbox LIVE® es tu conexión a más juegos, más entretenimiento, más 
diversión. Para obtener más información, visita www.xbox.com/live.

Conectando
Antes de poder utilizar Xbox LIVE, debe conectar su consola Xbox 360 a 
Internet mediante una conexión de alta velocidad y registrarse en el servicio 
de Xbox LIVE. Para comprobar si Xbox LIVE se encuentra disponible en su 
territorio y para obtener información sobre cómo conectarse a Xbox LIVE, 
visite www.xbox.com/live/countries.

Control Parental
Esta herramienta de fácil uso permite a los padres y cuidadores decidir a 
qué juegos pueden jugar los más pequeños de acuerdo con la clasificación 
del contenido del juego. Los padres pueden restringir el acceso a contenido 
para adultos. Decida con quién y cómo interactúa su familia en Internet 
con el servicio Xbox LIVE y establezca un límite de horas de juego. Para más 
información, visite www.xbox.com/familysettings.
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Control Función en el juego 
Stick izquierdo Dirigir

Mando de dirección izquierdo Girar a la izquierda

Mando de dirección derecho Girar a la derecha

Stick derecho Realizar acrobacia (en el aire: izquierda, 
derecha, arriba o abajo) 

Botón A Usar Omni-Node

Botón X Utilizar poder ofensivo

Botón B Utilizar poder defensivo

Botón Y Mirar hacia atrás

Botón superior frontal derecho Acelerar

Gatillo derecho Acelerar

Botón superior frontal 
izquierdo

Frenar/Marcha atrás  
Derrapar (mantener + acelerar + girar)

Gatillo izquierdo Frenar/Marcha atrás 
Derrapar (mantener + acelerar + girar)

Botón START Menú de pausa

C O N T R O L E S  D E L  J U E G O
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 Botón Guía Xbox 

*Algunos Omni-Node pueden dispararse hacia delante o hacia atrás,  
mientras que otros solo pueden dispararse en una dirección.
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G U A R D A R
BEN 10 GALACTIC RACING utiliza un sistema de guardado automático. El 
juego guardará el progreso de forma automática al final de cada carrera o 
al final de circuito en el modo del Grand Prix galáctico. Además, la partida 
también se guardará durante el juego cuando se desbloquee un logro. 
Por último, el juego guardará los cambios de forma automática cuando se 
cambie cualquier tipo de configuración en la pantalla de «Opciones».
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1  Posición      

2  Cronómetro

3  Contador de vueltas  

4  Minimapa      

5  Omni-Node activo      

6  Medidor de poder ofensivo

7  Medidor de poder defensivo      
(Se carga realizando acrobacias en el aire)

(Se carga derrapando)

P A N T A L L A  D E L  J U E G O

>

E S T A D i S T I C A S  D E  L O S  K A R T
VELOCIDAD ACELERACIÓN DERRAPE ACELERÓNMANEJOPESO

Puedes elegir un kart ligero o pesado, según sea tu estilo de conducción.

*Algunos Omni-Node pueden dispararse hacia delante o hacia atrás,  
mientras que otros solo pueden dispararse en una dirección.

-
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Este videojuego tiene una garantía acorde con las leyes del país en el que 
fue adquirido, y válida por una duración no inferior a 90 (noventa) días 
posteriores a la fecha de compra - (prueba de compra necesaria).

La garantía no es válida en los siguientes casos:

1/ el videojuego fue adquirido para uso comercial o profesional (ambos
usos están estrictamente prohibidos).

2/ el videojuego está dañado debido a manejo incorrecto, accidente o uso 
impropio por parte del consumidor. Para más información acerca de esta 
garantía, se invita al consumidor a ponerse en contacto con el detallista que 
vendió el juego, o con la línea de atención al cliente del editor del videojuego 
en el país en el que fue adquirido.

G A R A N T I A  D E  V I D E O J U E G O
-
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Importanti avvertenze per la salute relative all’utilizzo dei videogame
Disturbi dovuti alla fotosensibilità
In una percentuale minima di utenti potrebbero insorgere disturbi dovuti 
all’esposizione ad alcune immagini, inclusi motivi o luci intermittenti, contenute nei 
videogiochi. Anche nei soggetti che in precedenza non hanno mai accusato disturbi di 
fotosensibilità o epilessia potrebbe celarsi una patologia non diagnosticata in grado di 
causare attacchi epilettici dovuti alla fotosensibilità durante l’utilizzo di videogiochi. 

Tali disturbi possono essere accompagnati da vari sintomi, inclusi vertigini, visione 
alterata, spasmi al volto o agli occhi, spasmi o tremori alle braccia o alle gambe,  
senso di disorientamento, confusione o perdita temporanea dei sensi. Le convulsioni  
o la perdita dei sensi provocate dagli attacchi possono causare conseguenze dovute  
a cadute o all’impatto contro gli oggetti circostanti. 

In presenza di uno qualsiasi di questi sintomi, interrompere immediatamente l’utilizzo 
del videogioco e consultare un medico. Poiché i bambini e gli adolescenti sono più 
soggetti a questo tipo di attacchi rispetto agli adulti, i genitori dovrebbero osservare  
o farsi descrivere direttamente l’eventuale insorgenza dei sintomi sopra indicati.  
È possibile ridurre il rischio di attacchi epilettici dovuti alla fotosensibilità adottando 
le seguenti precauzioni: sedersi lontano dallo schermo; utilizzare uno schermo di 
dimensioni inferiori; giocare in una stanza ben illuminata; evitare di giocare quando  
si è stanchi o affaticati.

Se nell’ambito familiare si sono verificati in precedenza casi di fotosensibilità o epilessia, 
consultare un medico prima di utilizzare il gioco.

Cosa è il sistema PEGI (Pan European Games Information)?
Il sistema di classificazione PEGI ha come obiettivo la tutela dei minori scoraggiando 
l’utilizzo di giochi non adeguati ad una determinata fascia d’età. Non si tratta di una 
guida alla difficoltà del gioco. Il sistema PEGI, che è composto da due diversi fattori, 
consente ai genitori o a chiunque acquisti dei giochi per bambini di effettuare una 
scelta informata e adeguata all’età del bambino per il quale si intende acquistare  
il gioco. Il primo fattore è una classificazione sulla base dell’età:-

Il secondo fattore è costituito da un’icona che indica il tipo di contenuto presente  
nel gioco. A seconda del gioco, possono essere visualizzate diverse icone.  
La classificazione in base all’età tiene conto della concentrazione dei contenuti  
indicati dalle icone del gioco. Le icone sono:-

Per ulteriori informazioni, visitare il sito http://www.pegi.info e pegionline.eu

AVVISO Prima di utilizzare questo gioco, leggere i manuali della console 
Xbox 360® e degli accessori per informazioni importanti relative alla sicurezza 
e salute. Si consiglia di conservare tutti i manuali per riferimento futuro. Per 
eventuali sostituzioni dei manuali della console e degli accessori, visitare il sito 
www.xbox.com/support.
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Xbox LIVE
Xbox LIVE® permette di connettersi ad altri giochi, opzioni di 
intrattenimento e divertimento. Per ulteriori informazioni, visitare il sito 
www.xbox.com/live.

Connessione
Per poter usare Xbox LIVE, è necessario collegare la console Xbox 360 
a una connessione Internet a banda larga e iscriversi al servizio 
Xbox LIVE. Per stabilire se Xbox LIVE è disponibile nel paese in cui 
vivi e per ulteriori informazioni sulla connessione a Xbox LIVE, vai su 
www.xbox.com/live/countries.

Impostazioni Familiari
Questi strumenti flessibili e di facile utilizzo consentono a genitori e tutori di 
decidere a quali giochi possono accedere i giocatori più giovani sulla base 
dei contenuti. I genitori possono impedire l’accesso a contenuti non adatti 
ai minori. È possibile decidere il modo in cui ogni membro della famiglia 
può interagire con altri utenti online grazie al servizio LIVE. Si può persino 
decidere il tempo massimo da dedicare al gioco. Per ulteriori informazioni, 
visita il sito Web www.xbox.com/familysettings.
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Comando Funzione nel gioco
Levetta sinistra Sterza

Tasto D sinistro Sterza a sinistra

Tasto D destro Sterza a destra

Levetta destra Esegui acrobazia (in aria: sinistra, destra, su o 
giù) 

Pulsante A Spara Omni-Node

Pulsante X Usa Potere offensivo

Pulsante B Usa Potere difensivo

Pulsante Y Guarda indietro

Pulsante dorsale destro Accelera

Grilletto destro Accelera

Pulsante dorsale sinistro Frena/retromarcia 
Sgomma (Tieni premuto + accelera + sterza)

Grilletto sinistro Frena/retromarcia 
Sgomma (Tieni premuto + accelera + sterza)

Pulsante START Menu di pausa

C O M A N D I

]

_

L

`

Cl

><

x

 Pulsante Guida Xbox 

*Alcuni Omni-Node possono essere sparati in avanti o indietro,  
altri possono essere sparati in una sola direzione.
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S A L V A T A G G I O
BEN 10 GALACTIC RACING utilizza un sistema di salvataggio automatico. 
Il gioco salva automaticamente i tuoi progressi alla fine di ogni corsa o 
alla fine del circuito in modalità Gran Premio Galattico. Inoltre il gioco sarà 
salvato durante la partita quando viene sbloccato un Obiettivo. Il gioco 
viene salvato automaticamente dopo avere modificato una qualunque 
delle impostazione nel menu “Opzioni”.
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1  Posizione      

2  Timer

3  Segnagiri  

4  Mini-mappa      

5  Omni-Node corrente      

6  Indicatore Potere offensivo

7  Indicatore Potere difensivo      
 (aumenta quando esegui acrobazie in aria).

 (aumenta quando fai sgommare il tuo kart).

S C H E R M A T A  D I  G I O C O

>

S T A T I S T I C H E  K A R T
VELOCITÀ ACCELERAZIONE SGOMMATA 

TURBO
MANOVRABILITÀPESO

Scegli il kart leggero o pesante che si adatta meglio al tuo stile di guida!

*Alcuni Omni-Node possono essere sparati in avanti o indietro,  
altri possono essere sparati in una sola direzione.
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Questo videogioco è coperto da una garanzia conforme alle leggi del paese 
in cui è stato acquistato e valida per una durata di almeno 90 (novanta) giorni 
dalla data di acquisto (è richiesta una prova di acquisto). 

La garanzia non è valida nei seguenti casi:

1/ il videogioco è stato acquistato per uso commerciale o professionale
(questi usi sono severamente proibiti)

2/il videogioco è danneggiato a causa di errato maneggio, incidente o uso
improprio da parte del cliente.

Per ulteriori informazioni su questa garanzia, il consumatore è invitato a 
contattare il rivenditore del gioco, oppure l’assistenza clienti del distributore 
nel paese in cui il gioco è stato acquistato.

G A R A N Z I A  D E L  V I D E O G I O C O
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not   A s  /  N O T E
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