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A WARNUNG Lesen Sie das Xbox 360® Handbuch und die Handblicher samtlicher
Peripheriegeréate, bevor Sie diesen Titel spielen, um wichtige Sicherheits- und
Gesundheitsinformationen zu erhalten. Bewahren Sie alle Handbiicher zum spéateren
Nachschlagen auf. Besuchen Sie www.xbox.com/support, um Ersatzhandbiicher zu
bekommen.
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Wichtige Gesundheitsinformationen zum Ver von Vid

Photosensitive Anfille (Anfille durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einflusse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fuir Epilepsie o. A. vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt,
der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wéhrend der Nutzung
von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfélle kdnnen mit verschiedenen
Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Veranderungen der Sehleistung, Zuckungen
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schiittelbewegungen der Arme und Beine,
Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehendem Bewusstseinsverlust. Im
Rahmen von Anfallen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schuttelkrampfe kénnen
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche
Gegenstande fiihren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, missen Sie das Spiel sofort
abbrechen und &rztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern gréBer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfélle kann durch die
folgenden VorsichtsmaBnahmen verringert werden:

VergréBern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das
Spielen bei Mudigkeit.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunachst arztlichen Rat einholen, bevor
Sie Videospiele nutzen.
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| Xbox LIVE

Xbox LIVE® ist |hre Verbindung zu mehr Spielen, Unterhaltung und SpaB.
| Weitere Informationen erhalten Sie unter www.xbox.com/live.

AnschlieBen

Bevor Sie Xbox LIVE nutzen kdnnen, mussen Sie lhre Xbox 360 mit einem
Breitband-Internetanschluss — beispielsweise DSL - verbinden und eine Xbox LIVE-
Mitgliedschaft abschlieBen. Die kostenlose Xbox LIVE-Silbermitgliedschaft ist
bereits im Kaufpreis der Xbox 360 enthalten, sodass Sie gleich loslegen kdnnen.
Um in den Genuss aller Xbox LIVE-Funktionen und —Services zu kommen, miissen
Sie eine kostenpflichtige Xbox LIVE-Goldmitgliedschaft abschlieBen. Weitere
Informationen zur Verbindung mit Xbox LIVE und Hinweise zur Verfugbarkeit des
Services erhalten Sie auf der Webseite www.xbox.com/live/countries.

Jugendschutz

Mithilfe der Xbox 360 Jugendschutzfunktion kénnen Eltern und
Erziehungsberechtigte bestimmen, welche Inhalte junge Spieler nutzen kénnen
und wie lange sie taglich spielen diirfen. Auch kdnnen Erziehungsberechtigte
festlegen, mit wem und auf welche Weise auf Xbox LIVE kommuniziert werden

darf. Zudem lasst sich vorgeben, wer "

| auf fiir Erwachsene bestimmte Inhalte zugreifen darf. Weitere Informationen
erhalten Sie auf www.xbox.com/familysettings.
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STEUERING

™ (> Rechter Schalter
2 Waffe ziicken
@ vedriickt halten,

I Linker Schalte
Messer ziicken Optionen/Filme iiberspringen

€ driicken, waheend J& gedriickt

gehalten wird, um das Messe zu schwingen

Statusbildschirm anzeigen

(>
O Taste

¢ um 2 schiefen
@ um nachzuladen

Rshiey Befehle erteilen T R H G %
D Rechter Bumper M und “Mir nach" wechseln

Objekt im Aktenkoffer drehen Linker Bumpep

Linkep Stick
Bewegen
finks rechits
drehen rehien
@
lameraperspektive
® Taste
Rennen

Alles oben stefiende kann Linker Stick 4 + © ... Rennen
auch mit dem Steuerkreuz Linker Stick ¥ + © ... Schnelle Drehung

turchgefiiirt werden.
}—m il ﬁ, @Taste | © Taste  Bestitigen = @ Taste  Abbeechen
Diese Honfiguration entspricht der Standardsteuerung, |

- ionen 0o j Anmerlung: iese Softwae ist kompatitel mit e Vibeationsfunktion
B Iasm"’mﬂ'f'@f"ﬂw_mﬁ"?imm_weim{\? 5 Diese kann urter Optionen eln- ode auspeschaltet werden. »s1s
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Durch Driicken des Steuerkreuzes ode des linken Sticks trifft man Seine
Auswahl und besttigt sie it der @ Taste.

Durch gegnerische Angeiffe und Fallen verliert man Gesundheit.
Wenn keine Gesundheit meh dhrig ist, endet das Spiel.
Das Spiel endet auch, wenn die Missionsziele verfehit werden.

7 : = -  HRTSETIEN }
EIN SPIEL BEGINNEN | \

NEJES SPIE ‘

( Eine neues Spiel von Beginn an spielen. Schwierigkeitsstufe wahlen.

ﬁ‘H_‘ ';i; | ¢

Rber auch wenn tias Spiel endet, kann man es fortsetzen. I
Dazu whit man auf dem Fortsetzen-Bildschirm JA. | ‘

LADEN

Den gespeicherten Fortschritt laden und das Spiel fortsetzen. Durch Auswahl des zuletzt
: gespeicherten Spiclstandes (Seite 11) setzt man das Spiel doet fort, wo man zuletzt aufgehdrt hat.

BESTENLISTEN

: Die Range anderer Spieler ansehen (Seite 15).

HILFE & OPTIONE =l

Diverse Spicleinstellungen andern (Seite 14).

Hier kann man Spieteinsteliungen vornehmen und eine kurze Einfilhrung i

i das Spiel ansehen. l
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linkem Stick zielen und
mit €9 schiefen. |

| Den ielaser !
1 der Waf veruenden.

& | Nachladen. Die Nachladezeit
| Istje nach Walfe unterschiedich.

T wesmwr | Wemm man eine Muniton el fe,

VERBLEIBENDE MUNITION

¢ steht in de Anzeige fiir verbleibende

i welche Waffe man ausgeriistet hat.

Munition LEER. In diesem Fall muss
man eine andere Waffe verwenden,

Sobald man von Ashley unterstiitzt
Wird, erscheint ihre Gesundheit

Mit dem Messer zustechen, gleich neben der eigenen.

In den Abschnitten gibit es Schreibmaschinen,
auf denen man den Fortschritt speichern kann,

Wenn der Hinweis
| fiir die Aktionstaste erscheint ...

Dieses Spiel bentigt mindestens 2 MB freien Speicherplatz, um Spieldaten speichern zu kannen,

Honsole wihwend dem Speichern oder Laden von Daten bitte nicht ausschalten. Beim Jberschreiben
von Daten gehen die alten Daten verloren. Es kinnen bis zu 20 Spielsténde gespeichert werden.
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| L i @ beim Zuriicklaufen driicken,
i Liker Sick & + © um eine Hehrtwende zu machen,

Gespeicherte Spieldaten kinnen durch

LADEN in der Modusauswabil geladen werden.
A Durch Auswahl von SPIEL LADEN untep

Pause/Dption kann auch wahirend des Spiels

¢in Spielstand geladen werden (Seite 14).




STATUSBILDSCHIRM
Tum Bfien des Statusikischipms © Taste dricken

Man kann hier:

[ © Watfen ausriisten und Watfenteile kombinieren, um vorhiandeng Waffen zu verhessern. ]
[ © Heilmittel verwenden odep Kréuter mit anderen Objekten kombiniepen. ]

[ ©  Objekte im Aktenkoffer ordnen. j

 MTEMOFR
(OBJEKTE IM AKTENNOFFER ORDIVEN

[ Stausiischion @ wicken

© Denleiger a eiver legren Fiche platieren.
@ Taste @, (X oder A dicken, um das Verscieben s
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il : s =
| | NVAME DES GEWAHLTEN OBJEKTS
Hl = TEMPORARER SPEICHERPLATZ
l'| epi | ____
| | il MSRJ?TEI\WERWENB[N | : Wenn man ein Objekt aufnimim, aber nicht genuy I'lalz
Il | © Hin Dbjekt zum Ausriisten oder Verwenden wahien und die 3X) Taste driicken, um Befehle anzuzeigen. Iivei hat,wird es im tempoedren Speicherplatz ahgelegt.
|" @ RISRUSTEN oder VERWENDEN wéhien, um den Befehl auszufiihren. Durch das Ordnen der Objekte kann man Platz dafiip l
. Schatfen. Objekte, die im tempordren Speichepplatz |
' igihen, werden geldscht.
| [ ITERVENGS |
|
1]

|

Durch das Kombinieren dhnlicher Objekte kann man Platz im Inventar schaffen und sogar Waffen verstarken.
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Beipiel - Kominepen vo Kriten: WAFFENHANDLER , 1
DNEP T Reion K ol v TR Beim Waffentnder kann man Dhjekte kaufen e @
(@) Naut nehmen, auf dem 1u kombinierenten Kraut platzieren und die @ Taste driicken. tnd verkaufen. Man kamn fier: |’~‘f _b *
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M Juwelen und andere sﬁimze gegen Geld emtauscllen
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Hierzu waihit man im Befehismeni ‘Kombinieren' aus.

ist, konnen vielleicht kunelﬂmeuetaum werden.
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ARTENBILDSCHIRN |

T

Das gewiinschte Objelt wahien,
um dessen Lage auf der Karte
anzuzeigen.

| OPTIDUSBIDSCHRN

In dep Modusauswal Dptionen wihlen oder € Taste im Spiel driclen, um das Pausen-/Optionsmenii zu dffnen.

Hier kinnen Spieleinstellungen gedndert werden.

© ERNEUT VERSUCHEN oder LADEN — Ein Spiel von der letzten gespeicherten Stelle aus fortsetzen.
(Nur im Spiel verfiigbar.)

© CONTROLLER-HONFIGIRATION — Controller-Einstellungen ndern.

© HELLIGKEIT ANPASSEN — Bildschiem-Helligkeit anpassen.

© BILDSCHIRMEINSTELLUNGEN — Bildschirmeinsteliungen anpassen.

HINWEIS: Beim indern von Einstellungen soliten die Bildschirmiinweise beachtet wepden.,

| OBJENTBILDSCHRM |

© Sehliissel- oder Schatzobjekt wahlen und (- Taste driicken, um die Befehisliste anzuzeigen.
© Befohl wahien und - Taste driicken.

Durch tas Kombinieren bestimmer
Schatzobjekte wird der Wert erhight.

DATEBILDSCHIRM |

Wahrend des Spiels erlangte Dateien hetrachten.




_ MRDERSSEIREN

© (iegner sind leichter zu besiegen, wenn auf ihre Fibe gezielt wird.
© Dig Aktionstaste muss im richtigen Moment gedriickt werden,
tamit die Gegner in der Nahe erledigt werden.

MFTRENSCHESSEY

© Durch Tiiren schieBen, um Gegner zu treffen!

© Durch einige Holztiiren und verharrikadierte Stellen kann auf Gegner
geschossen oder es kdnnen neue Wege erschaffen werden.

~ ANGREIFBAREOBJBTE

© Durch SchieBen auf Fasser
onnen diese zur Explosion
yebracht werden, wobei
Gegner in der Nhe
ausgeschaltet werden und
mefir Schaden erzeugt wird!

Bonusinhalt

Nachdem das Hauptabenteuer abgeschlossen wurde,
gibt es unter EXTRAS neue Spielmoi.
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