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Verbindung zu Xbox LIVE

Willkommen in Fortuna

Spielsteuerung

Standardaktionen
Spielstart
Spielbildschirme
Spezial-Moves
Stile

Power Up
Spielmeniis
Xbox LIVE
Waffen

Objekte

Figuren
Démonen

Garantie &
Technischer Kundendienst
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Verbindung zu Xbox LIVE

Spielen Sie, gegen wen Sie wollen, jederzeit und Uberall auf Xbox
LIVE®. Erstellen Sie Ihr eigenes Profil (Ihre Spielerkarte). Chatten Sie
mit Freunden. Laden Sie Inhalte vom Xbox LIVE-Marktplatz herunter.
Senden und empfangen Sie Sprach- und Video-Nachrichten. Gehen
Sie online, und werden Sie Teil der Spiele-Revolution.
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erteams von Devil May Cry™ in Japan
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Verbindungsaufbau

Bevor Sie Xbox LIVE verwenden kénnen, mussen Sie lhre Xbox 360
an eine Hochgeschwindigkeits-Internetverbindung anschliefen und den
Xbox LIVE-Service abonnieren. Weitere Informationen zur Verbindung
mit Xbox LIVE sowie zur Verflgbarkeit von Xbox LIVE in Ihrer Region
erhalten Sie auf der Website www.xbox.com/live.
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¥ Jugendschutz
dieses Action-Spiel zu eine i Mit diesen benutzerfreundlichen und flexibel einsetzbaren Tools
i i . B A . . kénnen Eltern und Betreuer anhand der Altersfreigabe tber die
machen, sind dabei aber im ‘ Spiele entscheiden, auf die junge Spieler zugreifen diirfen. Weitere
. - q ! Informationen erhalten Sie auf der Website
Devil May Cry treu gebliebe www.xbox.com/familysettings.
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Die Fans von Capcom habe
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hervorragende Videospiele
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Kapitel der Devil May Cry
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An einer fernen Kiiste liegt das Schloss Fortuna.

Hier praktiziert der Orden des Schwerts eine geheimnisumwobene Religion.
Niemand weiB, was sich hinter den Schlosstiiren abspielt.

Vor langer Zeit kampfte der Orden fiir den Schutz der Menschheit. Die
Angehdrigen des Ordens verehren den Démonenkrieger Sparda, doch fiir
alle anderen Ddmonen empfinden sie bodenlosen Hass. Ihr einziges Ziel ist
es, die Damonen auszuldschen.

Am Tag des alljahrlichen Festivals der Schwerter erschien wie aus dem
Nichts ein machtiger Mann. Bevor irgendjemand reagieren konnte, totete
er das Oberhaupt des Ordens.

Ein junger Ordensritter, der sich bislang ganz dem Ausldschen
aller Damonen verschrieben hatte, wurde mit der Verfolgung des
geheimnisvollen Attentéters beauftragt ...
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Aus den Tiefen des Mitiswalds tauchten urplstzlich Damonen auf. Sie
tiberfielen die Stadt. Einige Hauser wurden in Schutt und Asche gelegt,
und manche Biirger trugen leichte Verletzungen davon.

Zum Gliick weilte Nero, ein Ritter vom Orden des Schwerts, in der Stadt.
Alle D@monen wurden ausgeldscht. Im Zuge der Auseinandersetzungen
wurde die Reisegefahrtin Neros verletzt. Nero zog sich eine Wunde in der
rechten Schulter zu.

Das Technologieministerium hat Neros Schwert ,Red Queen® zur Reparatur
eingezogen.

Eine Durchsuchung der Umgebung ergab keine Hinweise auf den Grund fiir
den Angriff der Damonen. Eine weitere Untersuchung ist bereits geplant.




SPIELSTEUERUNG

Sie konnen die Standardkonfiguration auf dem Bildschirm OPTIONEN &ndern. Dieses Spiel ist mit
der Vibrationsfunktion kompatibel (weitere Informationen finden Sie auf Seite 21).

Steuerkreuz
E Linker Schalter ﬁ Rechter Schalter

Linker Bumper D Rechter Bumper
1' ‘ o Y-Taste

Q X-Taste
9 B-Taste
Q A-Taste

© Back . ' < O sTART
START

BACK

0 Linker Stick

-

O-Taste ~ Nahkampfangriff

DANTE
Dante wird erst zur

spielbaren Figur, @-Taste Untersuchen / Stil-Aktion / Abbrechen
+ + nachdem bestimmte

Ziele erreicht wurden.

€ -Taste Distanzangriff
Q-Taste i ; Nahkampfangriff @-Taste Springen / Untersuchen / Bestatigen

€ -Taste Distanzangriff . 3 “ Linker Bumper  Devil Trigger

O-Taste Untersuchen / Devil Bringer / Abbrechen ‘ i . T 4 H E Linker Schalter Distanzwaffe wechseln

O -Taste Springen / Untersuchen / Bestatigen 1 . . 7 " [D Rechter Bumper ~ Ziel erfassen

[D Rechter Bumper ~ Ziel erfassen ! (g '- R y u Rechter Schalter ~ Nahkampfwaffe wechseln

E Linker Schalter Exceed I I £ - A \ i t’ Linker Stick Bewegen / Neues Ziel erfassen (a driicken)

ﬁ Linker Stick Bewegen / Neues Ziel erfassen (a driicken) : _ : : 0 A ﬂ Rechter Stick Kamera bewegen / Kamera zuriicksetzen (3 drﬁcken).
ﬂ Rechter Stick Kamera bewegen / Kamera zuriicksetzen (a driicken) ; - = W g O Steuerkreuz Stilwechsel

g -Taste Pausenmenii ': | > e : !.?,, -Taste Pausenmenii

© Taste Verspotten 1 = © Taste Verspotten
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STANDARDAKTI®NEN

Gehen /Laufen : Linker Stick
Driicken Sie den linken Stick ein wenig nach vorne, um zu gehen, oder ganz nach vorne, um zu
laufen.

Untersuchen: @-Taste, @-Taste
Devil Bringer, Stil-Aktion: @-Taste
Um ein Objekt zu untersuchen oder durch eine Tiir in den

nachsten Raum zu gehen, stellen Sie sich davor und driicken
die @- oder @-Taste.

Mit diesen Tasten
aktivieren Sie die Spezial-
Moves von Nero und
Dante, den Devil Bringer
und die Stil-Aktionen.

Springen / Ausweichen: @-Taste
Um zu springen, driicken Sie die @-Taste. Je ldnger Sie die Taste gedriickt halten, desto héher
springen Sie. Wenn Sie wahrend des Sprungs in die Nahe einer Wand oder eines Objekts kommen,

Zum Ausweichen halten Sie die EB-Taste gedriickt, bewegen sich nach links oder rechts und
driicken dann die @-Taste.

r

Ziel erfassen: (-Taste

Driicken Sie den linken Stick in Richtung des zu erfassenden
Gegners oder Objekts, und driicken Sie die E-Taste. Das Ziel
ist dann erfasst und alle Angriffe zielen automatisch darauf.
Wenn Sie nicht den linken Stick driicken, wird der Gegner
erfasst, der am néchsten steht. (Auf dem Optionsbildschirm
konnen Sie den Zielerfassungstyp andern.)
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konnen Sie sich durch emeutes Driicken der @-Taste davon abstoBen, um noch héher zu springen.

Nahkampfangriff: @-Taste

Driicken Sie die @-Taste, um mit dem Schwert oder einer
anderen Nahkampfwaffe anzugreifen. Driicken Sie wiederholt
die @-Taste, um unterschiedliche Angriffe auszufiihren, oder
kombinieren Sie die Taste mit der E-Taste und/oder dem
linken Stick. (Wenn Sie mit zwei oder mehr Nahkampfwaffen
ausgeriistet sind, konnen Sie mit der @ -Taste die Waffe
auswahlen und umgehend wechseln.)

Distanzangriff: €3-Taste

Driicken Sie die €3-Taste, um Ihre Schusswaffe oder eine
andere Distanzwaffe einzusetzen. Driicken Sie wiederholt die
@-Taste, oder halten Sie sie gedriickt, um unterschiedliche
Angriffe auszufiihren. (Wenn Sie mit zwei oder mehr
Distanzwaffen ausgeriistet sind, kénnen Sie mit der §-Taste
die Waffe auswahlen und umgehend wechseln.)

Exceed: J§-Taste (nur Nero)

Wenn Sie Nero steuern, halten Sie J§ kurz gedriickt, um die
Exceed-Anzeige aufzuladen. Die hichste Stufe ist drei. Das
Schwert ,Red Queen“ schldgt schneller und harter zu, wenn es
vom Exceed-System angetrieben wird.

Devil Trigger: a@-Taste (nur Dante)
Wenn Sie Dante steuern und die Devil-Trigger-Anzeige Stufe drei erreicht, driicken Sie die

Gleichzeitig erholt sich seine Gesundheit allmahlich. Die Wirkung halt nur an, bis die Anzeige leer
ist. AnschlieBend kehrt Dante zu seiner Menschenform zuriick. Sie konnen die Damonenform auch
eher beenden, indem Sie €8 driicken.

Kamera: Rechter Stick
Mit dem rechten Stick konnen Sie sich wéhrend der Kémpfe und beim Durchsuchen von Rdumen
genauer umsehen. (In einigen Bereichen ist die Kamera allerdings nicht beweglich.)
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@8 -Taste, um zum D&mon zu werden. In seiner Dimonenform ist Dante viel stérker und schneller.
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[@ Exceed-Anzeige (nur Nero)] @ Lebenskraﬂanzeige] @ Rote Kugel] [@ Combo-AnzeigeJ

SPIELSTART %

|

|

1! Driicken Sie auf dem Titelbildschirm START, um das Startmenii zu 6ffnen. *. 1
1 et
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NEUES SPIEL
Starten Sie ein Spiel.
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Tutorial *~ Ist diese Option aktiviert,
werden wahrend des Spiels Hinweise

G pmi

£ G
eingeblendet. Hia e
g e i
Mensch / Teufelsjager *- Wahlen Sie den Schwierigkeitsgrad aus. (,Mensch“= Anfanger / IT {E: 1,"
,Teufelsjager” = erfahrene Spieler) Der Schwierigkeitsgrad 'E" ‘ g .
X bestimmt die Kraft und Geschicklichkeit von Spielern und Gegnern. . "-_:: r:é
i i -
i Automatisch %> Ist , Automatisch aktiviert, sind die Combos und Angriffe einfacher auszufiihren. .‘L ;4: p
v b 4o 42 TR
I S -
| SPIEL LADEN i i
i |4 i - ini- ¢
||| Setzen Sie ein gespeichertes Spiel fort. e [® Zielerfassungs Cursor] [@ Mini-Karte e
5 s ¢
M OPTIONEN |$,}‘| @ Lebenskraftanzeige %~ Wenn Sie Treffer einstecken, kostet das Lebenskraft. Erreicht die
:":}] Bestétigen oder &ndem Sie die Spieleinstellungen. (Sie knnen auch iiber das Pausenmenii auf das i}j‘ Anzeige null, ist das Spiel vorbei. ]
# ]

Optionsmenti zugreifen.)

=

@ Rote Kugel = Hier sehen Sie die Anzahl Ihrer roten Kugeln.

pird

@ Combo-Anzeige ¥~ Die Combo-Anzeige bewertet Ihr Geschick beim Kombinieren von
Angriffen. Je beeindruckender Ihre Angriffs-Combo, umso hoher die

I T

g W

| 3 Punktzahl. |
<" Wenn die Lebenskraftanzeige Ihrer Spielfigur auf null \“U-ﬂ ® Mini i . : § 4
E.:‘_ | fallt, ist das Spiel vorbei und der Bildschirm ,Weiter* wird fnsd Mini-Karte ¥~ Eine Karte des :{ktuellen Rayms V\{Itjd angeze.l.gt. Auf der !(arte werden der R
$1 angezeigt. Wahlen Sie ,WEITER®, um die Mission von einem Ml Standort des Spielers und die Position von Tiiren angezeigt. |
: : . : 4 4 PO =4 il : ¢
1| Speicherpunkt aus fortzusetzen. Wenn Sie eine goldene Kugel :Lhil ® Zielerfassungs-Cursor +> Wenn ein Ziel erfasst ist, zeigt dieser Cursor dessen by
I Ill haben, kénnen Sie dort fortfahren, wo Sie ein Leben verloren :* J | Lebenskraft an. il "
+ - haben. s e
ot | \?lﬁ | ©® Exceed-Anzeige ¥~ Neros Exceed-Anzeige misst den Energiestand im Schwert ,Red Queen®. |
| |
: 1 1 | ¥
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SPIELBILDSCHIRIM DANTE

@ Stil-Symbol

@ Royal-Anzeige

[@ D.T. (Devil Trigger)-Anzeige

[@ Anzeige der aktiven Waffe

@ Stil-Symbol %= Zeigt Namen und Logo des verwendeten Stils an.

@ Royal-Anzeige *- Diese Anzeige fiillt sich beim Abblocken gegnerischer Angriffe durch den
Royalguard-Stil.

@ D.T. (Devil Trigger)-Anzeige > Diese Anzeige fiillt sich, wenn Dante Gegner angreift oder
Schaden erleidet. Wenn drei (oder mehr) Einheiten gefiillt
sind, konnen Sie den Devil Trigger einsetzen.

@ Anzeige der aktiven Waffe *= Hier wird beim Ausriisten mit Waffen kurz die aktuelle
Waffe angezeigt. Distanzwaffen sind links zu sehen,
Nahkampfwaffen rechts.

Das Spiel ist in Missionen unterteilt. In jeder Mission miissen
bestimmte Ziele erreicht werden, bevor die nachste Mission
freigeschaltet wird. Sobald eine Mission abgeschlossen ist,
wird der Ergebnis-Bildschirm mit dem Punktestand und der
Gesamtzahl der eingesammelten stolzen Seelen angezeigt.

Wéhlen Sie auf dem Ergebnis-Bildschirm die Option SPEICHERN, um lhr Spiel zu speichern.
Das Speichern ist auch im Pausenmentl, auf dem Bildschirm ,Weiter“ und auf dem Bildschirm
zur Missionsauswahl mdglich. Falls Sie wéhrend einer Mission speichern, wird das Spiel beim

Fortsetzen zu Beginn des Levels geladen. Zum Speichern von Spieldaten werden 200 KB freier
Speicher bendtigt.
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SPEZIAL-MO®VES

Je nach ausgeriisteten Waffen und Stil konnen Sie eine Vielzahl von Moves und Fahigkeiten
einsetzen. Manche Spezial-Moves sind von Anfang an verfiigbar, andere konnen im Menii

ALFTT

=F,

LAufwerten“ erworben werden. Nero hat z. B. folgende Sonderfahigkeiten: L ‘E

RED QUEEN-MOVES s
|

HIGH ROLLER !”‘4%

Halten Sie & gedriickt, ziehen Sie den linken Stick ”L‘;.t

zuriick, und driicken Sie @. | g

Treten Sie nahe an den Gegner heran und lassen Sie ihn dann i‘ _

mit einem méchtigen Schwerthieb durch die Luft fliegen! i &ic

W

| Fa

STREAK 11:.,\

Halten Sie B gedriickt, driicken Sie den linken Stick If‘IL

vorwirts, und driicken Sie . £

Sie preschen vor und sébeln Ihre Gegner mit einem P !

Hollentempo um! r,:

b

s

SHUFFLE

Halten Sie & gedriickt, ziehen Sie den
linken Stick schnell zuriick, dann vorwarts,
und driicken Sie .

Treten Sie einen Schritt zuriick, und fiihren Sie
dann in einem schnellen Zug einen méchtigen
Hieb auf den Gegner aus!

=3
=N

Bt T E R

‘u‘al
F
e
e
SPLIT e
Halten Sie im Sprung B gedriickt, driicken Sie den ‘l '
linken Stick vorwarts, und driicken Sie €. £
Sie fallen von oben auf den Gegner und teilen ihn in zwei f- “t

Halften!
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ROLLE SEITWARTS
Halten Sie E@ gedriickt, bewegen Sie sich nach
links oder rechts, und driicken Sie @.

+
L 4

! "‘ Mit einer schnellen Rolle nach rechts oder links UTES 1
4 bringen Sie sich in Sicherheit! o
.’ L -
f o]
- ’{ AIR HIKE ﬁ
s3_£,-1 Driicken Sie im Sprung @. EE
(11 Sie zaubemn sich eine Plattform unter h;i T
; ‘i':! die FiiBe, damit Sie noch héher springen kdnnen! IL'T':::

i ' |7 "l
il e
t.'.]' .
Ay il
r¥ iy
111 i
| TABLE HOPPER g
. 'J'I | Halten Sie ED gedriickt, bewegen Sie sich nach I'P"‘f'i
= | links oder rechts, und driicken Sie @, sobald e
?_-."‘1 der Gegner angreift. |*_-.'r*|
:’L::] Sie weichem dem Angriff mit atemberaubendem DB:'
':;ﬁi Tempo aus! b8

SIRBLUE ROSE-MOVES Lﬂ

1 i

:i;.jg AUFGELADENER SCHUSS A

I Halten Sie € mindestens eine Sekunde -*T? {
lang gedriickt, bevor Sie loslassen. &

Iy .

|
Sie feuern einen Schuss voller starker Magie o, ¥
aus Neros rechtem Arm! - " 4
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BUSTER

Driicken Sie @, wenn Sie einen Gegner direkt vor sich
haben.

Sie packen den Gegner mit ihrem rechten Arm und werfen ihn
mit magischer Kraft! (Nicht alle Gegner lassen sich packen.)
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i DEVIL BRINGER-MOVES
|
|
|
|
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SNATCH

Halten Sie B gedriickt, und driicken Sie (.

Sie strecken den rechten Arm aus, packen den Gegner und
ziehen ihn zu sich. (Nicht alle Gegner lassen sich packen.
Nur wenn alle Bedingungen erfiillt sind, kann der Snatch
ausgefiihrt werden.)
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Mit einem Snatch konnen Sie:

-5

¥~ zerstorbare Objekte
aus der Entfernung erreichen

+~ Objekte packen und
nutzen, um sich
fortzubewegen

%>~ Objekte einsammeln,
z. B. rote Kugeln
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Af i POWER UP i
b o 3
- . o :
Al AN I
}_«;I.‘i Als Dante konnen Sie unter einer Vielzahl von Kampfstilen wéahlen und die individuellen Fahigkeiten |j. 4 i Wahlen Sie auf dem Bildschirm ,Mission beginnen“ die Option ,,Power Up“, oder greifen Sie J'n--l
& ‘i ausprobieren. Driicken Sie die (-Taste, um einen Stil-Move durchzufiihren. Durch das Driicken I | wahrend einer Mission {iber eine Gétterstatue auf den ,,Power Up“-Bildschirm zu. Sie kdnnen stolze | &
‘;-' J | der Richtungstasten wahrend des Kampfes wechseln Sie den Stil. i ‘} j | Seelen zum Power Up verwenden oder mit roten Kugeln neue Objekte kaufen. |L ‘E
wEl [t 14
:_.&-Il ‘.,..] [EET
+"| TRICKSTER O 1 | et s
M 4 [ 3%
|| Akrobatische Mandver und ein hohes Tempo kennzeichnen diesen Stil. Weichen Sie mit i |
j blitzschnellen Moves Angriffen aus und tduschen Sie die Gegner! ;f;;:! JIF‘&
| [N HY-
| SWORDMASTER O = | A |
1) |
l Schopfen Sie das Potenzial der Nahkampfwaffen durch iiberragende Kampfkunst aus. Zeigen Sie sich | | 11 .
\ - B34 WY
+|  als Meister des Schwertkampfes! |48 511 | 3'
'8 IBLE o h e - = R
. I FAHIGKEITEN
" GUNSLINGER © « i | . .. |15
) | Halten Sie sich die Gegner vom Hals, indem Sie eine Vielzahl von Distanzwaffen einsetzen. Mit Ihrer Feag | DR MRS i 2T ey s el il':.,\
.| SchieBkunst diirfen Sie getrost angeben! E""ﬁ't: | Féhigkeiten lhrer Spielfigur. Sie konnen lhre Figur auch i:.*"-'-
At 'E i wieder zuriicksetzen und die stolzen Seelen spéter fiir eine e
I' f‘I ROYALGUARD O § 1; "‘.| andere Fahigkeit einsetzen. P ;
| Drehen Sie den Angriff des Gegners um! Dieser Verteidigungsstil erlaubt Ihnen, gegnerische g - . -, : i
&
1*_“ Angriffe zu kontern und die Lage zu Ihrem Vorteil zu nutzen. I{‘:] Nahkampfwaffen +> Erhdhen / Verringern Ihrer Fahigkeiten im Umgang mit Schwertern und I{F

anderen Nahkampfwaffen.

AT TP
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Distanzwaffen %~ Erhohen / Verringern lhrer Féhigkeiten im Umgang mit Schusswaffen und

|

|

|

| I

! :

| 1
4 J 1 e | | =
"HIN ST L= STAH D ‘.a-s;,! anderen Distanzwaffen. !H
T =y e, . 3 ey . |
J;: Wenn Sie stolze Seelen sammeln, knnen Sie auf dem Féhigkeiten-Bildschirm jeden Ihrer Stile (LAY Devil Bringer %> Erhohen / Verringern der Kraft lhrer Devil Bringer-Fahigkeiten und anderer -
= || optimieren und neue Stil-Moves erhalten. EJ__-:“:‘ besonderer Fahigkeiten. !*’l:':
: Egﬁ Fahigkeiten < Erhohen / Verringern der Kraft lhrer Devil Trigger-Fahigkeiten und anderer 1%

.' "‘ﬂ ‘I "'] besonderer Fahigkeiten | D‘
;; | ‘f‘i" | Optimieren +~ Optimieren lhrer Figur auf eine von drei Arten, je nach Spielstil. 'u‘.
H:| :' _“'5 | Fahigkeitenliste +- Anzeigen einer Liste aller derzeit verfiigbaren Fahigkeiten und erworbenen |1"1
g | e, | B =
“2 ¥ = wd) Waffen. bt
l U | | g
i Level 1 Level 2 Level 3 W1 Alle zuriick %~ Alle bislang erworbenen Féhigkeiten werden zuriickgesetzt. :‘l !
<4 51 ©BJEKT B i
=i | | =
w0 b i ' Auf diesem Bildschirm konnen Sie mit roten [
T“’-J1| | [ Kugeln Objekte kaufen. | ll.’
E'""-] H."-E
r'-"'u lt‘l'_':'
<1 Y
"o N P e
“":“lf “ﬁ ’ e ey, — e — e
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. \Q Bestitigen

Linker Stick (Richtungstasten) Auswahl-Cursor bewegen

v L Lt S - ™ T - e 4 - -
T B . ™
e wr
5l % o
| SPIELMENUS B
%) 155
g tE
;‘{‘1' | : 2 I ’q |

l. Ll i |
SIB PAUSENMENU 5
- !l Driicken Sie wéhrend des Spiels die START-Taste, um das Pausenmenii zu 6ffnen. Auf diesem |- R |
k| | s |
1| Bildschirm kénnen Sie das Spiel speichern, Objekte und Karten abrufen, Fahigkeiten {iberpriifen | -'3_- ]g
...I‘ und Optionen &ndem. ! 2 g

H H
|| Steuerung im Pausenmenii |
1 -

f @/@ Durch die Seiten schalten ‘f’ﬂ!

| Bl

1 = q

e B4

| t‘& 'j oeo——e Abbrechen ;\ ‘51
H |
18] 1

]I !

{

|

- Objekt &~ Uberpriifen Sie, iiber welche Objekte Sie verfiigen.
Fahigkeitenliste +> Sehen Sie sich die Fahigkeiten an, die Ihnen mit Ihren derzeitigen Waffen
4! und lhrem Kenntnisstand zur Verfiigung stehen.

1
‘.
|

32|
|
l
|

4| Systeme 3>~ Hier kbnnen Sie die laufende Mission abbrechen oder neu starten, den Spielstand
B speichern oder die Spieleinstellungen &ndern.
u&: Pausenmenii verlassen #> Damit schlieBen Sie das Pausenmenii und kehren zum Spiel zuriick.
&1
| Objekt
_‘-ﬂ Priifen und aktivieren Sie Ihre erworbenen Objekte und Schliisselobjekte.
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Karte ¥~ Sehen Sie sich eine Karte des aktuellen Levels an.
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Fahigkeitenliste :
Sie sehen eine Liste der Fahigkeiten, die lhnen mit lhren derzeitigen Waffen und Ihrem o :
Kenntnisstand zur Verfiigung stehen. Durch Auswahlen der verfiigharen Fahigkeiten rufen Sie die L {
entsprechende Erlduterung ab. ‘ : :
| oVl
Karte )«
Sie konnen eine Karte des aktuellen Gebiets abrufen. !H“ﬁ
; is
[Name des aktuellen Levels } Gotterstatue l ',.E
1%
R E-
17
| =g
Lagerhaus y 1;:_*.5
Kathedrale : ‘rii I II*:
Terrasse / Geschaftsbezirk l‘ :
: 'a 2
%
1 -

b

B S B
Zollhaus' -

s

=3
=N

& EWEGEN @700M @

[Name des ausgewdhlten Raums} [Delzeit ausgewahlter Raum J [Aktueller Standort des Spielers}

Bt T E R

!".

Bereits betretene Raume und deren Tiiren sind auf der Karte eingezeichnet. Raume, in denen Sie
noch nicht waren, werden nicht angezeigt. Der ausgewahlte Raum wird gelb hervorgehoben.
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SYSTEME

Im Systemmenii kénnen Sie Spieldaten speichern, die laufende Mission abbrechen oder neu
starten oder die Spieleinstellungen &ndern.

OPTIONEN

Spieloptionen
Dieser Bildschirm bietet detailliertere Informationen zu den Einstellungen als das Pausenmenii.

- BYSTERMENG—

Zielerfassungsbildschirm %~ Sie konnen die Zielerfassung ein- oder ausschalten.
Zielerfassungstyp 4~ Hier wéhlen Sie die Art der Zielerfassung aus.

Mini-Karte %> Die Einstellungen fiir die Anzeige der
Mini-Karte im Spiel werden hier
vorgenommen.

Kamera %> Hier andern Sie die Einstellungen der
Kamerasteuerung.

Tutorial ¥~ Sie konnen die Tutorial-Anzeige ;
ein- oder ausschalten. ‘..

Sound {
Anpassen der Einstellungen fiir Musik und
Soundeffekte

Daten speichern %~ Hier speichern Sie den Spielstand.

Mission beenden %~ Wéhlen Sie ,Ja“, um die laufende Mission zu beenden. Die Spieldaten
werden dabei nicht gespeichert.

Helligkeit
Regeln der Helligkeit der Spielanzeige

Mission neu starten %> Laufende Mission von vorne beginnen.
Die im Lauf der Mission erworbenen Objekte und

Kugeln werden beim Neustart tibernommen.
’ Steuerung
Optionen %~ Hier konnen Sie alle Einstellungen

fiir das Spiel sehen und @ndern.

Spielsteuerung anpassen

Untertitel
Sie kénnen die Untertitel ein- oder ausschalten.

: Zuriick ¥ Zuriick zum Pausenmenii.

._*:‘i-

=

Vibration
Sie konnen die Vibrationsfunktion des Controllers
ein- oder ausschalten.

Standard
Zuriicksetzen der Spieloptionen auf die
Standardeinstellungen
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Beenden
Beenden des Spiels und Riickkehr zum
vorherigen Bildschirm.
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| XBOX LIVE

Im Netzwerkmenii werden Ranglisten fiir die Spieler nach Schwierigkeitsgrad sowie diverse
Spielfortschritte angezeigt. Der Xbox LIVE-Service umfasst Bestenlisten und Informationen iiber
]' Spieler aus aller Welt.

1

i

|

RANGLISTE

Hier sehen Sie Bestenlisten fiir die einzelnen Schwierigkeitsgrade und Missionen. In den
Bestenlisten wird Ihr Rang neben den besten zehn Spielern der Welt angezeigt. In den
Freundesranglisten wird lhr Rang neben den Bewertungen lhrer Freunde angezeigt.
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Rangliste

S

} A
. I‘ ~ Die Bestenlisten werden entsprechend dem Schwierigkeitsgrad angezeigt. =gt
x| iyl
", Beenden I‘E:,-‘|
"'! Verlassen Sie das Network-Menii und kehren Sie zum vorherigen Bildschirm zuriick. t N
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WAFFEN

®BJEKTE

uceL ISR <7 v+ |

Rote Kugel "'.1-"- Lebenskraft-Stein
RED QUEEN . .- - L
: - Opfern Sie rote Kugeln an f’ﬂ ] Mit Lebenskraft-Steinen
Der Ordens des Schwerts hat diese Klinge geschaffen und ‘ Gotterstatuen. um neue- TR == T} S e
Nero hat sie genau auf seine Anforderungen abgestimmt. "N} Objekte zu erhalten. "‘lm_,"/ wiederherstellen. Es gibt drei Arten: S, M und L.
Griine Kugel Teufelsstern
Stellt Gesundheit teilweise wieder her. Damit wird ein Teil lhrer Devil-Trigger-Anzeige
BLU E ROS E aufgefiillt. Es gibt zwei Arten: S und L.
Ein Revolver, dem Nero einen Doppellauf WeiBe Kugel

gegeben hat. Er kann mehrere Gegner auf

d . Fiillt die Devil-Trigger-Anzeige teilweise auf.
einmal und Gegner in Riistungen ausschalten.

AT

Teil einer Blauen Kugel
Vier Teile einer blauen Kugel entsprechen
einer blauen Kugel.

STOLZE SEELE

Opfern Sie stolze Seelen
¥ an Gitterstatuen, um neue
- Fahigkeiten zu erwerben.

Goldene Kugel*
Setzen Sie das Spiel dort fort, wo Sie ein
Leben verloren haben.

Blaue Kugel* WEIHWASSER

Steigert die Kapazitét der Lebenskraftanzeige
ein wenig.

DANTES WAFFEN

EBONY & IVORY

Diese von Dante entworfenen Pistolen sind
ideal fiir Schnellfeuer.

Nutzen Sie die Kraft des
Wassers, um allen Gegnern
'~ im Level schweren Schaden

REBELLI®N Violette Kugel*
i i itd i zuzufiigen.
Diese méchtige Klinge verkdrpert Dantes Kraft. St.elgert die lfapantat der Devil
Trigger-Anzeige.

Dante erbte sie von seinem Vater.

*Einige dieser Objekte konnen mit
roten Kugeln erworben werden.

COYOTE-A

Diese Jagdflinte streut Schrot mit
einem groBen Streuradius.

Aus geringer Entfernung hat sie
eine verheerende Wirkung.
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' KYRIE

| Kyrie ist die Sangerin beim
Festival der Klinge und die

.I'I jiingere Schwester des obersten

" Generals der Heiligen Ritter,
Credo. Sie nahm den verwaisten
Nero als Kind auf, und die

Beziehung der beiden reicht

von Familie und

Freundschaft

bis zu Liebe.

Die Heiligen Ritter respektieren Neros Begabung, doch
seine Witzeleien gehen ihnen gegen den Strich. Nero
arbeitet am liebsten im Alleingang und wird oft mit der
Drecksarbeit des Ordens betraut.

CRED®

Als oberster General der Heiligen Ritter war

Credo mit dem Schutz Fortunas gegen Damonen
betraut. Seine Kunst als Schwertkampfer

brachte ihm den Respekt der

Ordensmitglieder und der Hunderten s
von Kampfern unter seinem Befehl ein.

Als Bruder Kyries hat auch er Nero als |
Familienmitglied akzeptiert, trotz

dessen standigen Ungehorsams. f

DANTE

Dante, der Sohn des Schwarzen Ritters Sparda, ist der
Held, der den Damonenherrscher bezwang und die
Menschheit rettete, indem er das Reich der Ddmonen
verschloss. Seinen Lebensunterhalt verdient er sich jetzt
als Teufelsjéger. Im Laufe seiner langen Laufbahn als
Bezwinger von Démonen, die sich gegen die Menschheit
zu erheben wagten, hat sich Dante zum iiberragenden
Krieger entwickelt. Man sagt, dass sein Kénnen und
seine Kraft die des legendéren Sparda noch iibertreffen.



DAMO®NEN MEPHISTO® ¥ ¥

i L 1
Ein schwebender Damon in einem schwarzen / 4

Cape aus Spezialgas, mit dem er durch Objekte
hindurch gleiten kann. Mephisto erscheint

seinen Gegnern als schwarzer Ddmon des

Todes, doch in seiner wahren Form ist er u
‘et nur ein feiger Winzling.

FROST

Frosts sind Elitedamonen und Abkommlinge
des Herrschers der Damonenwelt. Sie
kommen in einer Vielzahl von Situationen
zum Einsatz. Wenn sie Kraft schopfen
miissen, hiillen sie sich in Eis. Wer sie
besiegen will, sollte ihren Eismantel
maoglichst schnell zerstoren.

SCARECROW

Dieser Damon tritt in Form von Sécken voller Trypoxylus auf.

Diese Insekten sind unintelligent, bewegen sich jedoch als i
Einheit und wirken wie eine Vogelscheuche. Aufgrund ihres " X
Klingenarms wird diese Form der P F":u" o

BERIAL i h Vogelscheuche hiufig als Vollstrecker 111{,3 -
| eingesetzt. A ! ey

Ein Damon aus einem grausamen Zirkel der F 9 b Y .
Unterwelt, der als Hollenfeuer bekannt ist. Die o 3 : L £ { 1 i o
unheimlichen Flammen, die Berials Gestalt umhiillen,

schiitzen ihn vor magischen Angriffen. Doch wenn s - ] P $ ! 1V, ,\'h.. -

F

seine Flammen erldschen, wird ein Berial verwundbar. . ! S
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} ' Der Schattenritter nahm erneut Gestalt an

+ Die Finsternis hat sich gelichtet.

Ein Schattenritter stieg empor.
Er hielt ein Zauberschwert, das meinen Namen trug.

Die Klinge will dem Teufel die Macht nehmen.”
' %

Der Ritter vernichtete die Gehilfen der Finsternis,
die ihm in die Quere kamen, %

" und stellte sich schlllethh dem starksten Damonen.
Doch seine Kraft reichte mcht gegen

den diisteren Zorn des Teufels

Er wurde besiegt und vergessen

7 '1

Die Menschen beteten nun | “L :’
fiir den Tag, an dem die Fmsterms enden wiirde,
und sangen vom vergessenen Ritter. é!

Diese Gebete wurden unsere Kraft, unser WI:nder.

und trat den Kampf gegen die Macht des Teufels an.
1

Der Schattenritter sagte es:
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Sende DMC an 32222 fiir sofprfigen
Download!

Oder erhalie me®r biormatoren unier
W Ca -] com

B Falllris e Bk hen Ciefvitbaren 10 =340 el leinle o
*hailgnanl dey vend lileen e s ten Fdeghntes o
Bybabd hndotruas jor s 0w e S0 YVeoend dei Sce b
sebeilifch

* [y dlmiwiwn Fon dey T0 Ve den Surch

+ : y 3
O, eplus + % « -Mobile-

vodofonas




