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Conexion a Xbox LIVE

Juega contra cualquiera, en cualquier momento y lugar con Xbox
LIVE®. Crea tu perfil (tu tarjeta de jugador). Charla con tus amigos.
Descarga contenidos en el Bazar Xbox LIVE. Envia y recibe mensajes
de voz y video. Conéctate y Unete a la revolucion.

W,

Conexion

Para poder usar Xbox LIVE, conecta tu consola Xbox 360 a una
conexion a Internet de alta velocidad y registrate como miembro de
Xbox LIVE. Para obtener mas informacion sobre la conexion y saber
si dispones de Xbox LIVE en tu pais, visita la pagina
www.xbox.com/live.
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Control parental

Estas herramientas, sencillas y flexibles, permiten a los padres y
cuidadores decidir a qué juegos pueden acceder sus hijos en funcion
de la clasificacién de su contenido. Para obtener mas informacion,
consulte www.xbox.com/familysettings.
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por los videojuegos de la m
presentarte este nuevo epi
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En la costa de una tierra muy lejana, se encuentra la ciudad-fortaleza de Fortuna.

En ella, un grupo conocido como la Orden de la Espada practica una religion tan
misteriosa que ninguin forastero tiene idea de lo que acontece tras sus muros.

En tiempos pasados, la Orden de la Espada luchaba por proteger a la
Humanidad. Adoran al demonio guerrero Sparda como su dios y sefior, y el odio
que demuestran hacia cualquier otro demonio es agrio y profundo. Su Gnico

propésito es la exterminacion de estos demonios.

Durante la celebracion anual del Festival de la Espada, un hombre muy poderoso
surgié aparentemente de la nada. Antes de que nadie pueda evitarlo, este
hombre asesiné al lider de la Orden.

Un joven caballero de la Orden, cuyo Gnico propdsito hasta el momento habia
sido la exterminacién de todos los demonios, recibe drdenes inmediatas de
perseguir al misterioso asesino...

o Hordas de demonios emergieron stibitamente de las prdfundl’des del
bosque Mitis y atacaron la ciudad. El balance de la accion: varias casas
destruidas y algunos ciudadanos levemente heridos.

Por casualidad, Nero, caballero de la Orden de la Espada, se hallaba
presente. Todos los demonios fueron exterminados. Durante el incidente,

resulté herida una ciudadana, compafiera de viaje de Nero. EI propio Nero
recibié una herida, aunque de poca importancia, en el hombro derecho.

#% El Ministerio de Tecnologia ha determinado que la espada de Nero, Red
Queen, ha sufrido algunos dafios, por lo que se encuentra en proceso
de reparacion.

Se ha realizado una inspeccion detallada de la zona, pero no se ha llegado
a ninguna conclusion sobre el motivo del ataque de los demonios. Més
~ adelante se llevard a cabo una nueva investiga




CONTROLES DEL JUEG®

Esta configuracion predeterminada se puede cambiar en la pantalla OPCIONES. Este juego
es compatible con la funcion de vibracion (consulta la pagina 2 para obtener mas informacion).
Controles

E Gatillo izquierdo ﬁ Gatillo derecho

Bot6n superior B Boton superior
frontal izquierdo frontal derecho

O Botony
= Q Botén X
€ stick izquierdo Va4 —C— @ BotonB

O Botén A

Q Atras 4 s : g Start

Boton @ At.aqﬁe a corta distancia
Botén €3 Ataque a larga distancia
Boton @ Examinar / Devil Bringer / Cancelar
Boton @) Saltar / Examinar / Confirmar

D Boton superior  Fijar blanco
frontal derecho

E Gatillo izquierdo  Exceed

B stickizquierdo  Moverse / Cambiar de blanco (presionar {B).

ﬁ Stick derecho Mover la cdmara / Colocar de nuevo la cdmara (presionar 3)
Botén © Men( de pausa

START

Botén ﬁ! Provocacion

DANTE
¥ ‘Dante se convierte en un
personaje jugable sélo
lespués de conseguir
A giéterminados objetivos.

el g o M

e S REe = SN/

Boton @

Boton €3
Boton @
Boton @)

Botén superior
frontal izquierdo

E Gatillo izquierdo

D Botén superior
frontal derecho

@ Gatillo derecho
a Stick izquierdo
@ stick derecho
O Mando D
Botén ©

START

Boton ﬂ

- Ataque a corta distancia

Ataque a larga distancia
Examinar / Maniobra de estilo / Cancelar
Saltar / Examinar / Confirmar

Devil Trigger

Cambiar arma de largo alcance

Fijar blanco

Cambiar arma de corto alcance

Moverse / Cambiar de blanco (presionar a).

Mover la cdmara / Colocar de nuevo la cdmara (presionar a
Cambio de estilo

Mend de pausa

Provocacién
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MOVIMIENT®S BASICO®S

Andar / Correr : stick izquierdo
Presiona el stick izquierdo parcialmente hacia delante para andar; presionalo del todo para correr.

Examinar: boton @, botén @

Devil Bringer, maniobra de estilo: botén @

Para examinar un objeto o atravesar una puerta y entrar en

la habitacién contigua, colécate delante y presiona los botones

(BEXXAR

Presiona estos botones
para usar los movimientos
especiales de Nero y
Dante, el Devil Bringer

y las maniobras de estilo.

Saltar / Esquivar: botén @

Presiona el boton @ para saltar. Cuanto mas tiempo mantengas pulsado el boton, mas alto
saltards. Cuando estés en el aire y cerca de una pared o de un objeto, presiona de nuevo el botén
@ para rebotar y llegar atin mas alto. Para esquivar, mantén presionado el botén [, desplazate
hacia la izquierda o la derecha y presiona el boton @.

Fijar blanco: boton &

Presiona el stick izquierdo en la direccién del enemigo o del
objeto que desees, y presiona el boton EB para fijarlo como
blanco. Mientras mantengas la fijacion del blanco, tus ataques
iran dirigidos a este objetivo. Si no presionas el stick izquierdo,
el blanco sera el enemigo més cercano (Puedes cambiar el tipo
de fijacion en la pantalla de opciones).
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Ataque a corta distancia: boton @

Presiona el boton @ para atacar con la espada o con alguna
otra arma de corto alcance. Realiza una serie de ataques
presionando repetidamente el boton @ o combinandolo

con el boton BB y/o el stick izquierdo. (Cuando tengas dos
0 més armas de corto alcance, presiona el boton @ para
seleccionarlas y cambiar de arma instantaneamente).

Ataque a larga distancia: boton @

Presiona el boton €3 para usar la pistola o alguna otra arma
de largo alcance. arma de fuego. Mantén presionado el botén
@ o presionalo repetidamente para realizar una serie de
ataques. (Cuando tengas dos 0 mas armas de largo alcance,
presiona el boton [ para seleccionarlas y cambiar de arma
instanténeamente).

Exceed: boton J§ (solo Nero)

Cuando juegues como Nero, mantén presionado brevemente
D para cargar el indicador de Exceed, que tiene un nivel
maximo de tres. Los golpes de Red Queen son mucho mas
eficaces y rapidos cuando la espada se acciona con el poder del
sistema de propulsion Exceed.

Devil Trigger: boton a8 (solo Dante)

Durante el juego como Dante, cuando el indicador de Devil Trigger alcance el nivel tres, presiona
el boton para convertirte en demonio. La forma demoniaca de Dante es més fuerte y rapida,
y su salud se recupera lentamente. Este efecto durara tnicamente mientras el indicador tenga
energia; en cuanto se agote, Dante recuperara la forma humana. Para recuperar la forma humana
antes de que se agote el indicador, presiona €8.

Camara: stick derecho
Usa el stick derecho para echar un buen vistazo a lo que te rodea durante la batalla y al buscar
en las habitaciones (hay algunas zonas en las que no se puede mover la camara).
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DINAMICA DEL JUEG® |

CONMIENZO® DE LA PARTIDA

: Presiona el boton START (inicio) en la pantalla de inicio para ir al men( principal.

! NUEVA PARTIDA

Empieza una partida nueva desde el principio.

T A i e ]

Tutorial ¥~ Cuando esta opcion esté activada,

|
{

Pr ‘l se mostraran consejos de juego durante

¥ i la partida.

l;" ‘{I Humano/Cazademonios ¥~ Selecciona la 5!

¥ g— : dificultad del juego. -'"g_ I

\ “‘El[ (Humano = principiante / Cazademonios = avanzado). La fuerza {z,, b [.*'

E’i{: del jugador y de los enemigos variara segun el nivel de dificultad E"ﬁ_ : [ y

*:é.‘-i { escogido. :féi"": | -

= 2 P ?

;;»?I‘L_‘! | Automatico ¥~ Con el modo Automético activado, es mas facil realizar algunos combos y ataques. g )

i h

. 1| CARGAR PARTIDA N 1
| j ini e

?-"'4'1 Continda una partida anterior desde el punto en que la guardaste. E-"?]; [® Cursor de blanco ﬁ]ado] [@ Minimapa i.p

1A | ¢

MI OPCIONES 5<,_ | @ Indicador de vitalidad ¥ Tu vitalidad disminuira al tiempo que vas sufriendo dafios. !If"

LI =1 1 . s . T

‘:%E Confirma o configura diversos parametros del juego (también puedes acceder al menii de opciones £ ! Cuando llegue a cero, la partida habra terminado. iTe

hE 34| . LB r

‘n.i}' desde el meni de pausa). | © Gemaroja ¥~ Muestra el niimero de gemas rojas conseguidas. Is

L™ 4

L - ; ® Medidor de combos 3> Comenta tus habilidades de lucha cuando combinas movimientos

5 gl N D E LA PARTIDA g de ataque. Cuanto més impresionante sea el combo de ataque

3 ‘d k »ﬂi que emplees, mejor sera la puntuacion.

Y WY
HJ{ Fan |

| Cuando el indicador de vitalidad de tu personaje llegue a

| L cero, la partida habra terminado y aparecerd la pantalla de

- | continuacién. Selecciona CONTINUAR para reiniciar la mision

P

b

@ Minimapa %~ Se muestra un mapa de la habitacion actual. El mapa muestra la posicién
del jugador y la situacion de las puertas.

S T e = g, e W

it

i -

,'-h ' desde un punto concreto. Si tienes una gema dorada, podrés .-h % ® Cursor de blanco fijado %~ Al mantener un objetivo como blanco fijo, aparece este cursor o
di ‘I M |

| utilizarla para volver a la vida en el punto donde te derrotaron. ;";Ji para mostrar su vitalidad. i

| 3}.‘;4 ® Indicador de Exceed 3 Elindicador de Exceed de Nero indica el nivel de energia .a

i | almacenado en la espada Red Queen. .
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Mantén presionado [, presiona hacia atras el stick
izquierdo y presiona @.

=

@ Icono de estilo = Muestra el nombre y el logotipo del estilo que estés utilizando.

¥ 4
LR

iAcércate a tu rival y lanzalo por los aires con un potente golpe

b

v B R e ) g R
-* f:i g ~ — HEY I3
“UEPANTALLA DE JUEG® DE DANTE ; I MOVIMIENT®S ESPECIALES |7
»" 1 | [ 30 ,vi | ‘-‘,
Al HE A e
}_«ﬁj @ Icono de estilo |, =i Los. mowmler.lt.os y las habllldade.s .a tu dlsposm.lon depe’nde.ran d.e las armas que .ten.gfas y los Jn--!
vl 3 I | estilos que utilices. Algunos movimientos especiales estan disponibles desde el principio, pero I .
M — | 7| puedes obtener otros a través del men( de aprendizaje de destrezas. A continuacion, tienes una i
1| @ Real indicador o - = | g4
4l cado FERR | 3 b4
flfi-l*' | 5‘ ]. lista de algunas habilidades especiales de Nero. E- }
| [@ Indicador de Devil Trigger i g = — By
" » OVITIENT®S CON RED QUEEN i

j @ Arma equipada “fﬁj! }1‘*1

i pa"ﬂ l| HIGH ROLLER m.t

| l

| 1

| 1

|

{

|

@ Real indicador %~ Durante el uso del estilo Royalguard, este indicador se va llenando al Y g . deespada! iy

tiempo que blogueas los ataques enemigos. [:'E ' ! "i,
o ® Indicador de Devil Trigger %= Este indicador va aumentando al tiempo que Dante ataca e ":4 1":":
el ¥ a los enemigos o sufre dafios. Cuando se rellenan tres 0 mas "r?ﬁ't,: | STREAK | :jn'-'.
unidades, puedes activar la forma demoniaca (Devil Trigger). el Mantén presionado [, presiona hacia delante el stick M
Ff‘ @ A » 5 1 ‘F e izquierdo y presiona €. H
ot ] rma equipada > Al adquirir armas, el arma equipada actualmente aparece por unos tgzi' {Arremete contra tus rivales y derribalos a la velocidad del rayo! ] 2
:‘ 7 momentos. Las armas de largo alcance se muestran a la izquierda y las :-‘—v' - r\r
" ‘h de corto alcance, a la derecha. i <l| +{-' .
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| 1
SR mISION f_;;:ji SHUFFLE &3
. i | h. = _ =
by ; RS % - 11 Mantén presionado ED, presiona "1-'5;
u;: El juego est dividido en misiones. Cada una de ellas incluye : . -":! rapidamente el stick izquierdo hacia atrés, ':;._.
“ | objetivos concretos que deberés cumplir para pasar a la i) hacia delante y presiona . ! I :
mision siguiente. Cuando superes una mision, la pantalla Egﬂ iDa un paso hacia atrés y, de un solo movimiento, 1%
; "‘ﬂ de resultados mostrara tu puntuacion y el nimero de almas ‘I "'] embiste contra el enemigo con un golpe poderoso! [
;‘-} . orgullosas que has recogido. i f ,D‘\
=i 8=t e
| I . . Fie I Ii J
SHE GUARDAR | E—;:.-t{f A
Autl g 1 SPLIT ¢k
" | Solo tienes que seleccionar GUARDAR en la pantalla de resultados para guardar la partida. También ik - y g e ‘ " ak
;}": . puedes guardar la partida desde el menii de pausa y las pantallas de continuacion y seleccién de g | Fn e! aires ma.nten preswnado. » presiona el stick 5y
B - oe e : 2 | izquierdo hacia delante y presiona . [ 1
| mision. Si guardas la partida durante una mision en progreso, la mision empezara desde el principio gt o - e
= | X . ” Lol =i | iDéjate caer con toda tu fuerza y parte al enemigo en dos! | F=
1. cuando cargues de nuevo la partida. Este juego requiere 200 KB de espacio libre para guardar datos M ! ]
el | q s | | iy
_ :!‘ de partidas. ¥ "’-l | i ll",
E‘"‘] "!s"f} H.'a;
r'-"'u :r:v i lt‘l'_':'
3 I - _c: !L;__g
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gemas rojas, etc.
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~1| QUIEBRO (SIEEMOVIMIENT®S CON DEVIL BRINGER 1z
?: Mantén presionado B, mueve hacia cualquier %I 1%
_ ;'ihi !ado y presiona @. s A1l BUSTER : il !
:'};.I.' iRueda ve.Iozmente hacia la |qu|erc?a (: la derecha .:, '..15 Presiona @ cuando tengas al enemigo a tiro. : ‘.E_..:
0212 SIUREL los ataques del enemigo! = iAgarra al enemigo con tu brazo derecho y lanzalo por los aires v e

| | con fuerza sobrehumana! (con algunos enemigos no se puede w 15

= | L 1 | realizar el agarre). f 4=
s P e

ALFOMBRA MAGICA ﬁ !g
5 ,{ Presiona @) mientras esftas e.n el aire. |;_'3 £ SNATCH ! .,\ ;
'5’1 I e e A A Lo "';] Mantén presionado ED y presiona @ " 3‘
L tus pi [tar atin més alto! L - : g [
‘T':L.'_-! RSO 1 <5, 970 ',N _;k_. Extiende tu brazo derecho, agarra al enemigo y tira de él !.*if
] ! T4 e
¥ &_,1 (no se puede realizar el agarre con algunos enemigos. Para 17
' ::1, bg :: usar este movimiento, es necesario cumplir las condiciones 1‘*:-.;‘.
-_.,,"E ] La | adecuadas). e
gLl 4o 44
il 4!
f"‘ih TABLE HOPPER ::‘,2"' También puedes utilizarlo para:
. 'J'I | Mantén presionado B, mueve hacia cualquier |?"1'11
= | ladoy presiona @ en el momento exacto de ety
?_.,‘-‘1 ataque del enemigo [ *__,ﬂ *> Alcanzar objetos rompibles
l::] iDeslizate para evitar los ataques a velocidad @‘ cuando se encuentran lejos.
T i vertiginosa! :',':E;
et |t
Al == i
: MOVHIIENT®S CON BLUE ROSE :
v f .
.'_‘ 'ﬂ‘. L»ﬂ] ¥ Agarrar objetos y
& DISPARAR CARGA ‘i:‘ | usarlos para avanzar
\.\| Mantén presionado € durante al menos " "‘ i por la fase.
;%1: un segundo y, luego, suéltalo. 5 ¥l
: | jUtiliza disparos con un poderoso toque -‘:?]:
i agico del derecho de Nero!
. Jl magico del brazo derecho de Nero o |
f‘gl - " A4
1 ; ¥~ Agarrar objetos como
4
{
|

2
o |
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ESTILO®S

Durante el juego como Dante, podras seleccionar diferentes estilos de lucha y probar las habilidades
Ginicas de cada estilo. Usa el boton @ para realizar un movimiento de estilo. Presiona los botones
de direccion durante el combate para cambiar de estilo.

TRICKSTER O t
Este estilo permite realizar maniobras acrobéticas de alta velocidad. Esquiva los ataques y torea al
enemigo con un aluvién de movimientos ultrarrapidos.

SWORDMASTER O =

Demuestra tu maestria y saca el méximo partido de las diversas armas de corto alcance. jPerfecciona
tu habilidad con la espada!

GUNSLINGER © «

Mantén a tus enemigos a raya con el uso de las armas de largo alcance. jHaz alarde de tu
magnifica punteria!

ROYALGUARD O §

iUsa los ataques de tus enemigos en su contra! Este estilo defensivo te permitira contraatacar,
y utilizar los movimientos de tus enemigos en tu favor.

EVOLUCI®N DEL ESTIL®

Con el uso de almas orgullosas recogidas en la pantalla de perfeccionamiento, puedes aumentar el
nivel de cada uno de tus estilos y obtener nuevos movimientos.

Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3
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ar

:-Itj\"‘"".. |

A% 1
i Y

REFORZAMIENT®S

-

e Dl

Selecciona Reforzamiento en la pantalla de inicio de la mision o accede a la pantalla de
reforzamiento a través de la estatua de una divinidad durante una misién. Puedes reforzar tu
energia con el uso de almas orgullosas o al comprar objetos nuevos con gemas rojas.
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PERFECCIONAMIENT®
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Haz uso de almas orgullosas para incrementar las habilidades
de tu personaje, o devuelve tu personaje a un estado anterior
y reserva las almas orgullosas para el uso con otra habilidad
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Armas de corto alcance > Aumenta o disminuye la habilidad de tu personaje para el uso
de espadas y otras armas de corto alcance.

Armas de largo alcance +> Aumenta o disminuye la habilidad de tu personaje para el uso
de pistolas y otras armas de largo alcance.
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Devil Bringer ¥~ Aumenta o disminuye la eficacia de tu Devil Trigger y de otras habilidades

e S

1%
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y

Habilidades %~ Aumenta o disminuye la eficacia de tu Devil Trigger y de otras habilidades

e

Autoperfeccionamiento 4> Perfecciona de forma automética a tu personaje de una de las tres
formas disponibles, en funcién de tu estilo de juego.

F IRy

L
T

i e R L

P

Lista de destrezas +> Puedes ver una lista de todas las destrezas y las armas de que dispones.

s

Cancelar todo *~ Cancela todas las destrezas que has adquirido hasta ahora.

T
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En esta pantalla, puedes comprar objetos con gemas rojas.
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Al MENUS DEL JUEG®

MENU DE PAUSA
Presiona el boton START (inicio) durante el juego para que se muestre el ment de pausa. Esta

pantalla te permite guardar, comprobar objetos, examinar el mapa, repasar destrezas y cambiar
opciones.

oS SRR

S

Controles del menii de pausa
@@/ Pasar paginas

= MENVDE Pavsa

.E’!&_

t‘& 'j .20——9 Cancelar
. ——© Confirmar

Stick izquierdo (botones de direccion) Mover

_ri: el cursor de seleccion

- | Objeto ¥ Comprueba los objetos que tienes en tu haber.

i P

:‘" Lista de destrezas ¥~ Comprueba las destrezas que puedes usar con las armas y las
s habilidades que posees.

g{:ﬂ: Mapa > Echa un vistazo al mapa de la fase actual.

|
|
|
1
_LJ Sistemas %> Cancela o vuelve a empezar la mision actual, guarda tu progreso o modifica
1| la configuracién del juego.

|

|

£
.}tq | Salir del menu de pausa %~ Abandona el menii de pausa y retoma la partida.
2 Al
= | Objeto
_“ﬂ | Comprueba o utiliza tus objetos clave o adquiridos.
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Lista de habilidades

Comprueba las destrezas que puedes usar con las armas y las habilidades seleccionadas. Selecciona
cualquier destreza disponible para ver una explicacion de su utilidad y las acciones que permite

llevar a cabo.

Mapa

Echa un vistazo al mapa de la zona en que te encuentras.

[Nombre de la zona actual }

;ancén

Catedral

|

Terraza / Distrito negocios
- )

Distrit

Iresidenclal

Puerto
otied.

Caerula
N e ]

Almacén maritimo

Estatua de divinidad

Nombre de la habitacién
seleccionada

[Habitacién seleccionada actualmente

[Ubicacién actual del jugador}

El mapa indica las habitaciones en las que ya has estado y las puertas asociadas. No muestra las
habitaciones en las que alin no has estado. La habitacion seleccionada actualmente se ilumina en
amarillo.
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Sistemas

Puedes guardar la partida, cancelar o volver a empezar la mision actual, asi como cambiar la

configuracion del juego por medio del men( del sistema.

GUARDAR DATOS

Guardar datos +~ Guarda tu progreso en la partida.

Abandonar mision %> Selecciona Si para dar por terminada la mision actual.

Los datos de la partida no quedaran guardados.

Reintentar mision 4~ Reiniciar la misién actual desde el principio.
Las gemas y demés objetos reunidos durante
la mision se traspasaran al reiniciar.

Opciones *~ Consulta y cambia cualquier
parametro del juego.

Salir %~ Volver al meni de pausa.
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OPCI®ONES

Game Options (opciones de juego)

Esta pantalla ofrece opciones mas detalladas que el mend de pausa.

Cursor de blanco fijado %~ Activa o desactiva el cursor de blanco fijado.

Tipo de fijacion *~ Selecciona el tipo de blanco fijado.

Minimapa > Muestra las opciones del minimapa del juego.

Camara ¥~ Cambia las opciones de control de la
camara.

Tutorial ¥~ Activa o desactiva la presentacion

del texto del tutorial.

Sonido
Ajusta las opciones de la msica y de los efectos
de sonido.

Brillo
Ajusta el brillo del juego.

Controles

Personaliza los controles del juego.

Subtitulos
Activa o desactiva los subtitulos en las peliculas.
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Vibracion
Activa o desactiva la funcion de vibracion
del mando.

e 9

Predeterminado
Restaura todas las opciones de juego
a su estado predeterminado.
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Salir

Abandona el men( de opciones y regresa
a la pantalla anterior.
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| XBOX LIVE

El' mend de red muestra la clasificacion de jugadores dividida segun el nivel de dificultad, ademas
de varios logros. El servicio Xbox LIVE permite ver los marcadores globales y la informacién de

]' juego de usuarios de todo el mundo.
1
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CLASIFICACI®N

Consulta varias estadisticas de marcadores de jugadores de todo el mundo segun el nivel de
dificultad y la mision. En los marcadores mundiales, tu clasificacion personal aparece con los diez
jugadores a la cabeza. Consulta la clasificacion de amigos para comparar tu clasificacion con la suya.
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Clasificacion

S

} A
v I‘ '~ Consulta los marcadores divididos segdn el nivel de dificultad. gt
41 i
9 sali ("
H alir Lo
"! Abandona el men( de red y regresa a la pantalla anterior. £
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ARIMAS DE NER®

REINA ROJA

Hoja forjada por la Orden de la Espada.
Nero la ha personalizado considerablemente
para satisfacer sus necesidades.

ROSA AZUL

Una pistola con cargador de seis balas
personalizada por Nero para disparar con
canon doble. Capaz de acabar con varios
enemigos equipados con armadura.

ARIMAS DE DAN’

EBONY E IVORY

Estas pistolas gemelas, con disefio personal
de Dante, son el arma ideal para disparos de
fuego rapido.

REBELLI®N

Una espada muy poderosa... Se trata
de la manifestacion fisica del poder de
Dante, que la heredd de su padre.

COYOTE A

Un rifle de caza capaz de escupir
una lluvia de perdigones con una
gran amplitud de tiro.
Tremendamente eficaz

para tiros a quemarropa.
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®BJETO®S

Gema roja

Ofrece gemas rojas como \m |
sacrificio a las estatuas r
de divinidades para

obtener objetos nuevos.

\lm}

Gema verde
Restaura algo de salud.

Gema blanca
Restaura parte del indicador
de Devil Trigger.

Fragmento de gema azul
Recoge cuatro fragmentos de gema

azul para formar una gema azul completa.

Gema dorada*
Continda la partida desde el punto
en que te derrotaron.

Gema azul*
Aumenta ligeramente el méximo
del indicador de vitalidad.

Gema piirpura*
Aumenta el maximo del indicador
de Devil Trigger.

*Algunos de estos objetos se pueden
comprar con gemas rojas.

ESTRELLAS

Estrella vital

Usa estrellas vitales para
restaurar tu vitalidad. Hay
tres variedades: S, My L.

Estrella infernal

Usa estrellas infernales para restaurar una
porcion de tu indicador de Devil Trigger.
Hay dos variedades: Sy L.

ALMA ©ORGULLOSA

Ofrece almas orgullosas como
- sacrificio a las estatuas de

) ' divinidades para adquirir
nuevas habilidades.

AGUA BENDITA

Sirvete del poder del agua
bendita para infligir dafios
graves a todos los enemigos
' enla zona.
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' KYRIE

| Kyrie es cantante del Festival
de la Espada de la Orden, pero
.lII también es la hermana pequeiia
de Credo, general supremo de los
Caballeros Santos. Tras acoger al
huérfano Nero en su familia cuando
era nifio, su ambigua relacion
se asemeja al mismo tiempo
a la de un pariente, un
amigo y un amante.

Aunque los muchos talentos de Nero le han servido para
ganarse el respeto del resto de los Caballeros Santos,

su actitud burlona le impide colaborar eficazmente con
sus compafieros. Prefiere arreglarselas él solo, asi que

a menudo recibe como encargo los trabajos sucios de la
Orden de la Espada.

CRED®

Credo recibio el cargo de proteger Fortuna de

los demonios mediante su funcion como general
supremo de los Caballeros Santos. Asi, se gané el
titulo que posee por su habilidad con la

espada. Esto le ha hecho merecedor del

respeto de los miembros de la Orden

y de todos aquellos a quienes lidera

en el combate. Como hermano de |

Kyrie, él también ha aceptado a Nero |

como un miembro més de la familia,

a pesar de la constante
insubordinacion qgel joven.

DANTE

Como hijo del caballero oscuro Sparda, Dante es el
héroe que derrotd al emperador de los demonios y
acabd con su mundo. Asi, salvd a toda la Humanidad.
Ahora se gana la vida como cazademonios. Su ilustre
carrera de enfrentarse a cualquier demonio que osa
amenazar a la humanidad le ha convertido en un
guerrero guerrero. Hay quien dice que sus niveles
de poder y destreza son superiores incluso a los del
legendario Sparda.



DEMO®NI®S MEFISTO ¥ %
% Mefisto es un demonio flotante envuelto en una !

capa negra de un gas especial que le permite

atravesar objetos. Se aparece a sus enemigos ',

como demonio negro de la muerte, pero bajo

la capa se esconde un cobarde pequefiajo. '

FROST

Los Frost son diablos de élite, hijos del
emperador de los demonios, y soldados
polivalentes usados en diferentes
situaciones. Se rodean de hielo para
recuperar la fuerza, pero puedes evitarlos
si destruyes su coraza helada.

ESPANTAPAJAR®S
Un demonio que adquiere la forma de sacos llenos de escarabajos.
-

Aunque no son insectos inteligentes, se mueven en grupo i
y dan vida al Espantapajaros, que, con su brazo cortante, _J X
1 af i suele desempefiar el P F":u" b o

BERIAL i / papel de verdugo. 111‘:.3 i
Demonio procedente de un cruel circulo denominado e n o 1 b ""'Er ¥

1 -

Fuego del Infierno. Las llamas de ultratumba que
rodean su cuerpo impiden que le afecten los poderes

mégicos de los demés. Pero, cuando se apagan, R . i N 5 P ._'-.,. & .

Berial se vuelve vulnerable.

F
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Aparecioé un caballero de las sombras con una espada
encantada nombrada en mi honor.

Esa espada desafiara el reino del diablo.
' 4

Tras destruir a todos los vasallos de la oscuridad

que se cruzaron en su cammo

* finalmente el caballero se enfrento al demonio mas

] :
poderoso. - BT

Pero su fuerza no pudo compararse a la ira maligna
,- s.
del diablo. 0y

Fue derrotado y relequo aI olvido.

A, d\ PR {
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Las gentes “rezaban sin cesar, con la esperanza (i [
que, un dia, la oscuridad se desvaneceria. ;{
| Resonaban también sus canticos en recuerdo del

1 . ! :!
' caballero vencido. x _ -

Sus oraciones se convirtieron en nuestra fuerza,

en nuestro milagro. '

Gracias a este milagro, el caballero de las sombras __
 volvié a la vida, y una vez mas se enfrento al poder

del diablo.

Tal como dijo el caballero de las sombras,
Ia oscurldad se ha desvanecido.
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