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Het avontuur begint

Je avonturen beginnen in het startscherm. Hier hoef je
alleen maar de START-knop of de ®-knop in te drukken.

Voordat je tijdreis kan beginnen, moet je een profiel
aanmaken of een bestaand profiel selecteren om je
vorderingen en alle verzamelde voorwerpen in op te slaan.
Daarna moet je het opslagapparaat kiezen waarop je de
spelinformatie wilt opslaan.

Als je profiel klaar is, ga je verder naar het hoofdmenu.
Hier kun je een aantal opties selecteren.

Hoofdmenu

In dit hoofdmenu verschijnt een aantal opties:

SELECT AM EXTRA

® ACCEPT (HANGE

Play Game (spel spelen) Start een nieuw spel of ga verder met
een bestaand spel.

Mini Games (minispellen) Start een minispel, zoals het Robinson-
beveiligingssysteem of krachtbal.

Cheats Tijdens het spelen ontdek je manieren
om het uiterlijk en de werking van het
spel te veranderen. Open dit scherm om
cheats te activeren en ontdek nog meer
manieren om je tijdens het spel te .
vermaken. |

Extras (bonussen) Tijdens je reis krijg je diverse beloningen,
zoals actiepoppen en
conceptvormgeving. Bekijk deze
beloningen in het menu Bonussen.

Credits Kijk hier wie de makers van het spel zijn.

Als je Spel spelen selecteert en er is al een opgeslagen spel, ga je
naar het scherm waarin je kunt kiezen tussen het starten van een
nieuw spel of het vervolgen van een bestaand spel vanaf het

laatste opslagpunt. Als er nog geen spel is opgeslagen, moet je
New Game (nieuw spel) selecteren om het
spel te starten.
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Basisbesturing

Gebruik deze acties tijdens je
zoektocht naar de tijdmachine:

Camera

Bedien de camera door de
rechter stick omhoog,
omlaag, naar links en naar
rechts te bewegen.

Verplaatsen
Loop, ren en draai
met de linker stick.

Springen

Je springt
automatisch over
afgronden of kleine
obstakels.

" de actieknop + links,

™ achteruit met de linker
stick om te ontwijken.

Ontwijken
Als je een doelwit hebt
geselecteerd, druk je op

rechts, vooruit of

Zijwaarts bewegen

Als je Wilbur met zijn
rug tegen de muur of
een richel duwt, loopt hij
zijwaarts. Gebruik de
scanner om plekken te
vinden waar je zijwaarts
kunt bewegen.

Aan richels hangen
Je kunt aan richels
hangen. Als het niet
te hoog is, kun je
jezelf naar een
lagere plek laten
vallen.
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Gadgets toewijzen

aan knoppen
Je kunt gadgets toewijzen aan @, @ of @.
Dit kan op twee manieren:

NEXTITEN  ® M!IGN)

Het gadgetscherm in het familiealbum:

Druk op de START-knop om naar het familiealbum te gaan en
selecteer het gadgetscherm. Druk op de ®-knop om naar het
opdrachtenscherm te gaan. Druk op @, @ of ® om het gadget toe
te wijzen.

Snel wisselen:

Houd RT ingedrukt om naar het snelmenu te gaan. Ga in dit menu
met de stuurknop naar het gadget dat je wilt toewijzen. Als het
gadget is geselecteerd, druk je op de knop die je ervoor wilt
gebruiken.

Gadgets
gebruiken

Wil je snel afrekenen met
je vijanden? Lees dan hier hoe je met
Robinson-gadgets moet omgaan.

i
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Afbreker
Druk kort op de toegewezen knop om dingen af te \
breken. Om handmatig te richten, druk je op LT en

houd je de toegewezen knop ingedrukt. Laat de knop

los om te vuren. Als je LT indrukt voor de tweede

vuurstand, schakelt het spel over naar de richtstand

voor een nauwkeuriger schot.

Scanner

Druk op de toegewezen knop om de omgeving van
Wilbur te scannen. Alle voorwerpen waarmee je iets
kunt doen, worden aangeduid met een icoontje. Voor
een gedetailleerde scan richt je op een voorwerp
met een icoontje, waarna je met RB een uitgebreide
scan uitvoert die je belangrijke informatie oplevert. —

Krachtbal-handschoenen
Druk kort op de toegewezen knop om elektrische |
ladingen te gooien. Om op meerdere voorwerpen te
richten, druk je op LT en houd je de toegewezen
knop ingedrukt. Laat de knop los om te gooien.

Hak-handschoenen

Druk kort op de toegewezen knop om de hak-
handschoenen tegen elkaar te slaan en een
schokgolf te veroorzaken. Om te graven, druk je op
LT en houd je de toegewezen knop ingedrukt. Laat
de knop los om weer boven te komen.

Zweefstraal
Druk kort op de toegewezen knop om vijanden te
laten zweven en om te draaien.

Opmerking: niet alle voorwerpen
kunnen zweven.




GX2B0001A0 MTR_X360 Manual SCN 1/03/07 18:20 Page 12

TIP: je moet vliak
bij het hulpstation
gaan staan!

Het Robinson-hulpstation

Energie bijna op? Ga naar het Robinson-hulpstation. Dit station vind
je in alle levels en je kunt er je energievoorraad aanvullen. Ga naar
het hulpstation en druk op ®.

B 150610

® 180610

De transformator

Als je een nieuw ontwerp krijgt of ontdekt, kun je nieuwe spullen
maken met de Robinson-transformator. Dit apparaat maakt nieuwe
spullen van de basisonderdelen die je hebt verzameld tijdens je reizen.

Als je het apparaat gebruikt, verschijnen alle ontwerpen die je hebt
verzameld. Elk ontwerp geeft aan hoeveel onderdelen je nodig
hebt. Je kunt alleen voorwerpen selecteren waarvoor je voldoende
onderdelen hebt.

Klantenservice

Contactgegevens
Mocht je technische vragen hebben over dit
product, dan kun je gratis terecht op

www. electronicarts.nl. Daar vind je onder het kopje
‘support’ een up-to-date overzicht van de meest
gestelde vragen.

Onze Customer Support is ook telefonisch bereikbaar:
Vanuit Nederland: 0900 - 1001666
Vanuit Belgié: 0900 - 10016

Let op: dit nummer kost € 0,45 per minuut.

De Customer Support is geopend:
Op werkdagen van 9.00 tot 22.00 uur
Op zaterdag van 12.00 tot 18.00 uur

Je kunt ons ook per e-mail bereiken. Stuur je e-mail naar:
nl-cs@ea.com

Daarnaast kun je ons schriftelijk bereiken. Richt je brief aan:
Electronic Arts Nederland B.V.
t.a.v. Customer Support
Postbus 75756 I
1118 ZX Schiphol-Triport '
Nederland

Let op : Customer Support verstrekt geen hints of tips over
het spel.
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A\ ADVARSEL!

Inden du begynder at spille, skal du laese vigtige sundheds- og
sikkerhedsoplysninger i brugerhandbogen til Xbox 360 og eventuelle
brugerhandbgger til eksternt udstyr. Gem alle brugerhandbgger, sa du
altid kan sla op i dem. Du kan finde oplysninger om erstatningshandbgger
pa www.xbox.com/support eller ved at ringe til Xbox Kundesupport

(se bagsidens inderside).

| Vigtige sundhedsoplysninger om spil
| af videospil

Lysfelsomme anfald

Meget fa personer kan opleve et anfald, nar de udseettes for visse visuelle
billeder, deriblandt blinkende lys eller mgnstre, som kan forekomme

i videospil. Selv personer, der ikke har tidligere erfaringer med anfald

eller epilepsi, kan have en udiagnosticeret tilstand, som kan medfgre
disse “lysfglsomme anfald” ved brug af videospil.

I Disse anfald kan omfatte forskellige symptomer, deriblandt svimmelhed,
F eendret syn, traekninger ved gjnene eller i ansigtet, ryk eller rystelser i arme
| eller ben, desorientering, forvirring eller midlertidigt tab af bevidstheden.
Anfald kan ogsa medfgre bevidstlgshed eller kramper, som kan fgre
til skader, hvis du falder eller rammer genstande teet ved.

Stop spillet straks, og s@g leege, hvis du oplever nogle af disse symptomer.
Foreeldre ber holde gje med deres bern eller spgrge dem om ovenstaende
symptomer — det er mere sandsynligt, at bgrn og teenagere kommer ud
for disse anfald end voksne. Risikoen for lysfalsomme epileptiske anfald
kan reduceres ved at tage falgende forholdsregler:

« Sid leengere veek fra fiernsynsskaermen.

* Brug en mindre fijernsynsskeerm.

« Spil i et veloplyst lokale.

» Spil ikke, nar du er svimmel eller treet.

Sgg leege, for der spilles, hvis du eller nogen i din familie har anfald
eller epilepsi.

Xbox 360-
controlleren

Du far brug for mange dimser i din segen efter
Robinsons tidsmaskine. Den vigtigste dims er
dog din Xbox 360-controller. Se grundigt pa den.

Spilfunktioner
Felgende funktioner vil hjeelpe dig med at navigere rundt i
tidsrejsernes verden og bringe Robinsons tidsmaskine sikkert hjem.

Alternativ Hurtigt skift af
skudtilstand vaben
Lésrr?éél l l l—m Grib
1 N
i = 0 Knapper til
L @ dimser der kan
Bevasger Y forudindstilles
Wilbur .5 f el
: 0 Handlingsknap | = fhin
Hjzelp € Pause /
P ‘suaBlrugerﬂade |
Navigationstast O © Drejer ol . i
e S familiealbum |
Xbox Guide- |
knap !

Venstre styrepind Bevaeger Wilbur |
Hajre styrepind Drejer kameraet |
LB Las pa mal
LT Alternativ skudtilstand
RB Grib
RT Hurtigt skift af vaben
® Handlingsknap

®, O & ® Knapper til dimser der kan
forudindstilles

START Pause / Brugerflade til familiealbum
BACK Hijelp

4
-
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Undga beskadigelse af fjernsynet
Brug ikke visse fiernsynstyper. Nogle fiernsyn, isser modeller med
front- eller bagprojektion, kan blive beskadiget, hvis et vilkarligt videospil,
herunder et Xbox®-spil, spilles pa dem. Statiske billede under spillets
normale gang kan "breende sig ind" pa skeermen og medfaere en
permanent skygge af det statiske billede, som vises hele tiden, selv nar
der ikke spilles videospil. Lignende skader kan forekomme fra statiske
billeder, som skabes nar et videospil stoppes midlertidigt.
Se i brugerhandbogen til fiernsynet for at afgere, om det er forsvarligt at
spille videospil pa det. Hvis du ikke kan finde disse oplysninger i
brugerhandbogen, skal du kontakte forhandleren eller fabrikanten af
i fiernsynet for at afgere, om videospillet kan spilles pa det uden risici.

l Xbox Live

Spil mod hvem som helst, nar som helst og hvor som helst pa
Xbox Live. Opbyg din profil (dit spiller kort). Chat med dine venner.

! Hent indhold pa Xbox Live Markedsplads. Send og modtag stemme-
og videomeddelelser. Kom med online og deltag i revolutionen!

Tilslutning
| Inden du kan bruge Xbox Live, skal du tilslutte din Xbox-konsol il
internettet via en hurtig forbindelse (f.eks. bredband) og tiimelde dig
Xbox Live-tienesten. Pa adressen www.xbox.com/live kan du se, om
Xbox Live er tilgeengeligt i dit omrade, og du kan fa oplysninger om,
hvordan du bliver tilsluttet Xbox Live.

FAMILY-INDSTILLINGER

Ved hjeelp af disse fleksible vaerkigjer, som er lette at anvende,
kan foreeldre ud fra aldersgraensen afgere, hvilke spil unge spillere
ma fa adgang til. Du kan finde flere oplysninger pa
www.xbox.com/familysettings.

Robinsons
sikkerhedssystem
Meet The Robinsons indeholder et minispil
med navnet “Robinson Security System”.
Spillet abnes ved at:

e Vlge Mini Games (Minispil) i hovedmenuen og derefter vaelge
“Robinson Security System”.

¢ Mens spillet indleeses, vil der komme en instruktionsskeerm frem
med oplysninger om spillets mal.

e Du skal gere dit bedste for at beskytte familien Robinson og
deres hjem mod Manden med bowlerhatten og, om muligt,
registrere dine bedste resultater pa Xbox Live!

e Du starter spillet ved at trykke pa @.

Kontroller i *Security System?”

Venstre styrepind Sigter mod den valgte
sikkerhedsenhed '

Hajre styrepind Sigter mod den valgte |
sikkerhedsenhed 1

LB eller RB Affyrer sikkerhedsprojektil |
0, B, O & ® Affyrer sikkerhedsprojektil
LT Skift rum mod venstre
RT Skift rum mod hajre
START Pause / Brugerflade til familiealbum
BACK Hijzlp
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Eventyret begynder

Du starter dit eventyr fra skaermen Start, hvor du blot skal
trykke pa enten START eller ® for at fortseette.

Fer du kan tage af sted pa din rejse gennem tiden, skal du
enten oprette en profil eller veelge en allerede eksisterende
profil, hvor du kan lagre dine fremskridt samt de ting, du
samler undervejs. Umiddelbart herefter skal du veelge den
hukemmelsesenhed, du vil bruge til opbevaring af
spilinformationerne.

Nar du har styr pa alt med din profil, skal du ga videre til
hovedmenuen, hvor du vil fa en reekke forskellige
valgmuligheder.

Hovedmenuen
Du vil i denne menu fa en raskke
valgmuligheder:

L] CHANGE

Play game (Spil) Start et nyt spil (New Game) eller fortseet et
eksisterende spil (Continue)

Mini Games (Minispil) Her startes et af minispillene, f.eks. Robinson 5
Security System eller Chargeball.

Cheats (Snyd) Under spillet vil du opdage forskellige
muligheder for at aendre spillets udseende og
funktionaliteter. | denne skeaerm kan du udlese
forskellige snydemuligheder og derved gere
spillet endnu sjovere.

Extras (Ekstra) Under din rejse vil du stede pa forskellige ||
pramier, som f.eks. Action Figures (Action-
figurer) og Concept Art (Grafisk materiale).

Du kan se disse praemier i Ekstra-menuen.

Credits (Medvirkende) Se hvem der star bag spillet.

Veelger du Play Game (Spil) og du allerede har et gemt spil,
kommer du videre til en skaerm, hvor du kan veaelge mellem at
begynde pa et nyt spil fra starten eller fortsaette spillet fra det
seneste gemmepunkt. Hvis ikke du har et tidligere gemt spil, skal
du veelge New Game (Nyt spil) for at starte pa et nyt spil.
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Grundilaeggende bevasgelser
Du kan bruge alle de forskellige bevaegelsesmuligheder
i din sagen efter tidsmaskinen:

Kamera

Du kan justere kameraet
ved at beveege den hajre
styrepind til venstre,
hgjre, op eller ned.

Undvig

Wilbur undviger, nar du i

Target Lock Mode trykker

" pa handlingsknappen +

_ Venstre, Hgjre, Frem eller

% Tilbage pa den venstre
styrepind.

Sideleens bevaegelse

Nar du trykker Wilburs ryg
op mod en mur eller en
afsats, vil han beveege sig

Bevaegelse langs kanten. Brug din
J i Ga, leb og drej scanner til at finde de
med den venstre steder, hvor dette er muligt.
styrepind. . |
5
V . Hop .
_ Du hopper '
4 automatisk, nar du '
‘NR' L ;k krydser et hul eller Heeng i en afsats
', ‘\_ ' springer over sma Du kan haenge i

afsatserne. Hvis ikke
du er for langt oppe,
kan du hoppe ned pa
gulvet eller jorden

under dig.

r" forhindringer.
L]

¢
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| skeermen Gadget i familiealbummet:

Tryk pa START for at abne familiealbummet og veelge skeermen
Gadget. Tryk pa @ for at abne skaermen Assignment (Tildeling).
Tryk enten pa @, O eller ® for at tildele knappen en dims.

Quick Swap (Hurtig ombytning):
Tryk pa RT og hold den nede for at fa Quick Swap-menuen frem.

Mens menuen er aben, skal du bruge navigationstasten til at flytte
markaren hen over den dims, der skal tildeles. Nar du har valgt og

markeret en dims, skal du trykke pa den knap, du vil tildele denne
dims.

Sadan tildeles

dimser til knapper
Du kan forudindstille dimser pa @, @ eller ®.
Det kan geres pa to mader:

]
Sadan bruges
dimser
Vil du udradere modstanderne pa den lette
made? Sa skal du bruge denne nyttige guide
til korrekt brug af Robinson-dimser.

i

&
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Disassembler (Adskiller)
Du skiller genstande ad ved at trykke pa den tildelte
knap. Du sigter manuelt med dit vaben ved at trykke
pa LT og derefter pa den tildelte knap og holde den
nede. Slip knappen for at skyde. Nar du trykker pa
LT for alternativ skudtilstand, gar spillet over i
sigtetilstand for preecisionsskud.

Scanner

For at scanne et omrade rundt om Wilbur, skal du
trykke pa den knap, du har tildelt din scanner. Alle
de genstande, du kan interagere med, vil have et
ikon med et tip. For at udfere en detaljeret scanning,
skal du bruge RB til at sigte pa ting med et sadant
ikon; sa far du en dybdegaende scanning med

nyttige oplysninger.

Chargeball Gloves (Chargeball-handsker)

Nar du trykker pa den tildelte knap, udsender du
elektriske ladninger. Du kan lase fast pa flere
genstande ved at trykke pa LT og derefter trykke pa
den tildelte knap og holde den nede. Slip knappen for
at skyde.

Havoc Gloves (Ravagehandsker)

Tryk pa den tildelte knap for at klaske handskerne
sammen og skabe en chokbelge. Du graver dig ned
under jorden ved at trykke pa LT og derefter pa den
tildelte knap og holde den nede. Slip knappen for at
komme op til overfladen igen.

Levitation Ray (Leftestrale)
Tryk pa den tildelte knap for at Iefte og kaste med
fienderne.

Bemeerk: Det er ikke alle ting
du kan lafte.
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TIP: Du skal sta i
naerheden af en
Aid Station

(Ferstehjselpsstation)!

Robinson Aid Station
(Forstehjaselpsstation)

| Ved at lgbe ter for energi? Ga hen til en Robinson farstehjzelps-
|' station. Du kan finde disse stationer pa alle niveauer, og de
helbreder dig ved at fylde din energiforsyning op. Du bruger
‘ farstehjeelpsstationen ved at ga hen til den og trykke pa @.

o/ FCNER
I I - 1208 10

B 150F10

® 18 0F 10

Transmogrif

Hver gang du opdager eller far en ny tegning, kan du skabe en ny
ting med din Transmogrif. Ved hjeelp af den kan du skabe nye ting
af de komponenter, du samler pa din rejse.

Nar du abner din Transmogrif, vil alle de tegninger, du har samlet,
komme frem. Pa hver tegning star der, hvor mange komponenter der
skal bruges. Ting, du ikke har nok komponenter til, vil veere slaret.
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Xbox Live

Pelaa missa tahansa, milloin tahansa ja kenen kanssa tahansa
Xbox Live -palvelun avulla. Laadi itsellesi profiili eli pelaajakortti.
Juttele verkossa kaverien kanssa. Lataa sisaltoa Xbox Live
-kauppapaikassa. Laheta ja vastaanota aani- ja videoviesteja.
Ota yhteys ja tule mukaan vallankumoukseen.

Connecting

Ennen kuin voit kayttaa Xbox Live -palvelua, yhdista Xbox-konsolisi
Internetiin laajakaistayhteydella ja tilata Xbox Live -palvelu. Saat
selville, onko Xbox Live -palvelu saatavilla alueellasi ja Xbox Live

FAMILY SETTINGS (PERHEASETUKSIA)

Vanhemmat voivat naiden katevien ja monikayttdisten valineiden
sisaltéluokituksen avulla paattaa, mita peleja nuoret pelaajat
saavat kayttaa. Saat lisatietoja kdymalla osoitteessa
www.xbox.com/familysettings.

-palveluun yhdistamisesta kaymalla osoitteessa www.xbox.com/live.

A varoiTus

Lue ennen tdman pelin pelaamista Xbox 360 -konsolin ja oheislaitteiden
kayttéohjeet seka kayttajan turvallisuutta ja terveytta koskevat keskeiset
ohjeet. Sailyta kaikki ohjeet tulevaa kaytt6a varten. Saat kadonneen ohjeen
tilalle uuden osoitteesta www.xbox.com/support tai ottamalla yhteyden
Xbox-asiakaspalveluun (lisétietoja on takakannessa).

Tarkea videopelien pelaamista koskeva
terveysvaroitus

Tietoja valoyliherkkyyden aiheuttamista epileptisista
kohtauksista

Hyvin harvat ihmiset voivat saada epileptisen kohtauksen tietyntyyppisista
visuaalisista kokemuksista. Tallaisia kokemuksia voivat olla esimerkiksi
vilkkuvat valot tai videopeleissé esiintyvat kuviot. Jopa henkil6illa, joilla ei
aiemmin ole ollut kouristuskohtauksia tai epileptisia kohtauksia, saattaa olla
taipumus “valoyliherkkyyden aiheuttamiin kouristuskohtauksiin” videopeleja
pelatessaan.

Kohtauksilla voi olla useita eri oireita, kuten huimaus, ndkékentan
muuttuminen, silmien tai kasvojen nykiminen, kdsien tai jalkojen nykiminen
tai vapina, keskittymiskyvyn puute, sekavuus tai hetkellinen tajunnan
menetys. Kohtaukset saattavat aiheuttaa tajunnan menetyksen tai
kouristuksia, jotka voivat johtaa loukkaantumiseen esimerkiksi kaatumisen
tai esineisiin tdrmaamisen seurauksena.

Lopeta pelaaminen heti ja hakeudu l&&akarin hoitoon, jos sinulla on joitakin
naisté oireista. Vanhempien on tarkkailtava lapsiaan naiden oireiden varalta
ja kysyttava lapsilta oireiden ilmaantumisesta. Lapsilla ja teini-ikaisilla

on aikuisia suurempi todennakéisyys saada epileptinen kohtaus.
Voit véhentaa epileptisten kohtausten vaaraa toimimalla seuraavasti.
» Istu kauempana televisiosta.

» Kayta pienempaa televisiota.

* Pelaa hyvin valaistussa huoneessa.

+ Ala pelaa vasyneena tai rasittuneena.

Jos sinulla tai sukulaisillasi on ollut aiemmin téllaisia kohtauksia
tai epilepsiaa, neuvottele |adkarin kanssa ennen pelaamista.
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Peliohjain
Aikakonetta etsiessasi tarvitset monenlaisia vempaimia. Tarkein
niistd on kuitenkin peliohjain. Harjoittele sen kayttd huolella.

Ohjauskomennot

Seuraavat ohjauskomennot auttavat sinua selviamaan
aikamatkustuksen maailmassa ja hankkimaan Robinsonien
aikakoneen takaisin.

Ké&yta toissijaista

Avaa aseen
tilaa m

pikavalinta

Lukitse

kohde l
o
%\:
“ = ..._ u

Liikuta
d Wilburia

o Kayta

vempaimia

@ Toimintanappain

Pysayta peli /
g avaa
perhealbumi

Pyyda @
apua BAc

@ Kaanna
kuvakulmaa

Suunta-alusta O

: ! Xbox-
opaspainike
Vasen sauva Liikuta \Wilburia
Oikea sauva Kaanna kuvakulmaa
LB Lukitse kohde
LT Kayta toissijaista tilaa
RB Tartu kiinni
RT Avaa aseen pikavalinta
® Toimintanappain
Vempainten nappaimet
Pysayta peli/avaa perhealbumi
Pyyda apua

Nain valtat televisiosi
vahingoittumisen

Ala kayta pelaamiseen tiettyja televisiotyyppeja. Jotkin
televisiot, etenkin edusta- tai taustaprojektiotelevisiot,
voivat vaurioitua, jos niita kaytetaan videopelien, esimerkiksi
Xbox-pelien, pelaamiseen. Peleissa nakyvat paikallaan pysyvat
kuvat ja osiot voivat "palaa" ruutuun kiinni. Talldin kuvasta jaa
televisioruudulle pysyva jalki, joka nakyy, vaikkei videopelia pelattaisikaan.
Videopelin pysayttaminen tai asettaminen taukotilaan saattaa aiheuttaa
paikallaan pysyvan pysaytyskuvan, joka voi myds aiheuttaa tallaisen vaurion.
Tarkista television kayttoohjeesta, voiko televisiolla pelata videopeleja turvallisesti.
Jos t&ta tietoa ei ole kerrattu television kayttoohjeessa, ota yhteytta television
myyjaan tai valmistajaan ja tiedustele, voiko televisiota kayttaa turvallisesti
videopelien pelaamiseen. Luvaton kopiointi, koodin purkaminen, lahettaminen,
julkinen esittaminen, vuokraaminen, maksun periminen pelaamisesta ja
kopiointisuojauksen kiertaminen on ehdottomasti kielletty.

Robinsonien turvajarjestelma

Meet The Robinsonsin mukana tulee

pikkupeli nimelta Robinsonien turvajarjestelma.

Paaset pelaamaan sitd seuraavalla tavalla: _

¢ Valitse paavalikosta pikkupelit (Mini Games) ja sitten Robinsonien A
turvajarjestelma (Robinson Security System).

¢ Pelin latautuessa nakyviin tulee ruutu, josta naet pelin tavoitteet.

® Suojele Robinsonien perhettéa ja heidan kotiaan Bowler Hat Guylta
ja laheta huipputuloksesi Xbox Live -palveluun, mikali se on
kaytossasi! |

e Aloita peli painamalla ®@-nappainta.

Turvajarjestelman ohjauskomennot

Vasen sauva Kohdista valittuun turvalaitteeseen
Oikea sauva Kohdista valittuun turvalaitteeseen
LB tai RB Laukaise ammus
0,0, 0 jad® Laukaise ammus
LT Siirry vasemmalla olevaan huoneeseen
RT Siirry oikealla olevaan huoneeseen
Pysayta peli/avaa perhealbumi
Pyyda apua
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Seikkailu alkaa Paavalikko

P&aavalikossa on seuraavat vaihtoehdot:

L] CHANGE

Pelaa pelia (Play Game) Aloita uusi peli (New Game) tai jatka vanhaa
(Continue).

Syoksy seikkailuun painamalla alkuruudussa START -
nappainta tai ®-nappainta. Pikkupelit (Mini Games) Pelaa jotakin pikkupeleista, kuten vaikkapa

Robinsonien turvajarjestelmaa ja

Ennen kuin voit aloittaa matkasi ajassa, sinun on luotava Salamapalloa (Chargeball).

uusi profiili tai valittava jokin aiemmin luoduista profiileista. Huijaukset (Cheats) Kun etenet pelissa, paaset myos

Profiilin tallennetaan etenemisesi pelissa ja siina keraamasi muuttamaan pelin ulkoasua ja toimintaa.

esineet. Sinun on lisaksi valittava tallennusvaline, jonne Talta ruudulta voit kayttaa huijauksia ja

pelitietosi tallennetaan. tehda pelaamisesta entista hauskempaa.
Keinoja ainakin riittaa. |

Luotuasi tai valittuasi profillin siirryt pagvalikkoon, jossa voit Ekstrat (Extras) Matkasi aikana léydat koko joukon erilaisia |

valita koko joukosta vaintoehtoja. palkintoja, kuten toimintafiguureja ja |
konseptitaidetta. Taalta voit tarkastella
palkintojasi.

Tekijatiedot (Credits) Tarkastele pelin luetteloa tekijgista.

Jos valitset pelaamisen ja sinulla on jo pelitallennus, voit
halutessasi aloittaa pelin alusta tai jatkaa sita vimeisimmasta
tallennuksestasi. Jos sinulla ei ole pelitallennusta, sinun on
aloitettava uusi peli paastaksesi pelaamaan.
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Kuvakulma

\oit muuttaa kuvakulmaa

likuttamalla oikeaa sauvaa
vasemmalle, oikealle, ylos
tai alas.

Liikkuminen
Kavele, juokse ja
kaanny vasemmalla
sauvalla.

Hypp&aminen
Wilbur hyppaa
automaattisesti, kun
edessa on rako tai
muu pieni este.

Pelaaminen
Kayta seuraavia ohjauskomentoja, kun matkaat
etsimassa aikakonetta:

| sauvaa vasemmalle,

Vaistaminen
Kun olet lukinnut
kohteen, voit vaistaa
painamalla

toimintanappainta ja
likuttamalla vasenta

oikealle, ylos tai alas.

Ulkonemalla
eteneminen

Wilbur voi edeta
ulkonemilla, jos han
painaa selkansa seinaa
vasten. Luotaimella voit
etsia ulkonemia, joita
pitkin edeta.

Reunalta
roikkuminen
Voit roikkua reunalta.
Jos et ole liian
korkealla, voit myos
pudottautua alas.
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Nappainten maaritys

vempaimille
Voit maarittad nappaimille ®, @ ja ® oman vempaimensa.
Maaritykseen on kaksi tapaa:

g ® BAKK

NEXTITEN  ® M!IGN)

Perhealbumin vempainruutu (Gadgets):

Avaa perhealbumi painamalla START-nappainta ja valitse sitten
vempaimet. Painamalla @-nappainta paaset nappainten
maaritykseen (Assignment). Paina nappainta @, O, tai ®
maarittaaksesi nappaimen vempaimelle.

Pikavalinta:
Avaa pikavalintavalikko vetamalla ja pitamalla RT. Valitse suunta-
alustalla vempain, jolle haluat maarittaa pikanappaimen. Kun
vempain on valittuna, paina nappainta, jonka haluat maarittaa
vempaimelle.

Vempainten

kaytto

Haluatko tehda vihollisistasi selvaa kaden
kaanteessa? Tama vempainten kaytosta
kertova opas on tarkoitettu juuri sinulle. .

i

&
¥

(¢

«T
W

Atomihajotin
Pura esine napauttamalla hajottimelle valitsemaasi |
nappainta. Jos haluat tahdata itse, valitse ensin

vempaimen toissijainen tila vetamalla LT ja pida sitten

alhaalla hajottimen néppainta. VVapauta nappain
laukaistaksesi. Vetamalla LT siirryt erityiseen

tahtaystilaan, jossa tahtdaminen on tarkempaa.

Luotain

Luodataksesi ymparillasi olevan alueen paina
luotaimelle valitsemaasi nappainta. Naet
vinkkikuvakkeen kaikkien niiden esineiden paalla, joille
voit tehda jotain. Paina RB saadaksesi kuvakkeella
varustetusta esineesté tarkempia tietoja. Naista
tiedoista voi olla sinulle hydtya. = SV

Salamahanskat
Ammu sahkolataus napauttamalla hanskoille |
valitsemaasi nappainta. Jos haluat ampua useita
vihollisia samalla kertaa, veda ensin LT ja pida sitten
alhaalla hanskoille valitsemaasi nappainta. VVapauta
nappain laukaistaksesi.

Painehanskat

Napauta hanskoille valitsemaasi nappainta lyodaksesi
ne yhteen ja luodaksesi paineaallon. Jos haluat
kaivautua maahan, veda ensin LT ja pida sitten
alhaalla hanskoille maarittamaasi nappainta. Vapauta
nappain paastaksesi takaisin maanpinnalle.

Leijuntasade
Napauta sateelle valitsemaasi nappainta
pyorayttaaksesi vihollisen ympari ilmassa.
Leijuntasade ei toimi kaikkiin esineisiin.



Rajoitettu takuu

JULKAISIIA TAKAA, ETTA TALLENNUSVALINE, JOLLE OHJELMISTO
ON TALLENNETTU, SAILYY NORMAALISSA KAYTOSSA RAAKA-
AINEEN JA TYON OSALTA VIRHEETTOMANA YHDEKSANKYMMENEN
(90) PAIVAN AJAN OSTOKUITIN TAI PAKKAUSLIPUKKEEN 9
OSOITTAMASTA OSTOPAVASTA LUKIEN. JULKAISIJAN KOKO VASTUU JA
KORVAUS, JOHON KAYTTAJA ON OIKEUTETTU, RAJOITTUU VIALLISEN
TALLENNUSVALINEEN KORVAAMISEEN UUDELLA TAI (JULKAISIJAN NIN
PAATTAESSA) OSTOHINNAN TAKAISINMAKSAMISEEN KAYTTAJAN PALAUTTAESSA
OHJELMISTON JA SEN OSTOTOSITTEEN JULKAISIJALLE. JULKAISIJA EI OLE VELVOLLINEN
KORVAAMAAN TALLENNUSVALINETTA, JONKA VAURIOITUMISEN SYYNA ON OLLUT
HUOLIMATTOMUUS, VAARINKAYTTO TAI VIRHEELLINEN KAYTTO. KAIKKIEN
TALLENNUSVALINEESEEN LITTYVIEN OLETETTUJEN TAKUIDEN JA/TAI EHTOJEN, MUKAAN
LUKIEN OLETETUT TAKUUT JA/TAI EHDOT TUOTTEEN SOVELTUVUUDESTA KAUPANKAYNNIN
KOHTEEKS! JA SOVELTUVUUDESTA JOHONKIN TIETTYYN TARKOITUKSEEN,, VOIMASSAGLOAKA
RAJOITETAAN YHDEKSAANKYMMENEEN (90) PAIVAAN OSTO- TAI TOIMITUSPAVASTA LUKIEN.
TAMA TAKUU ANTAA KAYTTAJALLE TIETTYJA LAILLISIA OIKEUKSIA, JA KAYTTAJALLA VOI OLLA
MYOS MUITA OIKEUKSIA, JOTKA VAIHTELEVAT LAINKAYTTOALUEITTAIN, KAYTTAJA MYONTAA
JA HYVAKSYY NIMENOMAISESTI, ETTA HAN KAYTTAA OHJELMISTOA TAYSIN OMALLA
VASTUULLAAN. OHJELMISTO JA SIHEN LITTYVAT ASIAKIRJAT TOIMITETAAN SELLAISENA KUIN
NE OSTOHETKELLA OVAT ILMAN MINKAANLAISIA NIMENOMAISIA TAI OLETETTUJA TAKUITA
JA/TAI EHTOJA. JULKAISIJA SANOUTUU IRTI KAIKISTA NIMENOMAISISTA TAI OLETETUISTA
TAKUISTA JA/TAI EHDOISTA, JOTKA LITTYVAT OHJELMISTOON JA SIHEN LITTYVIN
ASIAKIRJOIHIN, MUKAAN LUKIEN ILMAN RAJOITUSTA OLETETUT TAKUUT JA/TAI EHDOT
TUOTTEEN SOVELTUVUUDESTA KAUPANKAYNNIN KOHTEEKS! JA SOVELTUVUUDESTA JOHONKIN
TIETTYYN TARKOITUKSEEN. JULKAISIJA EI TAKAA, ETTA OHJELMISTOON SISALTYVAT
TOIMINNOT OVAT KESKEYTYMATTOMIA JA VIRHEETTOMIA TAI ETTA OHJELMISTON VIRHEET i
KORJATAAN. JULKAISIIA EI MYOSKAAN TAKAA TAI ANNA MITAAN VAKUUTUKSIA TAI |
SITOUMUKSIA, JOTKA KOSKEVAT ESIMERKIKSI OHJELMISTON JA SIHEN LITTYVIEN

ASIAKIRJOJEN KAYTON TAI KAYTON TULOSTEN VIRHEETTOMYYTTA, TASMALLISYYTTA JA |
LUQTETTAVUUTTA. TASSA KAPPALEESSA MAINITUT VASTUURAJOITUKSET KOSKEVAT MYOS
OHJELMISTOSSA KAYTETTYJEN MATERIAALIEN TOIMITTAJIA. MIKAAN JULKAISIJAN TAI
JULKAISIJAN VALTUUTTAMAN EDUSTAJAN SUULLISESTI TAI KIRJALLISESTI ANTAMA TIETO TAI |
NEUVO EI AIKAANSAA TAI SYNNYTA TAKUITA JA/TAI MUITA EHTOJA EIKA MILLAAN TAVOIN -
VAIKUTA TAMAN RAJOITETUN TAKUUN LAAJUUTEEN. KAYTTAJA (EI JULKAISIJA) VASTAA

KAIKISTA HUOLTO-, OIKAISU- JA KORJAUSKUSTANNUKSISTA. JOILLAKIN LAINKAYTTOALUEILLA }
TAMAN SOPIMUKSEN SISALTAMAT TAKUIDEN RAJOITUKSET EIVAT OLE SALLITTUJA, JOTEN |

YLLA MAINITTUA RAJOITUSTA EI MAHDOLLISESTI SOVELLETA KAYTTAJAAN.

JULKAISIJA EIl MISSAAN OLOSUHTEISSA, HUOLIMATTOMUUS MUKAAN LUKEN, OLE
VASTUUSSA MISTAAN VALILLISISTA, SATUNNAISISTA TA! ERITYISISTA VAHINGOISTA EIKA
SEURANNAISVAHINGOISTA, JOTKA JOHTUVAT OHJELMISTON TAI SIHEN LITTYVIEN
ASIAKIRJOJEN KAYTOSTA TAI KYVYTTOMYYDESTA KAYTTAA NITA, SINAKAAN TAPAUKSESSA,
ETTA JULKAISIJALLE TAI JULKAISIAN VALTUUTTAMALLE EDUSTAJALLE ON ILMOITETTU
TALLAISTEN VAHINKGJEN MAHDOLLISUUDESTA. JOILLAKIN LAINKAYTTOALUEILLA EI SALLITA
VASTUIDEN POISSULKEMISTA TAI RAJOITTAMISTA TAI SATUNNAISIA VAHINKGJA TAI
SEURANNAISVAHINKGJA KOSKEVIA VASTUURAJOITUKSIA, JOTEN YLLA MAINITTU RAJOITUS EI
VALTTAMATTA OLE VOIMASSA. MISSAAN OLOSUHTEISSA JULKAISIJAN KOKONAISVASTUU
KAIKISTA VAHINGOISTA, TAPPIOISTA JA MUISTA KORVAUSVAATIMUKSEN PERUSTEISTA
(RIPPUMATTA SITA, PERUSTUVATKO NE SOPIMUKSEEN, OIKEUDENLOUKKAUKSEEN (MUKAAN
LUKIEN HUOLIMATTOMUUS), MUUHUN PERUSTEESEEN VAI EIVAT) EI YLITA KAYTTAJAN
OHJELMISTOSTA MAKSAMAA HINTAA.

© Disney.
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Xbox Live

Pa Xbox Live kan du spille nar som helst og hvor som helst mot hvem
som helst. Bygge din profil (ditt spillerkort). Chatte med venner.

Laste ned innhold fra Xbox Live Marketplace. Sende og motta tale-
og videomeldinger. Komme deg pa nett og bli med pa revolusjonen.

Koble til

For du kan bruke Xbox Live, ma du koble Xbox-konsollen til en
hgyhastighets Internett-tilkobling og registrere deg som Xbox Live-
medlem. Hvis du vil ha mer informasjon om tilkobling, og hvis du vil
finne ut om Xbox Live er tilgjengelig der du bor, gar du til
http://www.xbox.com/live.

FAMILIEINNSTILLINGER

Disse enkle og fleksible verktgyene gjer foreldre og foresatte
i stand til & avgjere hvilke spill spillerne skal fa tilgang til,
basert pa innholdssensuren. Du finner mer informasjon pa
http://www.xbox.com/familysettings.

A\ ADVARSEL

Far du spiller dette spillet, bar du lese brukerveiledningen for Xbox 360
og veiledningene til eventuelt tilleggsutstyr for a fa viktig sikkerhets- og
helseinformasjon. Ta vare pa alle brukerveiledninger. Hvis du trenger nye
manualer, kan du ga til http://www.xbox.com/support eller ringe kundestgtte
for Xbox (se innsiden av bakpermen).

Viktig helseadvarsel som gjelder spilling
av videospill

Fotosensitive anfall

Noen fa mennesker kan oppleve anfall nar de eksponeres for enkelte
visuelle bilder, inkludert blinkende lys og mgnstre som kan forekomme

i videospill. Selv mennesker som ikke fgr har opplevd anfall eller epilepsi,
kan ha en udiagnostisert lidelse som kan forarsake disse “fotosensitive
epileptiske anfallene” nar de ser pa videospill.

Disse anfallene kan ha en rekke symptomer, inkludert svimmelhet,
synsforstyrrelser, gye- eller ansiktsammentrekninger, rykninger i armer

og ben, desorientering, forvirring eller midlertidig bevissthetstap.
Anfallene kan ogsa fore til bevisstlgshet eller krampetrekninger som

kan fere til skade fordi man faller eller slar seg pa gjenstander i naerheten.

Stans spillet umiddelbart og oppsek lege hvis du opplever noen av disse
symptomene. Foreldre ma vaere oppmerksomme pa disse symptomene
eller spgrre barna om dem — barn og ungdom er mer utsatt for slike anfall
enn voksne. Du kan redusere faren for fotosensitive epileptiske anfall
ved a ta felgende forholdsregler:

» Sett deg lenger vekk fra TV-skjermen.

* Bruk en mindre TV-skjerm.
« Spill i et godt opplyst rom.
« lkke spill nar du er sliten eller trott.

Hvis du eller noen i familien har opplevd anfall eller epilepsi tidligere,
ber du oppseke lege for du begynner a spille.
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Handkontrollen

Du kommer til & bruke mange dingser i jakten pa tidsmaskinen.
Men den viktigste dingsen av dem alle, er selve spillkontrollen.
Denne er det viktig at du kan bruke.

Spillkontroller
Felgende kontroller hjelper deg med & komme deg rundt i
tidsreisenes verden og fa tidsmaskinen til Robinson i sikkerhet.

Alternativ Hurtigbytte av
E avfyring ﬁ vapen

Las pa
mél l
i :
%k‘_ = O
o W < {@ Dingseknapper
Bevege \ - 10 Sl .,49

‘ d Wilbur

\

l rm Handlingsknapp

@ Handlingsknapp

Hielp € © Pause/

swrr Familiealbum

@ Rotere

Navigasjonsknapp O
kamera

Xbox Guide-
knapp
Venstre styrespak Bevege Wilbur
Hoyre styrespak Rotere kamera
LB Lase pa mal
LT Alternativ avfyring
RB Gripe
RT Hurtigbytte av vapen
® Handlingsknapp
9, O og ® Dingseknapper
START Pause/Familiealbum
BACK Hielp

Unnga skade

pa TV-apparatet
Ma ikke brukes med visse
TV-apparater

Noen TV-apparater, spesielt modeller med projeksjon X
foran eller bak, kan ta skade av videospill, inkludert Xbox®- <
spill. Statiske bilder i spillet kan “brenne seg fast” pa skjermen, noe
som medferer at en skygge av det statiske bildet vises pa skiermen hele
tiden, selv nar du ikke spiller. Det samme kan skje nar du stopper et
videospill midlertidig eller setter det pa pause. Sla opp i brukerhandboken
for TV-apparatet for a finne ut om du kan spille videospill pa ditt TV-
apparat. Hvis du ikke finner denne informasjonen i brukerhandboken,
kontakter du forhandleren eller produsenten av TV-apparatet for a fa vite
om du kan spille videospill pa ditt TV-apparat.

Robinson
Security System

Meet The Robinsons leveres med et minispill

som heter Robinson Security System.

Slik far du tilgang til det:

¢ \/elg Mini Games (minispill) fra hovedmenyen og deretter ' 5 dhW
Robinson Security System.

e Mens spillet lastes inn far du instruksjoner pa skiermen om
malene i spillet.

e Gjor ditt beste for & beskytte familien Robinson og hjemmet .
deres fra The Bowler Hat Guy, og registrer rekordene dine pa Iy
Xbox Live!

¢ Du starter spillet ved a trykke pa ®-knappen.

Security System-kontroller

Venstre styrespak Sikte pa valgt sikkerhetsinnretning
Hoeyre styrespak Sikte pa valgt sikkerhetsinnretning
LB eller RB Slippe lgs sikkerhetsprosjektil
0, ®, O og ® Slippe les sikkerhetsprosjektil
LT Bla giennom rom til venstre
RT Bla giennom rom til hayre
START Pause/Familiealbum
BACK Hielp
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Start eventyret fra startskjermen. Her trenger du bare a
trykke pa START eller @ for a fortsette.

Fer du kan begynne pa tidsreisen, ma du enten opprette en
profil eller velge en profil du har opprettet tidligere, sa du
kan lagre fremdriften i spillet underveis. Nar du har gjort
dette, ma du velge hvilken lagringsenhet du vil bruke til &
lagre informasjonen.

Nar profilinformasjonen er i orden, kommer du videre til
hovedmenyen, der du kan velge mellom en rekke
alternativer.

Eventyret begynner

Hovedmeny
Pa hovedmenyen kommer det
frem en rekke alternativer.

SELECT AM EXTRA

® ACCEPT (HANGE

Play game (spill) Start et nytt spill eller fortsett pa et spill
du har begynt pa tidligere.

Mini Games (minispill) Starter et av minispillene, som Robinson
Security System eller et slag Chargeball.

Cheats (juks) Nar du spiller, vil du oppdage at du kan
endre spillets utseende og funksjonalitet.
Pa denne skjermen kan du aktivere
juksekoder og fa det enda morsommere
mens du spiller. |

Extras (ekstra) Du finner forskjellige belenninger underveis |
pa reisen, som figurer og konseptkunst. i
Du kan sjekke belgnningene i Extras- '
menyen.

Credits Se hvem som har laget spillet.
(medvirkende)

Hvis du velger Play Game (spill) og du allerede har et lagret spill,

blir du tatt med til en skjerm der du kan velge mellom & starte fra
begynnelsen eller fortsette fra der du lagret sist. Hvis du ikke har
lagret et spill tidligere, ma du velge New Game (nytt spill) for a
starte spillet.




GX2B0001A0 MTR_X360 Manual SCN 1/03/07

18:20

Page 46

g;xg__

—

hen !

-
< r
"y

Grunnleggende bevegelser

Her har du bevegelsene du bruker i jakten pa tidsmaskinen:

Kamera
Du kan flytte kameraet
ved a bevege hayre
styrespak til venstre, til
hayre, opp eller ned.

Smett unna
Nar du er last pa
et mal, trykker du pa

i handlingsknappen og
venstre, heyre, opp eller
> ned pa venstre styrespak
" for a fa Wilbur til &
smette unna.

Inntil vegg

Hvis du presser Wilbur
opp mot en vegg eller en
avsats, kan han ga
bortover. Bruk
scanneren til & finne
steder der du kan gjere
dette.

Bevegelse
Ga, lep og snu
med venstre
styrespak.

Hopp

Du hopper
automatisk nar du
kommer til en klaft
eller hopper over
sma hindringer.

Henge fra avsats
Du kan henge fra
avsatser. Hvis du
ikke er for langt opp,
kan du slippe deg
ned.
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Tilordne dingser
til knapper

Dingsene kan tilordnes @, O eller ©.
Dette kan du gjere pa to mater:

NEXTITEN  ® M!IGN)

e, - —

Dingseskjermen i familiealbumet

Trykk pa START for a fa frem familiealbumet, og velg Gadgets.
Trykk pa ® for & komme til skjermen der du tilordner dingser.
Trykk pa @, @ eller ® for a tilordne dingser.

Hurtigbytte

Trykk og hold inne RT for a ta frem hurtigbyttemenyen.

Nar denne menyen vises, kan du bruke retningsknappene til a
flytte valgmarkeren til dingsen du vil tilordne. Nar du har valgt en
dings, trykker du pa knappen du vil bruke til & aktivere dingsen.

Bruke

dingser '
Har du lyst til & ta knekken pa motstanderen
pa en enkel og grei mate? Da er det bare a

bruke denne nyttige dingsebrukerveiledningen.

i

&
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Demonteringsdings
Du tar fra hverandre gjenstander ved a trykke pa
knappen du har valgt. Hvis du vil sikte manuelt,
trykker du pa LT og holder inne tilordnet knapp. Slipp
knappen for & fyre av. Nar du trykker pa LT for a
bruke alternativ avfyring, gar spillet over i siktemodus
for & fa okt treffsikkerhet.

Scanner

Hvis du vil scanne et omrade rundt Wilbur, trykker
du pa tilordnet knapp for scanneren. Alle
gjenstander som kan gjeres noe med, far et hint-
ikon. Hvis du vil gjere en detaljert scanning, kan du
sikte pad noe som har et hint-ikon med RB. Dette kan
veere nyttig for a fa viktig informasjon.

Chargeball-hansker

Bruk elektriske ladninger ved a trykke pa tilordnet
knapp. Hvis du vil sikte pa flere gjenstander om
gangen, trykker du pa LT og holder inne knappen du
har tilordnet. Slipp knappen for a fyre av.

Kaoshansker

Trykk pa knappen for & klappe med hendene og lage
en sjokkbglge. Hvis du vil grave deg ned under
bakken, trykker du pa LT og holder inne tilordnet
knapp. Slipp knappen for a komme opp til overflaten
igjen.

Svevestrale
Hvis du vil fa fiender til @ sveve, trykker du pa
tilordnet knapp.

Merk: Det er ikke alle gjenstander du kan fa til &
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TIPS: Du ma sta i
naerheten av
hjelpestasjonen.

Robinsons hjelpestasjon

' Har du darlig med energi? Ta en tur bortom Robinsons

! hjelpestasjon. Denne finnes pa alle nivaer og kan helbrede deg ved
! a fylle pa energi. Du bruker den ved & ga bort til hjelpestasjonen

| og trykke pa ®-knappen.

| 150F10

® 18 0F 10

Transmogrifikator

Nar du finner eller far en ny tegning, kan du lage noe nytt med
Transmogrifikatoren. Denne arbeidsbenken lager gjenstander ved &
bruke komponenter du finner pa reisene dine.

Nar du bruker den, far du frem alle tegningene du har funnet.

Hver tegning lister opp kostnaden for komponentene du ma bruke.
Ting du ikke har nok kamponenter til a lage, er nedtonet.
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Xbox Live

Spela mot vem som helst, nar som helst och var som helst pa Xbox Live.

Bygg upp din profil (dina spelarfakta). Chatta med dina kompisar.
Hamta innehall pa Xbox Live Marketplace. Skicka och ta emot rost- och
videomeddelanden. Anslut dig nu och ga med i revolutionen.

Ansluta dig

Innan du kan anvanda Xbox Live maste du ansluta Xbox-konsolen

till Internet med en héghastighetsanslutning och registrera dig for

Xbox Live-tjansten. Du kan se om Xbox Live finns dar du bor

och hur du ansluter till Xbox Live genom att ga till www.xbox.com/live.

FAMILY SETTINGS

Med dessa enkla, flexibla verktyg kan foraldrar bestamma vilka
spel unga spelare ska fa tillgang till beroende pa spelets innehall.
Det finns mer information pa www.xbox.com/familysettings.

A\ VARNING

Innan du spelar detta spel bér du ldsa igenom den viktiga
sdkerhetsinformationen i Xbox 360 instruktionsbok och bruksanvisningar
till eventuell kringutrustning. Behall alla bruksanvisningar. De kan behévas
vid ett senare tillfalle. Om du behdver ersatta en bruksanvisning kan du ga
till www.xbox.com/support eller ringa till Xbox kundstéd (information finns
langst bak i instruktionsboken).

Viktig halsovarning om att spela
videospel

Anfall orsakade av ljuskanslighet

En mycket liten andel av befolkningen kan drabbas av epilepsiliknande
anfall som kan utlésas av vissa visuella bilder, inklusive blinkande ljus eller
monster som kan finnas i videospel. Aven manniskor som aldrig tidigare har
drabbats av liknande anfall eller epilepsi kan lida av en icke diagnostiserad
akomma, som kan utlésa dessa "ljuskanslighetsanfall” medan de tittar pa ett
videospel.

Dessa anfall kan uppvisa olika symptom, inklusive yrsel, synstérningar,
ryckningar i 6gon eller ansikte, krampryckningar eller skakningar i armar
eller ben, forvirring, oklarhet, eller tillfallig medvetandeforlust. Anfallen kan
aven orsaka medvetsldshet eller krampanfall, som kan leda till personskador
vid fall eller hopstétning med féremal i nérheten.

Sluta omedelbart att spela videospel och konsultera lakare om du upplever
nagot av ovan namnda symptom. Féraldrar ska halla uppsikt 6ver eller
fraga sina barn om de upplevt nagot av ovan namnda symptom — det &r
vanligare att barn och ungdomar drabbas av dessa anfall &n vuxna. Risken
att drabbas av epileptiska anfall som orsakas av ljuskénslighet kan minskas
genom att vidta féljande forsiktighetsatgérder:
« Sitt langre fran TV-skarmen.

¢ Anvéand en mindre TV-skarm.

« Spelai ett val upplyst rum.

« Spela aldrig nar du ar sémnig eller trétt.

Radgér med lakare innan du bérjar spela om du eller nagon slakting tidigare
haft anfall eller lider av epilepsi.
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Xbox 360-
handkontroll

Du kommer att anvanda manga prylar under din jakt pa
tidsmaskinen. Den viktigaste prylen ar dock din Xbox 360-
handkontroll. Studera den noga.

Spelkontroller
Med fdljande kontroller kan du navigera genom tidsresornas varld
och féra Robinsons tidsmaskin i sakerhet igen.

Vaxla Snabbt
m eldgivningslage ﬂ vapenbyte
Mallasning l [ Ta
)

- e 1 @ |Knappar
som kan

s & kopplas
Flytta till prylar

Wilbur 9 -

@ Atgardsknapp

Pausa/
swer Familjealbum

@ Rotera
kameran

Styrknappen O

Xbox Guide-
knapp
Vanster styrspak Flytta Wilbur
Hoger styrspak Rotera kameran
LB Mallasning
LT Vaxla eldgivningslage
RB Ta
RT Snabbt vapenbyte
© Atgardsknapp
@, O & ® Kan kopplas till prylar
START Pausa/Familiealbum
BACK Hjalp

Undyvik skador
pa TV-apparaten
Spelet kan inte anvandas pa alla TV-apparater. Vissa
TV-apparater, sarskilt sadana med fram- och bak
projektering, kan skadas av TV-spel, inklusive Xbox-spel.
Statiska bilder som visas under spelets gang kan "brénna
in” i skdrmen och ge upphov till en permanent skugga av den
statiska bilden som &ven syns nar spelet avslutats. Liknande skador kan
uppsta fran statiska bilder som skapas nar du gor ett uppehall eller en
paus i spelet. For att avgéra om TV-apparaten utan risk kan anvandas for
TV-spel hanvisas till TV-apparatens bruksanvisning. Om denna information
saknas i bruksanvisningen, bor du kontakta din TV-handlare eller
tillverkaren av din TV-apparaten for narmare information.

Robinsons
sakerhetssystem

Familjen Robinson levereras med minispelet

“Robinson Security System”.

Sa har oppnar du det:

e Valj Mini Games (minispel]) pa huvudmenyn och valj sedan
"Robinson Security System”.

e Nar spelet laddas visas en instruktionsskarm med information
om spelets mal.

e Gor ditt basta for att skydda familien Robinson och deras hem
fran "hattmannen”. Registrera dina basta poang pa Xbox Live,
om det finns tillgangligt!

e Starta spelet genom att trycka pa @.

Kontroller for sakerhetssystemet

Vanster styrspak Siktar pa den valda sakerhetsanordningen
Hoger styrspak Siktar pa den valda sakerhetsanordningen
LB eller RB Avfyra sakerhetsprojektil
0, ¥, O & ® Aviyra sakerhetsprojektil
LT Vaxla rum &t vanster
RT Vaxla rum &t hoger
START Pausa/Familiealbum
BACK Hijalp
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Aventyret bérjar Huvudmenyn

Pa huvudmenyn visas flera olika alternativ:

SELECT AM EXTRA

CREDITS

~
' ® ACCEPT <> CHANGE

Play game (spela) Starta ett nytt spel (New game) eller
fortsatt pa ett sparat spel (Continue).
Mini Games (minispel) Starta nagot av minispelen, till exempel WA

Du startar aventyret via startskarmen, dar du antingen Robinson Security System eller Chargeball.

I AR eller @ for att komma vidare. Cheats (fusk) Under spelets gang kan du upptacka nya

satt att andra spelets utseende och
funktioner. Pa den har skarmen kan du
anvanda olika fusk och upptacka annu fler
satt att ha roligt medan du spelar.

Innan du pabérjar resan genom tiden maste du skapa en
profil eller valja en befintlig profil, sa att du kan spara dina
framsteg och de foremal du samlar pa dig langs vagen.

Sedan maste du valja vilken minnesenhet du vill anvanda for |

att spara spelinformationen. Extras Under spelets gang hittar du olika féremal, |
till exempel actionfigurer och filmskisser. |

N&r du ordnat med profilen kommer du till huvudmenyn, Beloningarna finns pa menyn Extras.

dar du kan valja mellan flera olika alternativ. Credits (medverkande) Har kan du se vilka som arbetat med

spelet.

Om du véljer att borja spela med Play Game och redan har ett
sparat spel, kommer du till en skarm dar du kan valja mellan att
starta ett nytt spel fran borjan eller fortsatta dar du sparade
senast. Om du inte har nagot sparat spel maste du vélja New
Game (nytt spel) for att borja spela.
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Grundlaggande rorelser

Anvéand dessa rorelser under kampen om tidsmaskinen:

Kamera
Du kan justera kameran
genom att flytta hoger
styrspak at vanster, hoger,
uppat eller nedat.

Ducka
Om du trycker pa
atgardsknappen och for
il vanster styrspak at
vanster, hdoger, framat

. eller bakat nar du ar i

" mallasningslage, sa
duckar Wilbur.

Ror dig sidledes

Om du pressar Wilburs
rygg mot en kant eller
avsats gar han sidledes
langs kanten. Anvand
skannern for att hitta
platser dar du kan ga
sidledes.

Flytta

Ga, spring och
vand dig om med
vanster styrspak.

Hoppa
Du hoppar
automatiskt nar du

» tar dig forbi Klyftar

5
', ‘\ eller kommer till

A sma hinder.
"
A

.:‘m_\,"_-

Hanga
Du kan hanga fran
kanter. Om du inte
ar for hogt upp kan
du hoppa ner till
marken nedanfor.

—
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Tilldela prylarna
knappar

Du kan tilldela en pryl @, © eller ©.
Detta kan du gora pa tva olika satt:

NEXTITEN  ® M!IGN)

e, - —

Prylskarmen i familjealbumet:

Tryck pa START for att 6ppna familjealbumet och valj skarmen
Gadget (prylskarmen). Tryck pa @ for att komma till skarmen
Assignment (tilldela). Tryck pa @, @ eller ® for att valja viken
knapp som ska aktivera prylen.

Quick Swap (snabbyte):

Tryck pa och hall ner RT for att 6ppna snabbytesmenyn. Anvand
styrknappen for att styra markaren till den pryl du vill tilldela en
knapp. Nar prylen ar markerad trycker du pa knappen du vill
anvanda for att aktivera prylen.

Att anvanda

prvilar

Vill du krossa motstandet utan problem?
Las da dessa anvandbara instruktioner for 3
hur du anvander Robinson-prylarna pa ratt satt.

i

&
¥

(¢

«T

o

Disassembler (sonderdelare)
Sonderdela foremal genom att trycka pa den tilldelade
knappen. Sikta manuellt med vapnet genom att trycka
pa LT och sedan trycka pa och halla ner den tilldelade
knappen. Avfyra genom att slappa upp knappen. Nar
du tryckt pa LT for att vaxla eldgivningslage startas
sikteslaget, dar du kan skjuta med storre precision.

Skanner

Om du vill skanna omradet kring Wilbur ,trycker du pa
den knapp som tilldelats for skannern. Alla foremal
som kan paverkas visas med en tipsikon. Du kan
utfora en detalierad skanning genom att sikta med RB
pa ett foremal med en tipsikon. Da visas en detaljerad
skanning med viktig information som kan vara till nytta
for dig.

Chargeball Gloves (chargeball-handskar)

Skicka elektriska stotar genom att trycka pa tilldelad
knapp. Om du vill 1asa flera foremal ska du trycka pa
LT och sedan hélla ner den tilldelade knappen. Avfyra
genom att slappa knappen.

Havoc Gloves (havoc-handskar)

Klappa med handskarna och skicka en stétvag genom
att trycka pa den tilldelade knappen. Gréav dig under
marken genom att trycka pa LT och sedan trycka pa
och halla ner den tilldelade knappen. Slapp knappen
nar du vill komma upp igen.

Levitation Ray (levitationsstrale)

Lyft upp fiender i luften och vand pa dem genom att
trycka pa den tilldelade knappen.
Obs! Alla féremal kan inte
lyftas upp.
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TIPS: Du maste sta
nara hjalpstationen!

The Robinson Aid Station
' (Robinsons hjalpstation)

| Ont om energi? Besok Robinsons hjalpstation. Dessa stationer
|' finns pa alla nivaer och helar dig genom att 6ka ditt energiférrad.
Anvand hjalpstationen genom att narma dig den och trycka pa @.

- 12010
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Tr'ansmogr'lfler‘ar'e
Nar du hittar eller far en ny ritning kan du skapa ett nytt foremal
med Robinsons transmogrifierare. Har kan du skapa foremal med
hjalp av de kamponenter du hittar under dina resor.

Nar du anvander enheten visas alla ritningar du skaffat. | varje
ritning visas vilka komponenter som behévs. De féremal du inte
har tillrackligt med komponenter for ar nedtonade.
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