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A ADVERTENCIA: Antes de empezar a jugar, lea los apartados de informacion de
seguridad y salud de los manuales de la consola Xbox 360® y los accesorios. Guarde
todos los manuales para poder consultarlos mas adelante. Para conseguir los manuales
de la consola y los accesorios, visite a www.xbox.com/support.

Informacién importante sobre la salud y la seguridad en los videojuegos

Ataques epilépticos fotosensibles

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible
cuando se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen los patrones

y las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las personas que no
tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden ser propensas a estos
“ataques epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en un videojuego.

Estos ataques presentan varios sintomas: mareos, vision alterada, tics nerviosos en la
cara o en los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacién, confusiéon o pérdida
momentéanea del conocimiento. Ademas, pueden ocasionar la pérdida del conocimiento
o incluso convulsiones, que terminen provocando una lesién como consecuencia de una
caida o de un golpe con objetos cercanos.

Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y consulte

a un médico. Los padres deben observar a sus hijos mientras juegan y/o asegurarse

de que no hayan experimentado los sintomas antes mencionados; los nifios y los
adolescentes son mas susceptibles que los adultos a estos ataques. El riesgo de sufrir un
ataque epiléptico fotosensible puede reducirse tomando las siguientes precauciones:
siéntese a una distancia considerable de la pantalla; utilice una pantalla mas pequena;
juegue en una habitaciéon bien iluminada; no juegue cuando esté somnoliento

o cansado.

Si usted o algiin miembro de su familia tiene un historial de ataques epilépticos,
consulte a su médico antes de jugar.

éQué es el sistema PEGI?
El sistema de clasificacion por edades PEGI protege a los menores de los juegos no
adecuados para un grupo de edad especifico. TENGA EN CUENTA que no se trata de
una guia de la dificultad del juego. Consta de dos partes y permite a los padres y a
aquellos que adquieren juegos para nifos, realizar la eleccion apropiada en funcion de
la edad del jugador. La primera parte es una clasificacion por edades:

™ ™ ™ ™

La segunda muestra los iconos indicando el tipo de contenido del juego. Dependiendo
del juego, puede haber un nimero diferente de iconos. La clasificacion por edades
refleja la intensidad del contenido del juego. Estos iconos son:

Para mas informacion, visite http://www.pegi.info y pegionline.eu
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CONTROLES DEL JUEGO

Cambiar entre 1°y 3° persona

Mantener pulsado para ajustar la cémara Xbox Guide Entrar ol modo VATS.  Atocar

Mantener pulsado
Pausa  para examinar

Apuntar/Bloguear  Esperar
Salfar
Abrir y cerrar el PipBoy 3000

Mantener para activar lo
\ iluminacidn del PipBoy

/ Activar

Avanzar

Recargar
Pulsar para cambiar ol modo sigilo e A
Mirar /Girar preparar/enfundar el arma
Pulsar para coger y solfar objefos
Controles del V.A.T.S.
RE VLo L 5 R . Entrar ol modo VATS.
Mantener pulsado para examinar
RGN ... e o N B Seleccionar objefivo
O R el Cambiar entre objefivos
(D) 42 agoadoieton ol Apuntar a partes concrefas
......................... Aceptar objefivo VA.TS.
B) et Salir de VA.TS., cancelor ataques en espera

RESTRINGIDO



GSMR - RESTRINGIDO - VTB-001-13

INTRODUCCION A FALLOUT 3

Guerra nuclear. Solo el nombre evoca imdgenes de nubes en forma de hongos, mdscaras anti-gas

y nifios enloquecidos que corren a agazaparse bajo sus pupitres. Pero es el "dia después” de un
conflicto asi lo que realmente nos cautiva, en gran parte porque no tenemos una realidad con la que
confrastarlo. La humanidad ha sido fesfigo de los horrores de la bomba atomica, pero aforfunadamente
hemos evitado que el planeta entero salase por los aires. Por ahora, al menos.

Fallout 3 presenta una realidad mucho mds desalentadora. Imagina si después de la Sequnda Guerra
Mundial el curso del mundo se hubiese bifurcado: nuestro mundo siguid un camino y el universo
Fallout, ofro. En esa realidad paralela, la tecnologia progresé a una velocidad mucho mayor, mientras
la sociedad estadounidense quedaba afrapada en las normas culturales de los afios cincuenta. Un
"mafiana” idilico lleno de criados robdticos, cabezas cardadas y vehiculos impulsados por fusidn.
Entonces, en el aio 2077, en el climax de un largo conflicto con Ching, todo se fue al fraste al estallar
una guerra nuclear que hizo temblar el planeta.

Es aqui cuando 16 entras en escena. Fallout 3 se desarrolla doscientos afios después, en el afio 2277,
en un Washington D.C. post-apocaliptico y el espacio que lo rodea. "Yermo Capital”, como se conoce
ahora a la ciudad, es un paisaje de pesadilla habitado por bandas de raiders ambulantes, esperpénticos
supermutantes, necréfagos en descomposicion y robots militares estropeados. Por suerte, llevas
diecinueve afios viviendo bajo tierra, en lu seguridad de un complejo oficial de Vaul#Tec conocido como
Refugio 101. Todo va a las mil maravillas hasta que tu padre Ha Gnica constante en tu vida, decide
abandonar el refugio de forma inesperada, obligndote a ir a tras él. Adids a la seguridad.

Pero no fodo son malas noficias. Desde el momento en que se abre el enorme portdn del refugio y eres
arrojado a la punzante luz del sol de Yermo Capital, eres libre para forjar tu destino. Sigue a tu papaito
u olvidate siquiera de que existe. Dirigete hacia el montdn de chatarra que llaman Megatdn y conoce a
sus eclécticos habifantes, o dispara primero y preséntate después.

Recuerda, esta es la lave de Fallout 3: es fu juego, asi que haz lo que te plozca. No hay una forma
"correcta” de jugar. Prueba lus habilidudes y extras que encontrards en este manual; trafa de usar el
VATS., el novedoso sistema de combate; pero, sobre todo, recuerda que cada desafio que te propone
el juego se puede resolver de varias maneras, con distinto resultado. Son muchos los caminos que te
conducirdn al éxito y, si, el juego tiene un "final". Pero ese final depende de ti y del personaje al que
inferprefes.

Desde Bethesda Game Studios, esperamos que te diviertas tanto aventurdndote por nuestro mundo
como nosotros hemos disfrutado credndolo. Ha sido un honor mantener vivo el universo Fallout. Ya era
hora de que volvieses a experimentar esta maravilla una vez mds, o por primera vez, segin el caso.

Ah, una cosa mds: cuando por fin fe renas con fu papd, sé bueno. O no...

- &l equcpo de Fallout 3
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MENU PRINCIPAL

FALLOUT 3"

CONTINUAR
Seguir jugando desde la partida guardada mds reciente.

NUEVA
Comenzar una nueva partida de Fallout 3.

CARGAR
Seleccionar una partida de lo lista de partidas guardadas.

CONFIGURACION
Entrar en el mend Configuracion para ajustar las preferencias de modo
de juego, pantalla, sonido y control.
Mds informacidn en la pdg. 40.

TRIPULACION
Consulta los créditos del equipo que ha hecho posible
Fallout 3.

DESCARGAS
Consulta el contenido descargable que hayas obtenido para
Fallout 3.
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PANTALLA DE JUEGO

INDICADOR
DE RADIACION

INDICADOR
DE PE

PUNTOS
DE ACCIN

PUNTOS DEVIDA  BRUJULA INDICADOR DE CONDICIONES MUNICION
SALUD DEL ENEMIGO DEL ARMA

PUNTOS DE VIDA (PV)
Tu salud global. Cuando se agofan los PV, tu personaje muere.

BRUJULA
La brdjula sefiala en qué direccidn vas e indica también los enemigos, puntos cercanos y localizadores
de mision. Mds informacion en la pdg. 6.

PUNTOS DE ACCION (PA)
El total de PA disponibles depende de la agilidad de tu personaje (consulta S.PE.C.LA.L., pdg. 14).
Los puntos de accion solo se usan en el modo VA.TS. (pdg. 30).

CONDICIONES DEL ARMA (CON)
Cuanfo mds corta sea la barra, en peores condiciones estard el arma.

MUNICION
La municion de que dispones para el arma equipada. El primer ndmero indica el ndmero de cartuchos,
el segundo el nimero de cargadores.

INDICADOR DE SALUD DEL ENEMIGO
Muestra la salud del enemigo.

INDICADOR DE RADIACION
Aparece cada vez que te contaminas.

INDICADOR DE PE
Aparece cada vez que adquieres puntos de experiencia.
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ICONOS DE LA BRUJULA Y DE ACTIVACION

TRIANGULO TRANSPARENTE
Sefiala un lugar que fodavia no has descubierto.

TRIANGULO COLOREADO
Sefiala un lugar que ya has descubierto.

OBJETIVO DE LA MISION
Si tienes una mision activa, los objetivos de la misma aparecerdn sefialados en la bréjula con una
flecha coloreada. El icono parpadeard cada vez mds deprisa a medida que te acerques al objefivo.

MARCADOR DEL MAPA
Sihas colocado en el mapa tu propio marcador, éste aparecerd sefialado con una flecha fransparente.

MARCADORES DE ALIADOS /ENEMIGOS

Las personas y criaturas que percibes aparecen sefialadas en la brijula con unas barras verticales. Las
verdes corresponden a personas o criaturas amigas, mientras que lus rojas sefialan a las enemigas.
Sequn tu nivel de percepcion, podrds “detectarlas” o no.

MIRA
La mira cambiard cada vez que puedas interactuar con un objeto. Pulsa @Y para interactuar con el
objefo resaltado. Si el texto o icono estdn en rojo, significa que si contindas, cometerds un delito.
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EL PIPBOY 3000

INDICADOR DE RADIACION

O T iy ST p Enfrar y salir del PipBoy.

Mando D o Bstick izquierdo . . . Subir y bajar por las listas; desplazarse a izquierda y
derecha por los mends de cada seccion.

DAVIGTOSeS & Avanzar y refroceder entre los tres mends principales.

Ostickderecho............... Desplazarse por los mapas y por las descripciones de las
habilidades y extras.

INDICADOR DE RADIACION
En l parte superior izquierda del PipBoy hay un indicador de radiacion
personal que indica el nivel de Rads actual por contaminacidn.

FICHAS

El PipBoy 3000 se compone de tres mends principales:
Estadisticas: informacion sobre lus estadisticas y
aptitudes del personaje.
Objetos: los objetos que lleva el personaie.
Datos: los mapas, informacin de la mision, notas y
acceso a las sefiales de radio que logres captar.
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MENU ESTADISTICAS

El ment Estadisticas se divide en cinco secciones: Estado, S.PE.C.L.A.L., Habilidades, Extras, General.

En lu parte superior de la pantalla Estadisticas aparece siempre la siguiente informacion: nivel del
personaje, puntos de vida (PV) actuales y mdximos, puntos de accion (PA) actuales y méximos,
puntos de experiencia (PE) actuales y lu cantidad de PE necesarios para pasar de nivel.

MENU ESTADO
Este mend recoge informacién bdsica sobre la salud de tu personaje. Utiliza el Bstick izquierdo
arriba y abajo para moverte por los tres apartados de este mend:

CON

Muesira el estado de cada parte del cuerpo del personaje en forma de barra. Cuanto mds corta sea

lo barra, ms dafiada estd esa parte del cuerpo. Si la barra desaparece, se considera que el miembro

estd mutilado y se representa con una linea de puntos. Si ienes estimulantes en el inventario, pulsa
para restablecer u salud en general y el estado de cada parte del cuerpo. Pulsa €9 para

seleccionar a qué parte del cuerpo deseas aplicar el estimulante para restablecerla directamente.

RAD

Muesira el actual nivel de resistencia a la radiacion y el nivel de confaminacién en forma de Rads. Si
tienes RadAway en el inventario, pulsa € para eliminar la radiacion de fu cuerpo. Si tienes Rad-X,
pulsa €3 para aumentar la resistencia a la radiacion del personaje durante dierto tiempo.

Puedes contaminarte bien exponiéndote directamente a la radiacion o ingiriendo agua o comida
infectadas. Si el nivel de radiacion es bajo, no pasa nada, pero a medida que acumules radiacion,
acabards sufriendo los efectos (muerte incluida en dltima instancia).
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FRAGMENTO DE LA GUA

EFE
Muestra los efectos posifivos y negativos que experimenta tu personaje. Pueden ser fruto de la

radiacion, de la ropa que lleves, las sustancias que ingieras, efc.

S.P.E.CLA.L

Son tus siete afributos primarios. En la pdgina 14 enconfrards una descripcion detallada de cada uno.

El simbolo (-) a la derecha del afributo, significa que esfd sufriendo un efecto negativo, mientras que

el (+) indica que disfruta de una mejora. Consulta el apartado EFE del mend Estado para obtener mds |
datos.

HABILIDADES ]
Informacion sobre tus habilidades. Mds detalles en la pdgina 16.

EXTRAS
Se trata de las habilidades S.PE.C.LA.L que puedes elegir cada vez que pasas de nivel. Consulta las
pdginas 18-26 para obtener mds informacidn.

GENERAL
Enumera los logros conseguidos durante el juego, asi como tu actual karma (bueno, malo, neutral) y
tu rango dentro de tu estado (por ejemplo, Segadora).
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MENU OBJETOS

El mend Objefos se compone de cinco apartados: Armas, Ropa, Ayuda, Var. y Municion.

ARMAS
Muestra las armas del inventario.

ROPA
Muestra todos los objetos que puedes llevar como ropa, armaduras y accesorios (sombreros, por
ejemplo).

AYUDA
En este apartado se muestran fodos los objetos que puedes consumir para cambiar el estado del
personaje, desde estimulantes y drogas a libros y revistas.

VAR.
Una lista de articulos varios, como llaves, horquillas y demds objefos.

MUNICION
Una lista de lo municin que se puede usar para las armas del juego.

CONTROLES DEL MENU

— Equipar, desequipar o usar el objeto seleccionado.
€3 — Soltar el objefo seleccionado.

— Reparar el objeto seleccionado (consulta Cdmo reparar armas y articulos en la pdgina 31).
B — Asignar un boton de acceso directo al objeto seleccionado (consulta la pdgina siguiente).
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CARACTERISTICAS DE LOS OBJETOS
Al resaltar un objeto, se muestran las caracteristicas del objeto en cuestion:

DAN: el daiio que inflige el arma (cuanto mayor sea la cifra, mejor).

DR: porcentaje de resistencia a los dafios que ofrece el objeto (cuanto mayor, mejor).

P: peso del objeto.

VAL: valor del objeto en chapos.

CON: condicion actual del arma.

EFECTOS: los efectos positivos o negativos que experimentard el personaje al portar el objeto.

En el caso de lus armas se indica ademds el calibre de la municién que emplea, asi como el nimero
de cartuchos y de cargadores que quedan.

BOTONES DE ACCESO DIRECTO

En el mend Inventario, mantén pulsado & y pulsa el mando
D en cualquier direccion. Después, resalta el arma, ropa o

ayuda que quieras asignar a esa ranura. Recuerda que puedes
cambiar las secciones y mends del PipBoy con los accesos directos
abiertos, y el objeto se asignard al soltar el mando D.

Durante la partida, usa el mando D para seleccionar uno de
los ocho objetos con acceso directo. También puedes mantener
pulsado el mando D para consultar todos los accesos directos.
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En la parte superior del mend Datos aparece siempre la ubicacion, fecha y horas actuales. El mend se
divide en cinco apartados: Mapa local, Mapamundi, Misiones, Notas y Radio.

MAPA LOCAL

Muestra un mapa visto desde arriba de la ubicacion actual,
ademds de las puertas cercanas. Sefiala los iconos para
consulfar la informacidn sobre las puertas y el lugar al que
conducen.

MAPAMUNDI

Esta pantalla muestra un mapa general de toda la zona de
Yermo Capital, y marcadores de los lugares descubiertos en el
curso de tus aventuras. Incluso puedes dirigirte directomente

a cualquier sitio que hayas visitado previamente pulsando

el boton €Y. La ruta hacia el objetivo de la mision aparece
indicada con una linea discontinua. En algunos casos puede
que debas cruzar varios sifios de camino, todos ellos sefialados
también por la linea de puntos.

Mueve el Bstick izquierdo hacia arriba y hacia abajo para acercar y dlejar el mapa. Para
desplozarte emplea el @stick derecho. Pulsa €3 para colocar un marcador en el mapa local o el
mapamundi. Si la mision activa contiene objetivos, éstos aparecerdn sefialados en ambos mapas.
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MISIONES

La pantalla Mision de la seccién Datos del PipBoy registra tus
avances en cada mision que aceptes. A la izquierda hay una
lista de misiones: lus activas son aquellas con el texto normal;
|as ensombrecidas son misiones ya realizadas o fallidas. La
mision activa estd seiialada con un recuadro.

A'la derecha de la pantalla estdn los objefivos de cada misidn.
Los objetivos activs aparecen con el texto normal, al principio
de lo lista; los que tienen el texto ensombrecido son objetivos conseguidos, al final de la lista. Los

objetivos con el indicador " (Opcional)" no son necesarios para completar la mision con éxito.

Puedes sefialar cualquier mision como “activa” o consultar inmediatamente la ubicacion del objetivo
actual de la mision activa en el mapamundi (si se conoce la ubicacion). En los mapas y la brdjula solo
aparecen los objetivos de la mision activa.

Nota: no todas las misiones indican los objetivos; en algunas misiones deberds descubrir por tu cuenta
I ubicacidn del objetivo.

NOTAS

Contiene todas las notas sobre las misiones u otros temas

que encuentres en el juego, tanto escrifas como de audio. Las
notas que fodavia no hayas consultado aparecen con fexto
normal, mientras que las consultadas aparecen ensombrecidas.
Pulsa &Y para escuchar una nota de audio (el sonido seguird
oyéndose incluso si cierras el mend del PipBoy). Pulsa €3 para
cambiar entre Todas las nofas y solo las Notas de la misin
acfiva.

RADIO
Las sefiales de radio descubiertas
aparecen enumeradas en lo
pantalla Radio de la seccin
Datos del PipBoy. Las sefiales
con el texto iluminado estdn
al alcance y se pueden
escuchar. Las que aparecen
ensombrecidas, son sefiales
descubiertas, pero que estdn fuera del rango de alcance. Para
escuchar estas frecuencias tendrds que volver al drea de
recepcion de la sefial.

RESTRINGIDO




GSMR - RESTRINGIDO - VTB-001-13

S.P.E.C.I.A.L.
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GSMR PRE VTB-003-101

INTEGRACION

Figura 3.1

LO IDEAL ES QUE EN EL YERMO TE SIENTAS COMO EN CASA

Imita a las personas que te rodean y haz lo que veas. De esa forma, tendrds
mds facilidad para interactuar con extrafios. Eso si, jno pierdas la cabeza! Una
cosa es integrarse y otra minar tu ética. Di no a situaciones desagradables y
conffa en tu instinto.

GSMR PRE VTB-003-101

HACIENDO AMIGOS

TENDRAS QUE APRENDER A APRECIAR A
TUS VECINOS

Las simulaciones muestran los cambios drdsticos que se
producirdn en la psique humana debido a la constante
ansiedad de la supervivencia diaria. El simple hecho de

tener vecinos te parecerd una verdadera pesadilla.

Pero recuerda: aunque los de ahi arriba estan

ya curtidos por los horrores del Yermo,

son gente como ti. No les des motivos
para que se vuelvan hostiles y seguirdn

siendo amigables.

Figura 4.1
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HABILIDADES
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EXTRAS
NIVEL 2
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NIVEL 6
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NIVEL 8

RESTRINGIDO




GSMR - RESTRINGIDO - VTB-001-13

NIVEL 10
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NIVEL 12
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NIVEL 14
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NIVEL 16
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PE Y ACENSO DE NIVEL

Cuando alcances el ndmero necesario de puntos de experiencia (PE), ascenderds automdticamente de
nivel, siempre que no estés en combate. Cada vez que asciendes de nivel, aumenta tu Salud, ganas
puntos de habilidad para asignar a las habilidades y puedes elegir un nuevo extra.

Nota: el nivel de las habilidades corresponde a su nivel natural y no incluye las bonificaciones que
hayas podido consequir mediante objefos o drogas.

GSMR PRE VTB-003-101

NO APRENDAS POR LAS MALAS

Figura 5.1
PUEDE QUE HAYA PELIGROS OCULTOS

No cabe duda de que te topards con trampas secretas colocadas para sesgarte la vida. Evita esos insidiosos
artilugios. Lo que a simple vista puede resultar inofensivo (un inodoro, una caja de municiones y hasta un
cochecito de bebé), puede ser un nefario instrumento de dolor. Una vez identificados los riesgos, toma nota.
A menudo podrés devolverle la pelota a tus enemigos.

FRAGMENTO DE LA GUIA DE SUPERVIVENCIA DEL MORADOR DEL REFUGIO, EDICION DE BOLSILLO
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COMBATE

Todo el que se aventure en Yermo Capital deberia molestarse en aprender a usar las armas y armaduras.

ARMAS

En Fallout 3 hay varios fipos de armas que se dividen en cinco categorias bdsicas: armas a distancia,
armas de combate cuerpo a cuerpo, armas ‘humanas', granadas y minas. La eficacia con las

armas depende de la habilidad del personaje, el estado del arma y la resistencia a los dafios de fu
adversario.

Al usar cualquier arma, apunta con la mira y acciona @ para atacar. Al emplear un arma automdtica,
si mantienes pulsado @ disparards constantemente fan deprisa como lo permita el arma. Cuando el
cargador se agote, el personaje recargard el arma automdticamente, siempre que le quede municion.
Para recargar, pulsa €9.

La precisin y los dafios provocados en un combate dependen del nivel de habilidod dentro del fipo
de arma que emplees (por ejemplo Armas grandes o Armas de energia). El estado del arma también
afecta a los dafios infligidos y a las probabilidades de que se encasquille al recargarla. Si reparas

un arma, puedes conseguir que inflija mds dafios (consulta “Cémo reparar armas y articulos” mds
adelante) y que se encasquille menos. Si mantienes pulsado [, apuntards y disparards con mayor
precision, pero te moverds mds despacio.

Al atacar en modo siglo (pulsa el stick izquierdo hacia abajo para entrar y salir de este
modo), el personaje se moverd despacio, pero podrd conseguir una bonificacién de atague sigiloso
sobre cualquier objetivo que no lo haya detectado. Para mds defalles, consulta el Modo sigilo en la
pdgina 33.

ATAQUES CUERPO A CUERPO Y SIN ARMAS
Puedes atacar al enemigo de cerca e incluso sin armas si estd ol alcance de tu personaje.

@: redliza un afague cuerpo a cuerpo. Mantén pulsado para efectuar un ataque mds pofente que
duplica los dafios infligidos.
I5: bloguea. Si logras bloguear un ataque cuerpo a cuerpo bonificards la resistencia a los darios.
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ARMADURA/ROPA

Coda pieza de armadura que te pongas contribuird a mejorar tu proteccion general o resistencia a los
dafios. Cuanto mayor sea la Resistencia a los dafios, mds protegido estards. La proteccion que ofrece
una pieza de armadura depende de lo propia armadura y de si estd en buen estado o no.

La resistencia a los dafios es el porcentaje de dafios recibidos que absorberd la armadura. A medida
que se dafia la armadura, su estado empeora y ofrece por tanto menor proteccion. La resistencia a los
daios indica la proteccion fotal que ofrece toda la armadura que llevas puesta (algunas piezas son
mejores que ofras).

Algunas prendas ofrecen poca resistencia a los dafios, pero por contra pueden potenciar ofras
estadisticas o habilidades, como Carisma o Reparacion.

COMO REPARAR ARMAS Y ARTICULOS

El estado de un objeto determina su funcionamiento y su valor. Las armas en mal estado infligen menos
dafios y se encasquillan con frecuencia. Las armaduras estropeadas ofrecen una menor resistencia a los
dafios.

Puedes reparar objetos con tu PipBoy seleccionando el objgto v eligiendo Reparacion (€4). Para ello
necesitards objefos similares, que se descompondrdn para usar las piezas como recambio.

El nivel de reparacin de un objeto dafiado depende de tu habilidad Reparacidn. En muchos casos, si es
demasiado baja, no podrds mejorar el estado actual de un arma o prenda.

OTRAS SITUACIONES DE COMBATE

OBJETOS EXPLOSIVOS

Ciertos objefos explotardn si resultan bastante dafiados. Los extinfores de incendios provocardn
explosiones relativamente pequefias, mienfras que los coches antiguos causardn una nube en forma
de sefa debido al material de fusin presente en los motores.

PERDIDA DEL CONOCIMIENTO

Si quedas expuesto a una potente explosion, puedes llegar a perder el conocimiento. En ese caso, el
juego pasard a la vista en tercera persona. Pasados unos segundos, te levantards automdticamente y
volverds a la vista normal.

RENDICION

Si empiezas una pelea que no puedes ganar, prueba a rendirte. Enfunda el arma (mantén pulsado
€9), y si el contrario acepta la rendicion, dejard de atacarte. De lo confrario, tendrds que sequir
atacando o salir corriendo.
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V.A.T.S.

El Sistema de seleccion asistida de objetivos de VaultTec o V.ATS., te permite pausar la partida,
calculor fdcticamente una situacién de combate, y apuntar a parfes concrefas del cuerpo de un
enemigo en la pantalla.

CONDICION PORCENTAJE (%)

SALUD DEL ENEMIGO
Controles del V.A.T.S.
ReY AR i I I e . Entrar ol modo VATS.
Mantener pulsado para examinar
& (%, FHOUISS SRR e Seleccionar objefivo
Tty . SR o Combiar enfre objefivos
(L Nt IS O Apuntar a partes concrefas
............................ Aceptar objetivo VA.TS.
B W % o5 Salir de VA.TS., cancelor ataques en espera
PORCENTAJE (%)
Probabilidudes de que el ataque alcance a esa parte del cuerpo (gf. 95%).
CONDICION

Muestra el estado de cada parte del cuerpo del enemigo. Cuando la barra desaparece, significa que esa
parte estd mufilada.

PA (PUNTOS DE ACCION)

Esta barra va mermando a medida que encadenas ataques. La parte que parpadea es la cantidad de
PA que necesitas para realizar un ataque. Si el nivel es bajo, mantén pulsado B para ver cudnfos PA
te faltan para hacer ofro ataque.

SALUD DEL ENEMIGO
Indica la salud de tu objetivo. La parte que parpadea indica el nivel de dafios que sufrird si afacas con
éxito. Segln a qué parte apuntes, los dafios variardn.
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Mantén pulsado BB para pausar el juego y rastrear la zona en busca de objefivos.

Para acercar un enemigo, simplemente seleccidnalo y suelta E. A confinuacion puedes apuntar a
una parte del cuerpo de ese enemigo.

Cuando uses un arma a distancia, el porcentaje junto a la parte del cuerpo indica la probabilidad de

acerfarla con cada firo. La barra pequefia junto a lo parte del cuerpo indica su salud; cuando la salud

se agota, significa que esa parte estd mutilada y el enemigo sufrird las consecuencias (las piemas

mutiladas reducen la velocidad de movimientos y los ataques de arremetida; los brazos mutilados

afectan a lo precisidn, efc.). 1

Al'usar un arma de combate cuerpo a cuerpo o atacar desarmado, fendrds que acercarte al confrario para i
alcanzarlo. El cuerpo a cuerpo y lus granadas son combates que afectan al cuerpo entero y no se puede
apuntar a una parte concrefa.

Cada ataque sobre una parte del cuerpo consume puntos de accidn. Normalmente, cuanto mds
pequefia sea el arma, menos puntos de accion se necesifan para cada disparo. Ten en cuenta que
no estds limitado a disparar a un solo objetivo. En cualquier momento puedes elegir ofro y atacarlo
mientras te queden punfos de accion.

Cuando hayas agotado todos fus puntos de accion y estés listo para dejar el VATS., pulsa @Y
y verds los resulfados de tus decisiones tdcticas repetidas o cimara lenta.

Los efectos de una lesion dependen de la parte lesionada. Estos efectos son los mismos para fi y
para fus enemigos.

o Cabeza: menos percepcion, conmocion.

® Brazos: menor punteria. Los enemigos quedardn desarmados i fienen un brazo mutilado.
o Pecho: mis probabilidad de quedarse paralizado o recibir dafios.

o Piernas: menor velocidad de carrera. Los enemigos no podrdn saltar ni cargar.

Algunos enemigos tienen antenas o inhibidores de combate. Al quedar mutilados se vuelven locos y
atacan a todo lo que les rodea.
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AYUDA

Si te hieren, fienes varias opciones para recuperar la salud:

o Visitar a un doctor y pagar por la cura.
o Usar un estimulante.
© Comer o heber agua.
© Dormir en una cama.

Cada vez que fomas drogas o bebes alcohol, aumentan las probabilidades de que te hagas adicto. Si
dejas de consumir por un tiempo, se reducirdn las probabilidades. EI hecho de consumir una sustancia
no aumenta la probabilidad de convertirse en adicto a ofra, cada una funciona por separado.

La adiccion afectard a algunos de tus atributos S.PE.C.IA.L La penalizacion desaparecerd
temporalmente si vuelves a fomar una sustancia. Las adicciones no desaparecen por si solas: puedes
pagar a un doctor para que te cure. Los estimulantes, Rad-X y RadAway no son adictivos.

Para curar un miembro tullido, tienes fres opciones: dormir en una cama, buscar a un doctor o usar
un estimulante para curarte solo. Los estimulantes sirven para restablecer la salud general (lo que
también regenera en parte los miembros fullidos), o bien se pueden aplicar directamente a la parte
del cuerpo herida (restableciendo asi parte de la salud general). Para usar el estimulante sobre una
parte concrefa, entra en lo pantalla Estadisticas del PipBoy, pulsa el boton €9, selecciona la parte del
cuerpo en cuestion y aplica el estimulante pulsando
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INVISIBILIDAD

Al agacharte se activa el estado "invisible” (clic abajo en el $stick izquierdo). [0CULTO]
significa que nadie te detecta. [PRECAUCION] significa que alguien te busca. [PELIGRO] significa que
te ha defectado un enemigo.

El nivel de invisibilidod depende de muchos factores:

® Habilidad sigilo: esta habilidad solo te ayuda i estds agachado. Cuanta més habilidad
Sigilo, mds facil es pasar sin ser defectado, robar un objeto o hurgar en un bolsillo.

® Percepcion del enemigo: algunos enemigos son mds perceptivos que ofros, y por tanto
podrdn detectarte con mayor facilidad.

o Linea de vision: es menos probable que el enemigo fe
detecte si no puede verte.

o Nivel de luz: es mds dificil verte en zonas oscuras o
de noche, si estds al aire libre.

 Movimiento: si no te mueves, es mds complicado
detectarte, pero si corres, resultard mds sencillo verte.

® Peso de la ropa: si llevas prendas o armaduras
pesadas, hards mds ruido al moverte.

® Sonido: la mayoria de armas de combate
cuerpo a cuerpo hacen poco ruido, fodo lo
contrario que las armas grandes.

Si afacas sin ser defectado consigues un ataque “sigiloso” critico.
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USO DE LA GANZUA

@stick derecho: hacer palanca con el destornillador
O stick izquierdo: girar la horquilla
€9: forzar cerradura

©: salir

Al'hacer palanca, cuanto mejor colocada esté la horquilla, mds girard la cerradura sin que se rompa la
horquilla. Si la colocas bien, el mecanismo girard del fodo y se abrird.

También puedes intentar abrir una cerradura forzdndola, pero si fallas, se romperd y solo podrds
abrirla con llave.
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COMO ASALTAR TERMINALES

Algunos terminales informdicos estdn profegidos por contrasefia y no son accesibles. Sin embargo, si
tienes la suficiente habilidad Ciencia, puedes intentar hackear el ordenador para acceder.

Al'hackear el terminal aparecerdn en pantalla varias contrasefias. Tendrds que elegir la que creas que
es la correcta.

Cada vez que falles, se indicard el nimero de
letras que has acertado (por ejemplo, 2,/5 significa
que 2 de las 5 lefras de la contrasefia estdn bien
colocadas). Podrds dar con la confrasefia correcta
por eliminacin, antes de que se agofen los
infentos.

Tienes cuatro infentos para adivinar la contrasefia.
Silos fallas todos, no podrds acceder al terminal
hasta que consigas la contrasedia. Para salir del
modo hacker, pulsa . Al salir y volver a entrar,
la contrasefia cambia y vuelves a tener cuatro
intenfos.

Puedes encontrar grupos de caracteres ocultos que pueden eliminar las contrasefias falsas, asi como
restablecer el nimero de infentos. Los reconocerds porque siempre contienen dos paréntesis juntos,
uno frente a ofro, en la misma linea. Puede que entre los paréntesis haya uno o mds caracteres.
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CRIMEN Y CASTIGO

Los delitos se dividen en dos cafegorias: menores y mayores (crimenes).

Los delitos menores provocan la hosfilidad de la victima:

© Robo: si alguien te pilla robando un objeto que le pertenece, intentard quitdrtelo. Si
tratas de escapar o insistes en robar, fe atacard (o pedird ayuda). Si contraatacas, estards
cometiendo un delito mayor (asalto, ver abajo).

o Entrada sin avtorizacién: si fe pillan tratando de abrir una puerta cerrada o un
contenedor o de acceder a un PG, el propietario fe atacard de inmediato.

Los delitos mayores o crimenes provocan la hostilidad de la victima y sus amigos:
® Asalto (personal): si atacas a alguien sin que te haya provacado, o te defiendes de alguien
que te ataca por haber cometido un delito menor.

o Asesinato: si hay testigos a los que les importe la victima, ésfos se volverdn confra fi.

Si se produce una pelea que no prefendias provocar, puedes infentar ceder enfundando tu arma.
Segun la opinién que tenga tu atacante de fi, puede que funcione o no. Si has hecho enfadar a
alguien de la ciudad y te atacan, puedes irte y volver unos dias mds tarde, cuando los dnimos se
hayan calmado. Puede que la solucin no funcione en todas lus ciudades.
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DIALOGO

Al conversar con un personaie, selecciona la respuesta que consideres mds adecuada segin la
situacion... y prepdrate para que fu interlocutor reaccione en consonancia.

En ocasiones te invitardn a participar en un Desafio conversacional. Se trata de una respuesta
precedida por la palabra “Conversacion™ y un porcentaje de posibilidades de éxito (por ejemplo,
[Conversacion 25%]). Cuanto mayor sea tu habilidad para conversar, mds posibilidades de éxito
tendrds.

Si vences en un desafio conversacional logrards los resultados indicados por la respuesta. Si fallas, los
futuros desufios serdn mds complicados.

De vez en cuando aparecerdn respuestas precedidas por una determinada palabra, sin porcentajes
(por ejemplo [Fuerza] o [Donjudn]). Se trata de respuestas que solo estdn disponibles porque tienes
cierfo nivel de esa habilidad, extra o habilidad S.PE.C.LA.L y si lus eliges, acertards seguro. Solo
tendrds una oportunidad en cada desafio conversacional, asi que si te encuentras con una respuesta
con pocas probabilidades de éxito, tal vez lo mejor sea que salgas y lo infentes mds tarde, cuando fu
habilidad de didlogo sea mayor.
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CONTENEDORES

En los contenedores hay caddveres, mesas, cajas, cerraduras y demds. Para ver el confenido, coloca la
mira sobre el objeto y pulsa @Y. Si el texto que aparece es de color rojo, significa que el confenedor
pertenece a ofra persona y que si te haces con el contenido, estards robando, lo cual es un delito por
el que pueden detectarte.

Al izquierda estd el inventario; a la derecha, el contenedor. Para cambiar de una lista a otra, usa
By @. Uiliza el ®stick izquierdo 0 mando D para filfrar las listas (Todo, Armas, Ropa,
Ayuda, Var., Municidn).

Puedes coger objetos del contenedor o pasarlos del inventario al contenedor: selecciona el objeto y
pulsa &Y. Para desplazarte por las listas, usa el Bstick izquierdo 0 ¢l mando D.

Pulsa €3 para coger fodo el confenido del contenedor.
Con © se cierra el contenedor.

jAviso! ;No dejes cosas en
contenedores que no son de
tu propiedad o puede que no
sigan ahi cuando regreses!

=
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TRUEQUE

La panfalla Trueque te permite cambiar, comprar o vender objetos. El precio viene marcado por tu
habilidad Trueque. Los controles del mend son iguales que para el Confenedor (pdgina anterior).

Para hacer un trueque, selecciona un objeto y pulsa @Y para moverlo desde tu inventario al de lo
ofra persona (si quieres vender o cambiar un objefo fuyo) o viceversa (si quieres comprar o cambiar
uno de sus objefos).

Al intercambiar objetos, se intercambiardn también chapas (la moneda de cambio de Fallout). La
operacion se representa con una flecha grande con la palabra "chapas™ escrita en medio.

Sila flecha estd oscura, significa que no dispones de chapas suficientes para completar lo fransaccion.
No puedes aceptar el frueque si i no fienes chapas suficientes, pero i puedes si al ofro e faltan
chapas; claro que eso significa que esfds dando los objefos grafis.
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OPCIONES Y PREFERENCIAS

Puedes acceder ol mend Opciones desde el mend Principal ol ejecutar Fallout 3 o en cualquier ofro
momento pulsando START. El mend Opciones te permite modificar los ajustes de juego, audio, video
y control.

JUEGO
Con este men puedes ajustar la dificultad y activar o desactivar ciertas funciones. El nivel de dificultad
afecta al combate: cuanto mds duro resulte jugar, mds PE recibirds en combate.

PANTALLA

Ajusta el brillo con el control deslizante. Si tienes un televisor DLP o un proyector de LCD, o juegas
en una esfancia muy iluminada, se recomienda que aumentes el brillo. También puedes ajustar los
colores del PipBoy, la opacidad del HUD y los subtitulos.

AUDIO
Con este mend se ajusta el volumen. Recuerda que la radio tiene su propio control para el PipBoy.

CONTROLES
Aqui puedes ajustar la sensibilidad vertical y horizontal e invertir el eje Y. También puedes modificar lo
disposicidn de los controles del juego.

XBOX LIVE

Con Xbox LIVE® podrds jugar con quien quieras cuando quieras. Crea tu propio perfil (tarjefa de
jugador), charla con tus amigos, descarga contenido (programas de television, trdileres, peliculas
en alfa definicion, demos de juegos, confenido de juegos exclusivo y juegos Arcade) en el Bazar
Xbox LIVE y envia y recibe mensajes de voz y video. Usa LIVE fanto con Xbox 360® como con
Windows®. Juega, charla con tus amigos y descarga contenido tanto en tu ordenador como en tu
Xbox 360. LIVE te abre las puertas a las cosas que quieres y a la gente que conoces tanto en tu
ordenador como en tu televisor. jConéctate ya y forma parte de lo nueva revolucion!

CONECTANDO

Antes de poder utilizar Xbox LIVE, debe conectar su consola Xbox 360 a Intemnet mediante una
conexidn de alta velocidad y registrarse en el servicio e Xbox LIVE. Para comprobar si Xbox LIVE se
encuentra disponible en su territorio y para obtener informacidn sobre como conectarse a Xbox LIVE,
visite www.xbox.com/live,/countries.

IMPOSTAZIONI FAMILIARI

Esta herramienta de fcil uso permite a los padres y cuidadores decidir a qué juegos pueden jugar los mds
pequefios de acuerdo con la dasificacion del contenido del juego. Los padres pueden restringir el acceso a
contenido para adultos. Decida con quién y cmo inferactGa su familia en Infemet con el servicio Xbox LIVE y
establezca un limite de horas de juego. Para mds informacidn, visite www.xbox.com,/familysettings.
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