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AVARNING Las viktig sédkerhets- och halsoinformation i handbdckerna till
Xbox 360%-konsolen, Kinect®-sensorn for Xbox 360 och tillbehdren innan du spelar det
hér spelet. www.xbox.com/support.

Viktig hélsovarning: Anfall orsakade av ljuskénslighet

En mycket liten andel av befolkningen kan drabbas av epilepsiliknande anfall som kan
utl6sas av vissa visuella bilder, inklusive blinkande ljus eller ménster som kan finnas i
TV-spel. Aven manniskor som aldrig tidigare har drabbats av anfall eller epilepsi kan
lida av en icke diagnostiserad akomma som kan utlosa “ljuskanslighetsanfall” medan
de tittar pa TV-spel. Symptomen kan vara yrsel, synstérningar, ryckningar i 6gon eller
ansikte, krampryckningar eller skakningar i armar eller ben, desorientering, forvirring,
tillfallig medvetandeforlust samt medvetsloshet eller krampanfall, vilket kan leda till
personskador vid fall eller hopstotning med foremal i narheten. Sluta omedelbart att
spela TV-spel och konsultera lakare om du upplever nagot av ovan namnda symptom.
Foraldrar, hall utkik efter eller fraga era barn om dessa symptom — det &r vanligare att
barn och ungdomar drabbas av sadana har anfall. Risken kan minskas genom att sitta
langre fran skarmen, anvanda en mindre skarm, spela i ett val upplyst rum och aldrig
spela nar man &r sémnig eller trott. Radgor med lékare innan du borjar spela om du
eller nagon slakting tidigare haft anfall eller lider av epilepsi.
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Xbox LIVE

Xbox LIVE® &r en online-tjanst for spel och underhallning for Xbox 360°.
Allt du behdver gora ar att ansluta konsolen till internet via ditt bredband
och ga med gratis. Du far gratis speldemos och direkt atkomst till
HD-filmer (séljs separat). Med KINECT kan du styra HD-filmer med en
handviftning. Uppgradera till ett Xbox LIVE-guldmedlemskap (Xbox LIVE
Gold Membership) och spela online med kompisar éver hela varlden. Med
Xbox LIVE far du tillgang till fler spel, mer underhalining och ngje. Las mer
pa www.xbox.com/live.

Ansluta dig

Innan du kan anvanda Xbox LIVE maste du ansluta Xbox 360-konsolen
till Internet med en hoghastighetsanslutning och registrera dig for

Xbox LIVE-tjdnsten. Du kan se om Xbox LIVE finns dar du bor och hur du
ansluter till Xbox LIVE genom att ga till www.xbox.com/live/countries.

Trygghetsinstillningar

Med dessa enkla, flexibla verktyg kan féraldrar bestamma vilka spel
unga spelare ska fa tillgang till beroende pa spelets innehall. Foréldrar
kan begransa atkomsten till vuxet innehall. Godkdnn vem och hur din
familj far umgas med andra online med Xbox LIVE-tjansten, och stall
in tidsgranser for hur lange de far spela. Mer information finns pa
www.xbox.com/familysettings.

Fa hjilp med KINECT

Las mer pa Xbox.com
Mer information om KINECT, inklusive lektioner, hittar du pa
www.xbox.com/support.



INTRODUKTION

Mannys flock och Kapten Sprétts pirater rékar hitta en gomd skattsamling, och det finns bara ett satt
att bestdmma vem som fér den - 14t de Arktiska spelen borjal Vélj sida och tavla i ett antal grenar for att
avgora vem som fér frossa i de forhistoriska festligheternal

HUVUDMENYN

Fortsatt berittelsen: Fortsstt berittelsen fran den gren som du klarade av senast.
Ny beriittelse: Vilj en sida och fi] beréttelsen. Tavla i grenar for att avgora vinnaren.
Turnering: Turas om att spela alla grenar tillsammans med en kompis.

Fritt spel: Spela dina favoritgrenar, en 4t gangen. Rankningslistor ater dig halla koll pé dina rekord
och jamfora dem med dina kompisars.

Rlternativ: V] sprak, justera diverse installningar eller se medverkandelistan.

GRENAR, SPELFIGURER OCH STYRNING
BOBKROSSNING

Flocken: Manny Piraterna: Kapten Spratt
Malet: Hogsta poéingen Ekollonsbhonus: Poing

Instruktioner: krossa méltavlor och ispelare medan du samlar in ekollon och undviker
det andra lagets isvadgar. Ak snabbare for att tjana extrapoéng.

STYRNING.

Luta dig at vénster/héger: Styra it vinster/hoger
Huka dig: Hoja farten




Flocken: Diego Piraterna: Shira
Malet: Snabbaste tiden Ekollonshonus: Tid

Instruktioner: Spring, hoppa och glid fram éver en hinderbana medan du undviker faror
som det iskalla vattnet och gungande nét fyllda med kokosnétter.

STYRNING.

Spring pa stallet: Springa framét Hoppa: Hoppa

Huka dig: Glida ned for isramper Stanna: Hall handerna framfor dig,
Fortsétt att halla dem dér for att ta ett
Kliv tillbaka.

KOKOSNOTSSLANGRELLA

Flocken: Peaches Piraterna: Ra:
Malet: Hogsta poangen Ekollonshonus: Poéing

Instruktioner: Ladda kokosnottera och sikta pa maltaviorna i det har
pricksakerhetstestet. De grona maltavlorna & narmast och lattast att tréffa, darfor ar de
vérda minst poéng. De svartraffade réda méltaviorna r vérda mest.

STYRNING.

Ta tag i repet: Striick ut handerna framfor dig

Justera skottstyrkan: Dra tillbaka hénderna mot brostet
Luta dig at viinster/hoger: Sikta &t vinster/hoger
Skjuta: Kasta upp hénderna




Flocken: Granny Piraterna: Gupta
Malet: Snabbaste tiden Ekollonshonus: Tid

Instruktioner: Det ér ett race ned for det sndiga berget! Sicksacka mellan portarna och
forsok att ta dig ned s& snabbt som majligt. Du far en tidsbestraffning om du missar en port.
Kor igenom alla portar i en grupp sa far du en tidsbonus.

STYRNING.

Luta dig at vinster/hdger: Styra &t vanster/higer
Pumpa med armarna: Hoja farten

Flocken: Ellie / Scrat Piraterna: Flynn / Scrat
Malet: Hogsta poangen Ekollonshonus: Poing

Instruktioner: | den hér distansgrenen galler det att avfyra Scrat frn pirateras skepp s
[ngt du kan! Gor ditt basta for att ta honom hela végen till méllinjen. Pumpa upp kanonen och
ta kontrollen dver Scrat for att styra honom fran en studsig maltavla till den nasta. Kan du leda
honom hela végen till slutet?

STYRNING.

Nér du pumpar i
Pumpa (som en cykelpump): Oka avfymingskraften

I luften
Flaxa med armarna: Hoja farten Huka dig: Dyka
Luta dig at viinster/hoger. Styra it vanster/noger




SKALCURLING

Flocken: Sid Piraterna: Kisen
Malet: Hogsta poangen Ekollonshonus: Poing

Instruktioner: Spelarna turas om att férsoka placera sina skal i mitten av boet. Ekollon
ger en liten poéngbonus, men hogst poéng fas genom att satta skalen mitt i prick. Podngen kan
andras eftersom att du kan knuffa runt pa skalen, och den faststalls nér det sista skalet har
kastats.

STYRNING.

Fore kastet

Luta dig at viinster/hoger: Sikta it vanster/niger

Svinga armarna framat (snabbt): Kasta skalet

Svinga armarna bakat (langsamt): Justera eller bestam styrkan

Efter kastet
Luta dig at viinster/hdger: Styra it vanster/noger

Flocken: Diego Piraterna: Shira
Malet: Snabbaste tiden Ekollonshonus: Tid/krossningsstyrka

Instruktioner: | den hir lodréta hastighetsutmaningen méste deltagarna krossa isen for
att ta sig ned till botten s fort som méjligt. Spring &t vénster och hoger for att hitta bristningar
iisen och undvik rorliga hinder som rullande snébollar, men se upp med det hala underlaget.

STYRNING.

Luta dig at viinster/hdger: Springa t vanster/noger
Hoppa: Hoppa




STILHOPPNING

Flocken: Sid Piraterna: Kisen
Malet: Hogsta poangen Ekollonsbonus: Poing

Instruktioner: Den hér grenen beskrivs bést pa ett sétt: stora hopp och stora trick. Hj
farten sa mycket som majligt, utfor ett perfekt hopp och utfor coola poser i luften. Kopiera
poserna som visas for att utfora coola trick, men se till att landa i rétt position om du inte vill
krascha. Tjana maximalt med poang genom att matcha poserna precis som de visas.

STYRNING.

Pumpa med armarna: Hja farten Huka dig: Halla farten
Hoppa: Hoppa Ror pa kroppen: Matcha poser

Flocken: Eliie Piraterna: Kapten Spratt
Malet: Snabbaste tiden Ekollonshonus: Tid

Instruktioner: Har ar det fart som galler! Lagen turas om att glida ned for en glaciargrotta
for att se vem som kan na botten pa snabbast tid. Snodrivor gor att du tappar fart, men
fartpilarna hjalper dig att &terfa den.

STYRNING.

Luta dig at vanster/héger: Styra &t vinster/hoger
Huka dig: Hoja farten
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Flocken: Scrat Piraterna: Scrat

Malet: Langsta tiden Ekollonshonus: Tid

Instruktioner: Scrat &r en otursforfoljd rackare! Han befinner sig en harsman frén
priset, men den bristande isvaggen haller pé att ta det ifrdn honom! Se hur lange du kan
hjélpa Scrat att klara sig genom att téppa till lickorna som dyker upp.

STYRNING.

Luta dig at viinster/hdger: Styra Scrat t vanster/ndger
Flytta hinderna: Ticka for lackor



KUNDSUPPORT FOR NORGE, SVERIGE, DANMARK OCH FINLAND

http://www.activision.com/support

Vér supportsida pa webben har den senaste tillgéngliga informationen, inklusive l&nkar till patch-
uppdateringar som kan laddas hem kostnadsfritt. \/i uppdaterar supportsidorna dagligen sé kolla har forst.
Vilj din plattform och ditt spel under sektionen Answers (hitta svar) for att se vanligt forekommande
fragor. Hittar du inte din fraga dér kan du gora en skning med nyckelord.

Obs! Endast pa engelska.

E-post- och telefonsupport

Se var hemsida for den aktuella kontaktinformationen samt ppningstiderna for ditt land och sprék. Vi
erbjuder endast teknisk support - tips, koder och fusk erbjuds inte.

Obs! Skicka inte tillbaka nagra spel direkt till Activision utan att forst kontakta var kundsupport. Var policy
ar att aterlamning och terbetalning av spel méste hanteras av aterférséljaren eller webbsidan dér du
kopte produkten.

E-post: nordicsupport@activision.com
Telefon: 08 4083 9965 (Lokale priser geelder)
Oppningstider: Méndag till fredag fran 10.00 till 20.00
MSE2011.08
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PRODUCT LICENCE AGREEMENT

IMPORTANT - READ GAREFULLY: USE OF THIS PRODUCT IS SUBJECT TO THE SOFTWARE LICENSE TERMS SET
FORTH BELOW. “PRODUCT” INCLUDES THE SOFTWARE INCLUDED WITH THIS AGREEMENT, THE ASSOCIATED
MEDIA, ANY PRINTED MATERIALS, AND ANY ON-LINE OR ELECTRONIC DOCUMENTATION, AND ANY AND ALL COPIES
AND DERIVATIVE WORKS OF SUCH SOFTWARE AND MATERIALS. BY OPENING THIS PACKAGE, AND/OR USING THE
PRODUCT, YOU ACCEPT THE TERMS OF THIS LICENSE WITH ACTIVISION PUBLISHING, INC. (“ACTIVISION”).

LIMITED USE LICENSE. Activision grants you the non-exclusive, non-transferable, limited right and license to
use one copy of this Product solely and exclusively for your personal use. All rights not specifically granted
under this Agreement are reserved by Activision. This Product is licensed, not sold. Your license confers
no title or ownership in this Product and should not be construed as a sale of any rights in this Product.

OWNERSHIP. All title, ownership rights and intellectual property rights in and to this Product and any and
all copies thereof (including but not limited to any titles, computer code, themes, objects, characters,
character names, stories, dialog, catch phrases, locations, concepts, artwork, animation, sounds, musical
compositions, audio-visual effects, methods of operation, moral rights, and any related documentation,
incorporated into this Product) are owned by Activision or its licensors. This Product is protected by the
copyright laws of the United States, international copyright treaties and conventions and other laws.
This Product contains certain licensed materials and Activision's licensors may protect their rights in the
event of any violation of this Adreement.

YOU SHALL NOT:

+ Exploit this Program or any of its parts commercially, including but not limited to use at a cyber
cafe, computer gaming centre or any other location-based site. Activision may offer a separate Site
License Agreement to permit you to make this Product available for commercial use; see the contact
information below.

+ Sell, rent, lease, license, distribute or otherwise transfer this Product, or any copies of this Product,
without the express prior written consent of Activision.

+ Reverse engineer, derive source code, modify, decompile, disassemble, or create derivative works of
this Product, in whole or in part.

+ Remove, disable or circumvent any proprietary notices or labels contained on or within the Product.

+ Export or re-export this Product or any copy or adaptation in violation of any applicable laws or
regulations.
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TERMINATION. Without prejudice to any other rights of Activision, this Agreement will terminate
automatically if you fail to comply with its terms and conditions. In such event, you must destroy all
copies of this Product and all of its component parts.

INJUNCTION. Because Activision would be irreparably damaged if the terms of this Agreement were not
specifically enforced, you agree that Activision shall be entitled, without bond, other security or proof
of damages, to appropriate equitable remedies with respect to breaches of this Adreement, in addition
to such other remedies as Activision may otherwise have under applicable laws.

INDEMNITY. You agree to indemnify, defend and hold Activision, its partners, affiliates, contractors,
officers, directors, employees and agents harmless from all damages, losses and expenses arising
directly or indirectly from your acts and omissions to act in using the Product pursuant to the terms
of this Agreement

MISCELLANEOUS. This Agreement represents the complete agreement concerning this license between
the parties and supersedes all prior agreements and representations between them. It may be amended
only by awriting executed by both parties. If any provision of this Agreement is held to be unenforceable
for any reason, such provision shall be reformed only to the extent necessary to make it enforceable
and the remaining provisions of this Agreement shall not be affected. This Agreement shall be construed
under Galifornia law as such law is applied to agreements between California residents entered into and
to be performed within California, except as governed by federal law and you consent to the exclusive
jurisdiction of the state and federal courts in Los Angeles, Galifornia.

LAGO.ENUK.2011.11
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A Spela KINECT riskfritt

Se till att du har tillrickligt med utrymme sa att du kan réra dig fritt medan du
spelar. Spel med KINECT kan kréva att du rér dig. Se till att du inte slar till, springer
in i eller snubblar 6ver andra spelare, askadare, husdjur, mébler eller andra objekt
nar du spelar. Du behdver bra fotfaste om du star upp eller rér dig under spelet.

Innan du spelar: Kontrollera om det finns saker du kan sla till eller snubbla éver i
nagon riktning (héger, vanster, framfér, bakom, under och 6ver). Se till att spelomradet
ar pa sakert avstand fran fonster, vaggar, trappor osv. Se ocksa till att det inte finns
nagonting du kan snubbla 6ver, till exempel leksaker, mébler, [6sa mattor, barn,
husdjur. Flytta saker eller manniskor bort fran spelomradet om det behévs. GI6m

inte att titta uppat. Se upp for lampor, flaktar och andra saker ovanfor dig néar du
bedémer spelomradet.

Medan du spelar: Sta tillrackligt langt fran tv:n for att undvika kontakt. Ha andra
spelare, askadare och husdjur pa tillrackligt avstand. Bestam det har avstandet
utifran hur du spelar. Det beror pa vilket spel du spelar. Var uppmarksam pé saker
eller manniskor du kan sla till eller snubbla 6ver. Var uppmarksam pa omgivningen.
Manniskor eller féremal kan komma in i omradet under spelets gang.

Se till att du alltid har bra fotfaste nar du spelar. Spela pa ett jamnt golv med tillrackligt
faste for spelets aktiviteter och se till att du har lampliga skor for att spela (inga hoga
klackar, badsandaler osv.) eller var barfota om det gar.

Innan du later barn anvianda KINECT: Avgor hur varje enskilt barn kan anvanda
KINECT och om de bor 6vervakas under aktiviteterna. Ge dem all relevant sakerhets-
och halsoinformation och alla instruktioner om du later barn anvanda KINECT utan
Svervakning. Se till att barn som anvénder KINECT spelar pa ett sikert sitt och att
de inte spelar spel som inte &r amnade for dem, och se till att de forstar hur systemet
anvands.

Sa hir minimerar du anstréingning av 6gonen: Std pa bekvamt avstand fran skarmen
eller tvin och KINECT-sensorn, placera skarmen eller tv:n och KINECT-sensorn langt
ifrdn ljuskallor som ger reflexer eller styr ljuset med persienner. Valj mjukt naturligt ljus
som minimerar reflexerna och anstrangningen av 6gonen och 6kar kontrasten och
skarpan. Justera skarmens eller tv:ns ljusstyrka och kontrast.

Overanstréng dig inte. Spel med KINECT kan krava mer eller mindre fysisk aktivitet.
Om du har nagon medicinsk begransning eller nagot problem som paverkar din
férmaga att pa ett sakert sétt utfora fysiska aktiviteter bor du radfraga en lakare innan
du anvander KINECT. Detsamma galler om du ar eller kan vara gravid, har hjart-,
andnings-, rygg- eller ledproblem eller andra ortopediska problem, har hogt blodtryck
eller svart att utféra fysisk traning eller om du har blivit ordinerad att begransa

din fysiska aktivitet. Radfraga din lakare innan du utfér ndgon 6vning eller nagot
traningsprogram med KINECT. Spela inte om du ar paverkad av droger eller alkohol
och se till att din balans och fysiska férmaga klarar av rérelserna i spelet.

Stanna upp och vila om du blir trott eller 5m i muskler, leder eller gon. Om du
upplever 6verdriven trétthet, illamaende, andfaddhet, tryck éver brostet, yrsel,
obehag eller smarta SLUTAR DU GENAST SPELA och kontaktar en lakare.

Mer information finns i Guide till sunt spelande pa www.xbox.com.
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